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Zhruba kilo a půl nejnovějších technologií se pyšní 
tradičně klávesnicí, ke které — až na malé tlačítko 
Backspace dané koncepcí — nelze mít výhrady. 
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Rychlost je sice nižší, než na jakou jsme zvyklí z běžného deskto- 
pu, ale přístroj na běžné použití stačí — Internet a základní kance- 
lářské aplikace v kapse za trochu nižší rychlost určitě stojí. 


DNA je tedy cosi jako program uložený na disku — nic nedělá, jen čeká, 
až budou přečteny příslušné informace. „Operačním systémem ' 1 buň- 
ky jsou tyto informace čteny — jedná se o vícestupňový proces. 




Nehrají s potěšením, takto se dá nejspíš 
jejich pojetí charakterizovat. Někdo by 
jejich styl hry nazval nemilosrdným, ale 
tak hraje často i člověk. 


Češi vyžadují naprostou otevřenost na /////// 85 
straně svého protějšku, ale sami neopláce- 
jí stejnou mincí. Chrání se, uzavírají se, 
chtějí tímto způsobem získat převahu. 



Jednotlivé články můžete nyní ohodnotit 
na adrese swn.softnov.cz 
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Na vlastní oči 


„Nikdy v dějinách nevděčil národ za tak mnoho tak malému počtu, “ pronesl 
Winston Churchill po skončení letecké bitvy o Británii na adresu několika sto- 
vek stíhačů, kteří pocházeli z nej různějších koutů světa. Přestože jejich společ- 
nou řečí byla angličtina, leckteří znali jen její nejnutnější základy a rozhodně 
nemluvili s oxfordským přízvukem. I dnes, o více než šedesát let později, existu- 
je poměrně úzká skupina lidí ze všech koutů zeměkoule, kteří mění svět, a je- 
jich společnou řečí je nepříliš vznešená angličtina. Programátoři. 

Programátorské řemeslo ustupuje do pozadí: ve světě, v němž není obtížné 
vyrobit, ale prodat, to je zdánlivě samozřejmé, přestože software dneska najde- 
me všude. Bez programátorů by nehrály CD přehrávače, netekla by voda, ne- 
svítila elektřina, nejezdila většina automobilů, nevycházely noviny, nepekly 
mikrovlnné trouby, nelétala letadla, nefungovaly burzy, nevyráběly továrny. 

A přitom programátorů - těch opravdových, ne nás, kteří jednou za čas horko- 
těžko uplácáme nějaké to makro — není nijak mnoho. 

A spolu s tím, jak utvářejí svět (jistě, říkají, že na základě požadavků uživa- 
telů, ale myslíte si, že to je tak doopravdy ?), utvářejí i naše myšlení, naše vní- 
mání skutečnosti. Vezměte si třeba... třeba takový způsob uložení souboru. 

Fakticky jde o natočené zmagnetizované kousky kovu. Ty jsou cestou ke čte- 
náři interpretované postupně elektronikou pevného disku, řadičem sběrnice, 
ke které je disk připojený, ovladačem operačního systému, správcem souboro- 
vého systému, aplikací, jež data zpracovává, řadičem videokarty, a konečně 
ovládací elektronikou displeje. Nezmínil jsem se o databázovém systému, 
o diskovém poli, o síťových protokolech, o komunikaci mezi klientem a serve- 
rem na úrovni aplikace. 

A nejde vždycky jen o transparentní interpretaci dat. Sám souborový systém 
je možné interpretovat nej různějšími způsoby. Když pracujete ve Windows, může 
mít vrchol na disku C:, nebo se jeho vrchol může jmenovat Můj počítač. A když 
na tomtéž počítači běží Linux, budou soubory — nahlíženy z jeho příkazové řádky 
— umístěny totálně odlišně. 

Přesto na počítače čím dál víc spoléháme, svěřujeme jim čím dál víc klíčo- 
vých informací. Spoléháme na ně při plánování výroby, při vedení komunikace 
se zákazníky, plně jim svěřujeme řízení při startu raket. Přitom jde o zařízení, 
na jejichž výrobě spolupracovala řada lidí, kteří se vzájemně neznají, kteří po- 
cházejí z odlišných kultur a časových pásem, spoléháme na zařízení, jemuž plně 
nedokáže porozumět nikdo na světě. 

Stejně jako Britové v jednom z klíčových okamžiků druhé světové války důvě- 
řovali těm pár stovkám pilotů, že dovedou ovládat své stíhačky, předpokládáme 
dnes, že práce programátorů, které jsme nikdy neviděli, je kvalitní. 

Základním předpokladem dnešního masového rozšíření počítačů je důvěra. 
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Kam ty peníze tečou? 

již tradičně nabízíme před vyplňováním daňových přiznání kolekci 
freewaru a sharewaru z oblasti účetnictví a finanční problematiky obecně. 
Na CD najdete jak programy, pro vedení jednoduchého přehledu o výdajích 
a příjmech jednotlivců či domácnosti, tak i několik zástupců softwaru, 
který zvládá práci s obsáhlými finančními, obchodními a skladovými daty 
jedné či více firem. V oblasti finanční praxe někdy potřebujeme počítat 
i trochu jiné věci: jak nejvýhodneji splácet dluh, hypotéku nebo investovat. 
Pro platby na Internetu se znamenitě hodí aplikace ověřující validitu čísla 
(mezinárodních) platebních karet. Hodit se mohou aktuální formuláře 
nejběžnějších druhů daňového přiznání. 

Extenze přinášejí tradiěně doplňující informace a přílohy k článkům. 
Za zmínku stojí téma měsíce, kterým jsou poěítaěové verze tzv. stolních her. 
Počítače porazily Kašparova, porazí i vás? Věnujeme se samozřejmě zejména 
šachu, ale dostalo se i na dámu a další. Na CD najdete šachový program GNU 
Chess, kromě toho si můžete zahrát i Othella a scrabble. 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 

Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Vyzkoušejte si 

nový ekonomický systém 


ekonomický systém pro Windows 



Ekonomický systém pro Windows Money S3 patří mezi nejoblíbenější mezi malými 
a středními firmami. Pokrývá všechny jejich požadavky od jednoduchého účetnictví 
až po síťové instalace s podvojným účetnictvím, sklady, objednávkami a mzdami. Vy- 
značuje se snadným a pohodlným ovládáním, které uživatelům umožňuje začít co nej- 
dříve pracovat a využívat všech možností systému s minimálními náklady na zaškolení. 

Brno 

tel. 549 522 511, brno@money.cz 
Hradec Králové 
tel. 495 263 242, hkralove@money.cz 
Karlovy Vary 
tel. 352 684 393, kvary@money.cz 
Liberec 

tel. 485 131 058, sales@ipl.cz 

Ostrava 

tel. 596 120 725, ostrava@money.cz 

Plzeň 

tel. 377 222 001, plzen@money.cz 

Praha 

tel. 274 002 361, praha@money.cz 
Uherský Brod 
tel. 572 637 768, uhbrod@money.cz 

Zlín 

tel. 577 240 077, zlin@money.cz 


www.money.cz 



fTORMV\AR£ 
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Na CD naleznete videoprezentaci ACONTO společnosti PCS Software, 
prezentace společností Cígler Software, MBM Trans a WPublisher, a konečně 
demoverze produktů WinVABANK (Sit&Khaso), LCS SIS21 (LCS International), 
WinDUO (Čapek Software), ABRA G3 (Aktis), Money S3 Start (Cígler Software), 
Účetní poradce (MBM Trans) a Pohoda (Stormware). 


Druhé vložené CD je od společnosti MRP-Informatics 


• Téma 

Programy pro osobní i firemní finance, správu pohledávek a dluhů, opera- 
ce s ekonomickými daty, ověření ěísla platební karty, formuláře pro daňové 
přiznání. 

Aqura - Lite! 7.0 • AS-EASY-AS vl .6 for Windows 95+ • GDML Personál 
Calculator 3.0.2 • Easy Gredit Card Checker 1.0 • F5 Solution 2.0 • Formu- 
láře pro některé daně v GR • Handy Quote V3.3 • Home bookkeeping lite 3 

• Loan*Calculator! Plus v2.1c • Monthly Bili Manager Limited 5.0 • 

• Monthly Budget Manager 1 .5 • PayEmOff 1 .0 • Personál Tracker 2.00 • 

• YalCalc (Yet another loan Calculator) 


CDML Personál Calculator 3.0.2 

Standardní kalku- 
lačka ve Windows 
není žádný zázrak, 
proto řada tvůrců 
softwaru vyvíjí nej- 
různější pokročilé 
kalkulačky. To platí 
i pro hybridní fi- 
nančně-vědeckou 
kalkulačku firmy 
CDML. Překvapí asi 
nejspíše důrazem, 
jenž klade na přepí- 
nání různých módů 
a záznam všech početních operací na pomyslnou „pásku" (v tomto přípa- 
dě obyčejný textový soubor, který lze ukládat a opět otevírat). Máme tak 
k dispozici důslednou dokumentaci pro pozdější kontrolu. „Vědecké" 
funkce příliš neoslní, nepočítáme-li validátor vzorců, zajímavé jsou však 
možnosti ohledně financí — např. různé speciální funkce z okruhu pro- 
centuálních výpočtů, konverze jednotek aj. Může těšit i to, že jakýchkoliv 
sedm nejpoužívanějších funkcí a operací můžeme proměnlivě přiřadit 
výrazně umístěným funkčním tlačítkům, takže je ve spleti různých menu 
a módů nemusíme hledat. Přibalen je i kalendář a jednoduchý editor po- 
známek. (Pavel Vachtl) 



á- Extenze 

Změřte své síly s šachovým programem, zahrajte si scrabble a Othella. 
Šachový komplet MINI: klientské rozhraní WinBoard 4.2.6 + engine GNU 
Ghess 5.0 • PKHREJ • PKMOB 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví někte- 

O rých článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. 

Zpravidla jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, do- 
datky, obrázky, dokumentaci, odkazy aj. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: 
cdrom@softnov.cz 
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právě teď 


Pilotní 

Wi-Fi 

Český Telecom zahájil pilot- 
ní provoz veřejného bezdrá- 
tového přístupu k Internetu, 
který je založen na techno- 
logii bezdrátových lokálních 
sítí (WLAN). 

Provoz byl zahájen spuštěním 15 
Wi-Fi Hot Spotů - míst s vysílačem 
a jedním nebo více přístupovými bo- 
dy, které přijímají a šíří prostřednic- 
tvím antény signál do okolí. Jednot- 
livé Hot Spoty jsou připojeny do 
páteřní IP sítě Českého Telecomu 
rychlostí 256 kb/s. Po dobu trvání 
pilotního provozu je připojení k Inter- 
netu zdarma. První Hot Spoty jsou 
umístěny v prodejnách GTc Telepoint 
v řadě lokalit České republiky. V prů- 
běhu testovacího provozu se poěítá 
se zvýšením jejich poětu. Bližší in- 
formace a podmínky využívání této 
služby najdete na adrese www. 
telecom.cz/wifi. (-lev) 


krátce 

■ Za čtvrté čtvrtletí fiskálního roku 
2002 dosáhla společnost Adobe 
příjmu 294,7 milionů dolarů, ve 
srovnání s 264,5 milionu za čtvrté 
čtvrtletí fiskálního roku 2001 
a s 284,9 milionu ve třetím čtvrtletí 
fiskálního roku 2002. 


SAS 

a Verbind 

SAS Institute koupil někte- 
ré technologie od společ- 
nosti Verbind, dodavatele 
softwaru pro sledování cho- 
vání zákazníků v reálném 
čase a spouštění událostí. 

SAS bude integrovat tyto technologie 
do svého řešení pro řízení interakcí 
(SAS Interaction Management), což 
umožní organizacím v reálném ěase 
určovat, jaké změny v chování zákaz- 
níků jsou významné, a napříč různými 
obchodními kanály zjistit, kdy tyto 
změny nastanou. (-lev) 


krátce 

■ Intel v roce 2002 realizoval více 
než 10 % svých výnosů a dodava- 
telských nákupů s využitím techno- 
logických standardů e-businessu 
RosettaNet. Transakce Intelu na sí- 
ti RosettaNet dosáhly objemu přes 
3 miliardy USD v zákaznických 
objednávkách a 2 miliardy USD 
v nákupech dodavatelů, což před- 
stavuje téměř sedminásobný nárůst 
za rok. 


Digitální TV 

Společný pilotní projekt, je- 
hož cílem jsou technologic- 
ké testy a příprava služeb 
digitální televize (DVB-T), 
zahájily společnosti Český 
Telecom a Czech Digital 
Group. 

V reálném provozu pro vybrané skupi- 
ny zákazníků by se tyto služby měly 
začít testovat během prvního pololetí 
příštího roku. Zkušební provoz by měl 
otestovat využití interaktivních slu- 
žeb, jako je například mail, nakupová- 
ní, interaktivní hry, bankovnictví nebo 
sázení. Český Telecom vstoupil na trh 
digitálního přenosu televizního signá- 
lu dodávkou distribuční a kontribuění 
sítě České televize, kterou právě reali- 
zuje. Czech Digital Group vlastní jed- 
nu ze dvou licencí na digitální televiz- 
ní vysílání. Druhou mají od září 1999 
České radiokomunikace. (-lev) 


AMD a IBM 

IBM a AMD se dohodly na 
spolupráci při vývoji no- 
vých technologií pro výro- 
bu čipů. 

Podle dohody firmy společně vyvinou 
technologie na výrobu 65 a 45 nano- 
metrových čipů. Ghipy vyráběné tech- 
nologií 65 nanometrů by se měly 
objevit v roce 2005, s technologií 
45 nanometrů pak v roce 2007. Jed- 
ním z hlavních cílů aliance je výroba 
procesorů s nižší spotřebou energie, 
například použitím technologie SOI 
(silicon-on-insulator). (-lev) 


iánfiirho ěvoiiviíne v I6iv9íq 



Nový antivirový systém avast!, verze 4 


Novinky: 



Testovací jádro 

zbrusu nové testovací jádro, postavené na technologiích 
certifikovaných v ICSA a oceněných VB 100%, je nejen 
rychlejší, ale poskytuje např. i výrazně zdokonalenou 
podporu souborových archivů 



Rezidentní ochrana 

čtyři rezidentní skenery poskytují dokonalé blokování 
skriptů, heuristickou analýzu odchozí i příchozí elektronické 
pošty, testování spouštěných a kopírovaných souborů 
včetně archivů 


Virová truhla 

bezpečné úložiště pro infikované a podezřelé soubory, může 
být použito i pro zálohu důležitých souborů, které budou 
zachovány po napadení systému, uzamknuté soubory lze 
skenovat i uvnitř truhly 



Aktualizace 

zcela automatický systém aktualizací založený na prověřené 
inkrementální technologii iAVS, aktualizuje jak virovou 
databázi, tak i vlastní program. Podporuje též automatické 
rozesílání iNews 


a mnoho dalšího. Přesvědčte se sami! 


Od prosince 2002 je k dispozici avast! 4 Home (zdarma) a Professional Edition. 
Další verze budou následovat v roce 2003. 

Abonenti služby AVS mají upgrade zdarma. 


0vast! 

ALWIL Software, Průběžná 76, 1 00 00 Praha 1 0, 
tel.: +420 274 005 666, fax: +420 274 005 888, http://www.asw.cz 
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krátce 

■ Firma Konsigna otevřela 1. ledna 
2003 bratislavskou kancelář, která 
bude zajišťovat obchodní aktivity fir- 
my ve Slovenské republice; kromě 
distribuce kancelářské a výpočetní 
techniky také dodávky vybraného 
druhu zboží do obchodních řetězců 
a servisní služby. Ředitelem nové 
pobočky byl jmenován Roman Špl- 
háček, který až dosud působil jako 
majitel a ředitel společnosti TS-PRO. 

■ Novým technickým ředitelem 
společnosti NEXTRA Czech Republic 
se stal Jiří Kysela (1955). Do Nextry 
přichází z Imaginetu, internetové di- 
vize Českého Telecomu, kde dva ro- 
ky zastával pozici ředitele pro péči 

0 zákazníky Internet OnLine. 

■ Od 11. prosince je možné objed- 
nat si obrazové zpravodajství z čes- 
kých hor prostřednictvím multime- 
diálních zpráv MMS Eurotelu. 

■ Nový Kerio MailServer 5.5 nabízí 
řešení integrace s Microsoft Active 
Directory. Umožňuje centrální sprá- 
vu uživatelských kont, veřejných 

1 osobních adresářů a konferencí. 


Mikroplatební systémy 
skončily 

Provozovatelé mohou požádat Českou národní banku 
o výjimku, není však jasné, zda to vůbec chtějí udělat. 

Podle nového zákona o platebním styku, platného od 1. 1. 2003, mohou provo- 
zovat elektronické platební systémy pouze subjekty s bankovní licencí. Žádný ze 
tří provozovatelů dosavadních českých mikroplatebních systémů bankovní li- 
cenci nemá, ani nemá reálnou šanci ji získat. Proto všechny tři systémy (tj. Ili- 
keQ! společnosti Villusion, Monetka společnosti Computer Press a DirectPay 
společnosti MLM Computer) ukončily k novému roku činnost. Všechny tři firmy 
údajně chtějí požádat ČNB o výjimku, kterou zákon teoreticky připouští, nesta- 
noví však kritéria, jimiž by se ČNB při posuzování žádosti měla řídit. Mikropla- 
tební systémy podle dostupných informací zatím nebyly ziskové; je proto mož- 
né, že zákaz ze strany ČNB bude pro jejich provozovatele jen vítanou záminkou, 
jak se z pokračování v jejich činnosti vyvléci. (-aKB) 


Osm z deseti Čechů 

Penetrace mobilních telefonů v České republice na konci 
roku 2002 se odhaduje na 81 ,5 %. 

Podle odhadů tří českých mobilních operátorů jim všem dohromady během ro- 
ku 2002 přibylo mezi 1 ,4 a 1 ,5 mil. zákazníků, což by znamenalo, že je u nás 
cca 8,4 mil. uživatelů mobilních sítí; penetrace (aktivované SIM karty, nikoli 
telefony: zákazníci, kteří používají služeb více než jednoho operátora, tvoří asi 
15 % celkového počtu) je tedy asi 81,5 %. Tato předběžná čísla se během ledna 
upřesní, ja kmil e operátoři zveřejní přesné výsledky. Penetrace na konci letošního 
roku by mohla dosáhnout až 90 %, dá se očekávat vyšší přechod zákazníků mezi 
operátory než dosud. Na konci Q3 2002 měl Eurotel 3,68 mil. zákazníků, T-Mo- 
bile 3,28 mil. a Český Mobil 1,14 mil, dohromady tedy 8,1 mil. (-aKB) 


Utahování šroubů 

Je čas sít a čas sklízet. K názoru, že nejvhodnější čas 
pro zahájení sklizně je na začátku února, dospěli v Ra- 
dioMobilu. Úrodou jsou stávající uživatelé sítě T-Mobi- 
le, především majitelé předplacených karet. 


Z řady zaváděných změn je nejviditel- 
nější to, že RadioMobil fakticky za- 
stavuje možnost posílat do své sítě 
SMS zprávy pomocí Internetu 
a mailu. Pro své uživatele zavádí uni- 
verzální schránku, do které zapad- 
nou všechny vzkazy (jak hlasové, tak 
i písemné), a uživatel si je může vy- 
zvednout. Za vyzvednutí ovšem platí: 
v případě hlasové zprávy kvůli tomu, 
že RadioMobil zároveň mší volání do 
hlasové schránky zdarma, v případě 
textu pak zaplatí za datový přenos. 

Popravdě řečeno nejde o nijak 
překvapivý krok. Doby, kdy mo- 


bilním operátorům padaly zisky do 
klína jen díky obrovskému boomu 
mobilního trhu, jsou ty tam a nastal 
čas vyždímat ze stávajících uživatelů, 
co se dá. O zpoplatnění zasílaných 
SMS se spekuluje už delší čas, tech- 
nicky nejde o nic složitého a všichni 
tři tuzemští operátoři potřebné vy- 
bavení mají. Spíš šlo o politické roz- 
hodnutí. 

To může v současnosti udělat 
pouze RadioMobil. Český Mobil si 
tak nepopulární krok (a že za zrušení 
možnosti posílat SMS z Internetu 
uživatelé děkovat nebudou, nebylo 


komentář 


tak těžké odhadnout) nemůže dovo- 
lit, protože se v očekávání svého 
prodeje rve o každou novou duši. 
Eurotel nebude dělat nic zásadního, 
dokud se nevyřeší privatizace České- 
ho Telecomu, což může trvat hodně 
dlouho. V nejasné situaci hlavně nic 
nezkaz je zásada zlatější než padáky 
většiny manažerů. 

RadioMobil následně pofoukal 
novým tarifním zákazníkům bolístku 
možností zisku minut zdarma, — po- 
dle zásady čím větší tarif, tím více 
minut. Jde o naprosto zřetelnou sna- 
hu odškodnit tarifní zákazníky, ze 
kterých má společnost pravidelný 
příjem. Zato mase zákazníků Twistu 
bude vycházet vstříc jen v nej nutnější 
možné míře. Ostatně — znáte jediný 
důvod, proč by to dělal? Nastal čas 
utahování šroubů. 

Ivo Minaňk 


krátce 

■ Prostřednictvím multifunkčních 
karet TRICK bylo z telefonních au- 
tomatů odesláno více než milion 
krátkých textových zpráv (SMS) 
a e-mailů. Službu odesílání SMS 
zpráv a e-mailů z veřejných tele- 
fonních automatů zavedl Český 
Telecom 1. června 2002. 


Doménová 

tržnice 

Od 1 . září zavládne při re- 
gistraci domén druhé úrov- 
ně tržní prostředí, které vý- 
razně změní pravidla hry. 

V současnosti je jediným tuzemským 
registrátorem domén druhé úrovně 
sdružení GZ.NIG. Od 1. září však 
vstoupí do hry řada nezávislých re- 
gistrátorů, vůči kterým bude GZ.NIG 
vystupovat v roli dodavatele služeb, 
zatímco ti, kdo o registraci domény 
žádají, budou komunikovat s registrá- 
torem. 

GZ.NIC bude i nadále provozovat 
Last Resort Registry: databázi těch 
domén, jejichž držitelé nepožádají 
o převod do databáze některého re- 
gistrátora. LRR bude zároveň sloužit 
jako záchranná síť pro případ problé- 
mů některého z registrátorů. Cena za 
vedení záznamu v LRR bude srovna- 
telná se současnými poplatky za vede- 
ní domén: bude však několikanásob- 
ně vyšší než poplatky, které bude za 
vedení domén požadovat GZ.NIG od 
registrátorů. O přechod od GZ.NIG 
k jednotlivým registrátorům se tedy 
postarají ekonomické nástroje. 

1.9. budou všechny záznamy o do- 
ménách druhé úrovně zařazeny do da- 
tabáze LRR, ze které je bude jednotli- 
vým registrátorům GZ.NIG předávat na 
základě žádosti držitele domény. Za 
ideální počet registrátorů považuje 
P. Rosendorf, místopředseda předsta- 
venstva GZ.NIG, vzhledem k velikosti 
trhu zhruba deset. Nemůže mezi mimi 
být Pragonet, který zvítězil ve výběro- 
vém řízení na provoz databáze LRR. 
Součástí jeho kontraktu je závazek, že 
nebude registrátorem domén, aby ne- 
docházelo ke střetu zájmů. (-imi) 
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Partnerství Sybase 
a SuSE Linux 

Společnosti Sybase a SuSE Linux AG uzavřely globální 
technologické partnerství. Cílem je synchronizovat pláno- 
vání a funkce produktů. 

V budoucnu budou produkty společnosti Sybase mimo jiné podporovat i při- 
pravovaný server SuSE Linux Enterprise Server 8, jenž odpovídá platformě Uni- 
tedLinux. S ohledem na tuto skutečnost bude Sybase certifikovat některé ze 
svých produktů. (-lev) 


Finanční 
výsledky Novellu 

Hlavním rysem finančních výsledků za 4. čtvrtletí a celý 
fiskální rok 2002 je výrazné sekvenční zlepšení ovlivněné 
růstem licencí pro velké sítě. 


Tržby ve 4. fiskálním čtvrtletí, které 
skončilo 31. října 2002, dosáhly vý- 
še 300 mil. USD a vykázaly ztrátu ve 
výši 0,25 USD na akcii. Tato účetní 
ztráta odráží bezhotovostní náklady 
109 mil. USD z odpisů poškozených 
nemovitých aktiv a rizikových investic. 
Při vynechání těchto nákladů by zisk 
ve 4. fiskálním čtvrtletí dosáhl výše 
15 mil. USD, tedy 0,04 USD na akcii. 

Novell ve fiskálním roce 2002 vy- 
kázal tržby ve výši 1,13 mld. USD 


a čistou ztrátu na akcii ve výši 0,68 USD. 
Po odečtení nákladů na restrukturali- 
zaci, integraci a poškození aktiv bě- 
hem roku by zisk za fiskální rok činil 
45 mil. USD, tedy 0,12 USD na akcii. 
Objem licencí pro velké sítě během 
posledního čtvrtletí vzrostl a dosáhl 
62 % celkových příjmů Novellu. To 
vedlo ke zvýšení odložených výnosů 
v účetní rozvaze Novellu k historicky 
nejvyšší hodnotě 275 mil. USD. 

(-lev) 


Aliatel spustil pevnou 
volbu operátora 

Jako první z alternativních operátorů se Aliatel dohodl 
s Českým Telecomem na podmínkách poskytování tzv. 
pevné volby operátora. 

Nová služba umožní zákazníkům Aliatelu volat přes síť Telecomu, aniž by museli 
vytáčet čtyřmístné předčíslí, nebo si dát nainstalovat speciální směrovač. Aliatel 
bude službu nabízet stejně jako doposud v rámci volby operátora pod názvem 
Business Call Smart na celém území České republiky. (-lev) 


krátce 

■ Společnost PJsoft uvádí na trh desátou verzi svého informačního systému 
InfoMapa. 

■ Vedení dánské společnosti TDC A/S se rozhodlo sloučit své divize TDC Tele 
Danmark a TDC Internet, jejíž součástí je i Contactel. Ředitelem nově vytvoře- 
né divize nazvané TDC Solutions se stal dosavadní ředitel TDC Internet Lars 
Torpe Christoffersen. 


První telekom krachuje 

Rann Globalnet odpojil zákazníkům telefony a připravil je 
nevratně o zřizovací poplatek. 


Alternativní telekomunikační operátor 
Rann Globalnet vypověděl smlouvy 
svým zákazníkům. Ty měl v obcích Čes- 
ká Lípa, Frýdlant, Nový Bor, Horšovský 
Týn, Sedlčany a Votice. Zákazníci zů- 
stali přechodně bez telefonického spo- 
jení a nenávratně přišli o zřizovací po- 
platek ve výši 3.500 Kč za linku. 

0 tom, že operátor má potíže a že 
se k tomuto kroku chystá, se na trhu 
mluví již od podzimu. Společnost 
Rann Globalnet vysvětlila svůj krok 
tím, že se podmínky na trhu změnily. 


„Ukázalo se, že náš pokus byl ekono- 
micky neudržitelný, “ řekla mluvčí fir- 
my Markéta Broulová pro Hospodář- 
ské noviny. Podle dostupných údajů 
je majoritním vlastníkem skupiny fi- 
rem Rann Globalnet americká inves- 
tiční skupina RANN International Tra- 
ding Corporation z Tampy na Floridě. 
Skupinu tvoří v ČR pět firem: Rann 
Globalnet, a. s., Factcom, a. s., Tele- 
com 21, s. r. o., RANN Invest, a. s., 
a Central European Phonecards, 
s. r. o. (-aKB) 


krátce 

■ Představenstvo Českého Telecomu vzalo na vědomí rezignaci Přemysla Klí- 
my a Jana Škurka. Podle stanov společnosti skončil výkon jejich funkcí dnem 
projednání v představenstvu, tj. dnem 18. 12. 2002. P. Klíma doposud půso- 
bil ve funkci 2. místopředsedy představenstva a zároveň člena představen- 
stva, J. Škurek byl členem představenstva. 

■ Asociace provozovatelů veřejných telekomunikačních sítí APVTS zpro- 
voznila Národní referenční databázi pro přenositelnost čísel (RPNDB) a nabí- 
zí ji telekomunikačním provozovatelům pevných sítí k užívání. Ti tak mohou 
dodržet zákonem stanovenou podmínku, která jim nařizuje nabídnout zákaz- 
níkům služby přenositelnosti čísla do 31. 12. 2002. 

■ Od 2. prosince mohou klienti České spořitelny zjišťovat zůstatek na 
svém kontě, prohlížet historii plateb, podávat příkazy k úhradě, zakládat 
termínované vklady a využívat řadu dalších služeb prostřednictvím M-Ban- 
ky Českého Mobilu. Česká spořitelna je již čtvrtou bankou (po GE Capital 
Bank, eBance a Union bance), s kterou Oskarovy telefony dokážou spolu- 
pracovat. 

■ Webové kamery na portále Tiscali získaly novou podobu a širší obsah. 

V seznamu jsou i takové pohledy jako „Neobvyklé kamery“ (pohled do typic- 
ké irské hospody nebo kamera v ledničce, sledující četnost a účel návštěv). 


Topíte se v papírech? 

První pompc ^ 

Volejte 603 246 770 



> odborné konzultace a analýzy 


PosAm 


PosAm Praha spol. s r.o., Holečkova 31, 150 00, Praha 5, tel 257 312 091, fax 257 314 096 
Praha • Brno • Ostrava 
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Jak dopadl Microsoft 
v Kalifornii? 

Firmy a občané tohoto amerického státu, kteří si koupili 
produkty Microsoftu v letech 1995 až 2001, dostanou po- 
ukazy na nákup softwaru a hardwaru. 

Hodnota jednoho poukazu by se měla pohybovat mezi 5 a 29 dolary. Pokud by 
jich využili všichni, kdo mají nárok, což by mělo být asi 13 milionů lidí i firem, 
zaplatil by Microsoft přes miliardu dolarů. V případě, že nebudou všechny po- 
ukázky uplatněny, se také může stát, že Microsoft zaplatí pouze 367 milionů 
dolarů kalifornským školám. Urovnání ještě musí schválit soud, před kterým 
se žaloba ze zneužívání monopolního postavení v Kalifornii měla projednávat 
24. února. 

Podle právníků půjde většina peněz do firem, které nakoupily produkty 
Microsoftu. Například firma se 400 poěítaěi může oěekávat poukázky na 25.000 
dolarů. Pokud Microsoft opravdu zaplatí 1,1 miliardy dolarů, vrátí téměř třeti- 
nu toho, co mu za zmíněné období v Kalifornii zákazníci zaplatili. Poukázky 
budou vydány po schválení dohody a zákazníci budou mít ětyři měsíce na vy- 
zvednutí. Za ně pak budou moct nakupovat po dobu ětyř let notebooky, stolní 
poěítaěe nebo tablet PC a software nejen od Microsoftu. Peníze z poukázek, kte- 
ré si nikdo nevyzvedne se rozdělí: třetina zůstane Microsoftu a zbytek dostanou 
kalifornské státní školy buď v hotovosti, nebo v softwaru. Microsoft také zaplatí 
odměnu právníkům — její výši stanoví soudce. Podobným procesům ěelí Micro- 
soft v dalších 16 amerických státech. Zde jsou mu ovšem místní zákony poně- 
kud více nakloněny, protože žalovat ho mohou pouze výrobci poěítaěů, nikoli 
koncoví uživatelé, kteří nekoupili software přímo od něj. (-lev) 


www.coto.je 

Projekt COTO.JE umožňuje vyhledávat ve třech největ- 
ších česky psaných encyklopediích — Ottově slovníku 
naučném, Malé československé encyklopedii a encyklo- 
pedii Universum. 


Tyto encyklopedie dohromady obsahu- 
jí více než 500.000 popisů ěeských he- 
sel a přes 30.000 obrázků. Jedná se 
celkem o 56 knih, tedy 51.000 tisko- 
vých stran. Vyhledávání v COTO.JE 
(www.coto.je) pracuje s ěeským 
tvaroslovím, dokáže slova skloňovat 
a ěasovat. Základní služby portálu - 
zobrazování hesel do délky 25 slov 
a náhledů obrázků - jsou k dispozici 
bezplatně. Komplexní služby — zobra- 
zení celé textace dlouhých hesel 


a obrázků ve vysokém rozlišení, uklá- 
dání hesel do rešerše a jejich tisk je 
zpoplatněný a dostupný registrovaným 
uživatelům. Projekt od roku 2000 rea- 
lizuje zlínská společnost Aion (známá 
kompletní digitalizací Ottova slovníku 
naučného) a pražská Globe Internet. 
Partnery projektu jsou společnosti 
Microsoft, Euromedia Group, Empy- 
reum. Záštitu nad ním převzala Kni- 
hovna Akademie věd České republiky. 

(-lev) 


Plný 

outsourcing 
IT systémů 

Logica vybudovala a pří- 
štích pět let bude provozo- 
vat provozně ekonomický 
systém (ERP) pro společ- 
nost MITAS, výrobce pneu- 
matik. 

Kontrakt zahrnuje dodávku hardwa- 
ru, návrh a nasazení ERP včetně li- 
cencí pro mySAP.com a provoz a pod- 
poru systému v příštích pěti letech. 
Jde o jeden z prvních případů smlou- 
vy „build-and-operate“ na českém 
trhu. Logica celou dodávku také fi- 
nancuje z vnitřních firemních zdrojů. 
Součástí kontraktu, jehož hodnota je 
obchodním tajemstvím, je také přes- 
né stanovení parametrů (SIA - Servi- 
ce Level Agreement), které musí Lo- 
gica splnit: patří sem dostupnost, 
rychlost reakce na požadavky uživa- 
telů ap. 

Pro MITAS smlouva znamená po- 
řízení systému bez počátečních ná- 
kladů a snížení počtu zaměstnanců 
IT oddělení. Ve firmě je od nového 
roku provozován systém mySAP.com 
(Finanční řízení, Controlling, Správa 
majetku, Obchod a distribuce, Řízení 
výroby, Řízení kvality a Řízení údrž- 
by) integrovaný s technologickým 
systémem řízení výroby Bůhler a sy- 
stémem pro personální agendu Elea- 
nor. Podle zástupců MITASu zavedení 
SAPu přineslo mnoho změn ve vnitř- 
ních procesech firmy, naopak systém 
byl implementován pouze s minimál- 
ními zásahy. Smlouva s MITASem je 
podle Ivana Novotného, ředitele pro 
outsourcing v Logice, potvrzením 
správnosti rozhodnutí vybudovat 
centrum outsourcingových služeb. 

(-lev) 


krátce 

■ Společnost DIGI TRADE rozdělila 
Technologickou divizi na dvě samo- 
statné, ale velmi úzce spolupracují- 
cí části: divizi Projekty a vývoj a di- 
vizi Technická podpora a systémy. 
Na pozici nového divizního ředitele 
nastoupil Jiří Petříček. 

■ Od 15. ledna budou u tarifů Fun 
Go a Quatro Go po první minutě 
všechny hovory zpoplatněny v se- 
kundových intervalech. Způsob 
účtování hovorů na tarifu Originál 
Go se nemění. 


Bez ČTÚ se 
nedohodnou 

Regulátor stanovil, kolik 
smí Český Telecom účto- 
vat alternativním operáto- 
rům za trvalou předvolbu. 

Od 1 . 1 . 2003 jsou v provozu podle 
platného telekomunikačního zákona 
další dva aspekty oddalující úplnou li- 
beralizaci českého telekomunikačního 
trhu, a sice přenositelnost čísla (mezi 
operátory pevné sítě i v rámci jedno- 
ho operátora geograficky) a fixní vol- 
ba operátora (trvalým příkazem, bez 
vytáčení čtyřmístného předčíslí). Prv- 
ní ze služeb jsou povinni implemento- 
vat všichni operátoři pevné sítě, dru- 
hou pouze dominantní operátor, tj. 
Český Telecom. 

Technicky jsou obě služby vyřeše- 
ny již delší dobu, u fixní volby trvalo 
do posledních prosincových dnů, než 
se ji podařilo vyřešit i obchodně. Čes- 
ký Telecom se nedohodl s alternativní- 
mi operátory na ceně propojovacích 
poplatků, proto ji musel stanovit Čes- 
ký telekomunikační úřad cenovým 
rozhodnutím 09/PROP/2002. Nyní 
by se měly na jeho základě uzavírat 
smlouvy, takže faktické zavedení nové 
služby pro zákazníky se jako obvykle 
oproti zákonné lhůtě o něco opozdí. 
ČTÚ povolil Českému Telecomu účto- 
vat 0,06 Kč za každou minutu hovo- 
ru ze sítě Českého Telecomu do sítě 
alternativního pevně předvoleného 
operátora, a to po dobu 10,5 roku; 

ČTc požadoval 0,22 Kč. (-aKB) 


krátce 

■ Společnost Seagate Technology jmenovala do své 
správní rady Eda Zandera, dřívějšího prezidenta a provoz- 
ního ředitele společnosti Sun Microsystems. 

■ Novým členem představenstva společnosti Novell byl 
jmenován Albert Aiello jr. 


■ Společnosti Konica a Minolta se dohodly na fúzi. Obě 
firmy již dříve spolupracovaly v oblasti fotokopírek a to- 
nerů. 

■ Od 6. do 19. ledna bylo možné u Eurotelu zdarma 
vyzkoušet SMS Chat T-Mobile, od 20. ledna do 2. února 
jsou zdarma k dispozici loga, zvonění a obrázkové SMS 
a od 3. do 16. února služba Navigátor. 
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Nový ředitel IBM 

Společnost IBM Česká republika jmenovala nového gene- 
rálního ředitele. Stal se jím Aleš Bartůněk, který doposud 
působil jako obchodní ředitel. 

Od ledna 2003 dochází k organizačním změ- 
nám i na úrovni regionu. Vzniká nová organi- 
zační jednotka IBM Central Europe, která je 
součástí regionu IBM Central ft Eastern Euro- 
pe/Middle East/Africa. Vedením nové jednot- 
ky v pozici generálního ředitele byl pověřen 
Detlev Golke, dosavadní Project Executive IBM 
CEMA. Ve své nové funkci bude zodpovědný za 
obchodní rozvoj České republiky, Slovenské 
republiky, Polska a Maďarska. 

Aleš Bartůněk se narodil v roce 1961. Je 
absoloventem Českého vysokého uěení technického v Praze, obor strojní inže- 
nýr. Od roku 1991 pracoval jako programátor a analytik České spořitelny. V roce 
1992 se stal obchodním zástupcem softwarové společnosti VSD, později i ředi- 
telem této firmy. V roce 1995 přijal nabídku na pozici obchodního zástupce čes- 
ké pobočky americké firmy Informix Software. V letech 1997 - 1998 pracoval ja- 
ko obchodní a marketingový ředitel českého zastoupení společnosti BULL. Ve 
společnosti IBM působil od roku 1998, a to v pozici obchodního ředitele, (-lev) 



Finanční výsledky 
Progress Software 

Společnost Progress Software Corporation zveřejnila své 
výsledky za 4. čtvrtletí roku 2002 a hospodářské výsled- 
ky za uplynulý fiskální rok. 

Tržby za 4. čtvrtletí končící 30. listopadu 2002 se zvýšily z 69,7 milionu USD 
dosažených ve stejném čtvrtletí roku 2001 na 72,1 mil. USD, tj. o 3 %. Provozní 
zisk společnosti činil 9,2 mil. USD a zaznamenal oproti stejnému čtvrtletí před- 
cházejícího roku růst o 40 %. Čistý zisk vzrostl z 5,1 mil. USD za stejné čtvrtletí 
loňského roku na 6,9 mil. USD v letošním roce, tedy celkem o 35 %. Bozdělený 
zisk na jednu akcii byl o 46 % vyšší, když se zvýšil z 0,1 3 USD ve čtvrtém čtvrtle- 
tí 2001 na 0,19 USD v roce 2002. (-lev) 


Nový ředitel ProCA 

Finanční ředitel ProCA Jaroslav Kokoška byl k 1 . 1 . 2003 
jmenován do funkce ředitele společnosti. 

Kokoška působí ve společnosti ProCA od roku 
1993. Zároveň zastává pozici ředitele uskupení 
ProCA Group v holdingu AAC, a. s., který je 100% 
vlastníkem ProCA, spol. s r. o., a také je členem 
představenstva AAC. Odcházející ředitel Petr Vla- 
dyka bude i nadále působit jako člen dozorčí rady 
AAC. Firma ProCA je součástí holdingu AAC, a. s., 
Mezi její hlavní činnosti patří velkoobchodní dis- 
tribuce komponent, příslušenství a software pro 
výpočetní a informační techniku, výroba a distri- 
buce počítačů Brave a Tesco, výroba a prodej notebooků Brave, distribuce spo- 
třební elektroniky Maxton a přímý prodej velkým zákazníkům. (-lev) 
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Produkty roku 2002 


text: Ivo Minaňk 
foto: Martin Faltus 



Stejně jako existují různé typy uži- 
vatelů počítačů, existují i různé typy 
počítačových časopisů. Jsou časopisy 
pro lidi tvůrčí, pro lidi, kteří chtějí vě- 
dět, co jak a proč funguje — a samo- 
zřejmě existují i časopisy pro ty, kdo 
počítač chápou jako spotřební elektro- 
niku, jako prostředek zábavy. Časopis 
jen těžko může být jiný, než jsou jeho 
čtenáři. Softwarové noviny už třináct 
let píší pro tvůrčí a kritické lidi. 


Už třináctý rok před ně předstupu- 
jí se svým názorem na nové produkty, 
na nové technologie — a na lidi, kteří 
se ve světě IT pohybují. Už pojede- 
nácté tento názor vyjadřujeme udíle- 
ním ocenění Produkt roku — a letos 
otevíráme Síň slávy, určenou pro vý- 
razné osobnosti českého informační- 
ho průmyslu. ■ 


Každý, kdo byl v poslední době naku- 
povat v Tescu, Hypernově nebo v jiné 
prodejně obdobné velikosti, si jistě 
všiml, že mezi balíčkovaným masem, 
jogurty s prodlouženou trvanlivostí 
a bavlněnými ponožkami se najdou 
i regály s počítači. 

Na první pohled se počítač od jo- 
gurtů, ponožek a jiného zboží, které si 
v Tescu můžete pořídit také, tak moc 
neliší: dáte si ho do košíku, zajedete 
k pokladně, zaplatíte a odjedete domů. 
Jenže první pohled, tak jako obvykle, 
klame. 


Sin slávy 

Do Síně slávy uvádějí Softwarové 
noviny osobnosti tuzemského in- 
formačního průmyslu, které dlou- 
hodobě přispívají k jeho vysoké 
úrovni. Uvedení do Síně slávy ne- 
má komerční charakter, osobnosti 
se do ní nepřihlašují a neplatí se 
žádné vložné. 

Do Síně slávy byli letos uvedeni: 

■ Pavel Baudiš, šéfprogramátor 
a spoluzakladatel společnosti 
ALWIL Software 

■ Petr Odehnal, šéf virové labora- 
toře společnosti GRISOFT, s. r. o 


Z masa můžete uvařit guláš, mů- 
žete jej upéci, dají se z něj udělat kar- 
banátky. Jídlo. Maso si těžko budete 
kupovat kvůli tomu, že potřebujete vy- 
malovat. A bavlněné ponožky se jen 
těžko dají použít při přípravě slavnost- 
ní večeře. 

Počet stupňů volnosti použití po- 
čítačů je však mnohem větší. Na počí- 
tači se dají hrát hry. Můžete na něm 
napsat divadelní hru a prohlédnout si 
nový film. Využijete jej jako prostře- 
dek komunikace s přáteli i prostředek 
vedení domácího účetnictví. Slouží 
k archivaci fotek z dovolených i k po- 
slechu internetového rádia. 

Byly doby, kdy tato paleta byla 
mnohem omezenější. Počítače ne- 
poskytovaly tolik zábavy a každý, kdo 
s nimi pracoval, vymýšlel nové věci. 
Programoval, psal texty, kreslil obráz- 
ky... byl nějakým způsobem tvůrčí. 

A samozřejmě kritický, s vlastním ná- 
zorem na řadu zjevených pravd. 

S tím, jak se přibližují světy počíta- 
čů a spotřební elektroniky, roste počet 
lidí, kteří počítač využívají jako spotře- 
bič. Pravda, jde sice o univerzální spo- 
třebič, ale jeho uživatelé potřebují být 
tvůrčí a kritičtí asi stejně jako divák 
telenovely. Takových uživatelů bude 
stále přibývat. Ale přesto, že jich je 
většina, troufnu si tvrdit, že pro další 
pokrok jsou důležitější ti první. 


Produkt roku 


Ocenění Produkt roku náleží nejlepším výrobkům v oboru výpočetní techni- 
ky, dostupným na českém trhu v roce 2002, bez jakýchkoli dalších omezení. 
Cena Produkt roku nemá komerční charakter, výrobky se do ní nepřihlašují 
a neplatí se žádné vložné. Hlavními kritérii pro udělení ceny je technická do- 
konalost a novost řešení, příznivý poměr výkonu ku ceně, perspektivnost vý- 
robku z hlediska zákazníka a ochrany jeho investic, a konečně velikost hodno- 
ty přidané k výrobku v ČR. V letošním roce byla cena — bez udání pořadí — 
udělena 26 výrobkům. 

TravelMate Cl 00 

Acer Czech Republic, s. r. o. 

Scalar 24 

AGORA plus, a. s. 

ASKM2 

AV Media, s. r. o. 

Proxim Harmony AccessPoint 802.11a, 

AccessPoint Controller a CardBus Card 802.1 1 a 

Barco, s. r. o. 

Borland Delphi Studio 7 Architect 

Borland, s. r. o. 

Canon EOS 1 Ds 

Canon CZ, s. r. o. 

SkyConatct 

Contactel, s. r. o. 

Dell Precision M50 

DELL Computer, spol. s r. o. 

DreamWeaver MX 

Digital Media, s. r. o. 

Trilobite 

Elektrolux, s. r. o. 

Eurotel DataPhone 

Eurotel Praha, spol. s r. o. 

Apache 2.0 

free software 

OpenOffice.org 1.0 

free software 

Stylistic ST4110 

Fujitsu Siemens Computers, s. r. o. 

HP PhotoSmart 7550 

Hewlett-Packard, s. r. o. 

Hitachi DVDCam DZ-MV230E 

Hitachi Europe, Ltd., Praha Office 

Image UltraBuilder for Windows 1 .1 

IBM Česká republika, s. r. o. 

Mafia 

Illusion Softworks, a. s. 

Intel Pentium 4/3,06 GHz 

Intel Czech Tradings 

Microsoft Visual .NET Studio 

Microsoft, s. r. o. 

fayn 

Mikenopa, a. s. 

FineReader Pro 6.0 

NUPSESO CZ, s. r. o 

C-50ZOOM 

Olympus C&S, s. r. o. 

T-Mobile MDA 

RadioMobil, a. s. 

Symantec Gateway Security 

Symantec (ČR & SR) GmbH 

Zoner Media Explorer 5 

ZONER software, s. r. o. 


Q SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2003 





produkty roku 2002 www právě teď 





SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2003 Q 


právě teď \ \\ \\ \ novinky 


o 


Vyšší výkon pro mobilní svět 

Společnost Intel Corporation představila šest nových mobilních procesorů 
včetně svého současně nejvýkonnějšího mobilního procesoru: Intel Pentium 
4 - M s pracovní frekvencí 2,4 GHz. 


Intel také představil cipovou sadu Intel 852GM 
s integrovanou grafikou určenou do mobilních počí- 



High-end servery FS 

Společnost Fujitsu Siemens Compu- 
ters uvedla na trh tři nové high-end 
modely unixových serverů Primepo- 
wer 900, 1 500 a 2500 s procesory 
Sparc64 V s taktovací frekvencí 
1,35 GHz od Fujitsu. 


táců. V kombinaci s mobilními procesory Intel 
Pentium 4 nebo Intel Celeron sada umožňuje vy- 
užívat všech možností pamětí DDR 266/200 a sy- 
stémové sběrnice 400 MHz. Součástí sady je šest 
integrovaných vysokorychlostních portů USB 2.0. 
Nechybí podpora funkcí mobilní správy napájení 
včetně technologií Intel SpeedStep, Intel Deep 
Sleep a Deeper Sleep, které přispívají k delší pro- 
vozuschopnosti při práci na akumulátory. 

Mezi mobilní procesory přibyla 2,4GHz (400MHz 
FSB) verze Intel Mobile Pentium 4 s L2 cache, 2 GHz 
verze Mobile Geleronu a dále dva procesory Pentium 
III (900 a 933 MHz) s velmi nízkým napájením 1,1 V 
a nízkonapěťové Mobile Gelerony 800 a 866 MHz. 
Všechny uvedené procesory jsou vyráběny 0,13mik- 
ronovou technologií, Celerony nabízejí 256MB L2 
cache, zatímco ostatní dvojnásobek. (-mim) 


Antispam od 
Deersoftu 

Společnost Network Associates 
získala antispamovou technologii 
firmy Deersoft. 

Antispamová technologie Deersoft bude u pod- 
nikových zákazníků nasazena na branách, poštov- 
ních serverech a stolních počítacích. První pro- 
dukt, McAfee SpamKiller Enterprise, se bude 
nabízet ve druhém čtvrtletí jako řešení pro stolní 
počítače. Ve druhém čtvrtietí bude také vylepšen 
McAfee ePolicy Orchestrator (ePO), produkt pro 
správu podnikových pravidel, a to o řízení produk- 
tu SpamKiller Enterprise. S tímto rozšířením bude 
ePO schopen spravovat spam, antivirové produkty 
od McAfee i konkurence, osobní firewally a ochra- 
nu bran a elektronické pošty - to vše jako jeden 
rozšiřitelný nástroj. Ve druhé polovině roku 2003 
bude technologie integrována do produktů Mc- 
Afee WebShield a GroupShield, aby chránila 
inter-netové brány a poštovní servery. (~jofr) 




Nejrychlejší prohlížeč pro Mac 


Podle benchmarkových testů SPECfp 2000 (dle úda- 
jů výrobce) vykazují nové servery Fujitsu Siemens 
Primepower 900, 1500 a 2500 80% nárůst počtu 
zpracovaných základních operací za sekundu (1.205 
floating points) ve srovnání se svými předchůdci. 
Přítomnost 300.000 prvků v obvodech pro identifi- 
kaci chyb v jednom serveru dává tušit, jak vysoký 
důraz je kladen na minimalizaci poruch. K inovacím 
nové řady rovněž patří další kategorie dělení systé- 
mových oblastí (Extended Partition), která umožňu- 
je tvořit nejen homogenní, nýbrž i heterogenní ope- 
rační prostředí dělením systémových desek. 

Již v loňském roce byla ve spolupráci se společ- 
ností Sun ohlášena dostupnost operačního prostře- 
dí Solaris 9 (se zvýšenou bezpečností, výkonem 
a škálovatelností) pro unixové servery Fujitsu Sie- 
mens. (-mim) 



Společnost Apple představila Safari, údajně nejrychlejší a nejjednodušší 
webový prohlížeč, který kdy byl pro počítače Macintosh vytvořen. 



Mezi další vlastnosti Apple Safari patří integrované 
vyhledávání na Google, funkce SnapBack pro rychlý 
návrat k výchozí stránce (tedy místu, kde jsme napo- 
sledy zadali URL přímým vypsáním do adresního řád- 
ku či volbou záložky) či zcela nový způsob práce se 
záložkami (například lze záložku ihned při ukládání 
pojmenovat a zařadit, takže nevznikají příliš dlouhá 
menu známá z jiných prohlížečů). K novinkám patří 
možnost blokování vyskakovacích pop-up reklam 
a vylepšené stahování souborů, které umožňuje auto- 
maticky rozbalit archivy a otevřít diskový image. 

Safari poskytuje širokou podporu všech průmys- 
lových standardů pro korektní zobrazování webových 
stránek, jako je HTML, XHTML 1 .0, DOM, CSS, SSL, 
JavaScript a zásuvné moduly stylu Netscape, např. 
QuickTime s MPEG4, Flash, Shockwave či RealMedia. 


Stránky se vykreslují s antialias ovánými (vyhla- 
zenými) písmy plně podporujícími Unicode a uživa- 
telské prostředí připomíná například známé iTunes. 
Dlužno podotknout, že prohlížeč Safari je založen 
na open source projektu KDE Konqueror, do které- 
ho Apple začlenil zásadní rozšíření, jež zpětně zpří- 
stupní open source komunitě. 

Veřejnou betaverzi Safari je možno stáhnout na 
stránkách www.apple.com/safari. Vyžaduje Mac 
OS X 10.2 (Jaguar). Finální verze Safari by měla být 
dostupná v době vydání tohoto čísla tamtéž, (-jafr) 


Krátce 

■ Vyšla aktualizace OpenOffice 1.0.1 CZ 

s kompletní českou nápovědou obsahující 
fulltextové vyhledávání a zcela přeložené rozší- 
řené tipy. Stáhnout si ji můžete na stránce 
oo-cs.sourceforge.net. Byla uvolněna i fi- 
nální verze slovenské lokalizace. Brzy by měla 
vyjít i anglická verze 1.0.2, česká bude brzy 
následovat a bude obsahovat český tezaurus. 

■ Na světě je PHP 4.3.0. 
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Apple uvedla nové aplikace 

Apple uvedla verzi 1.0.1 kalendářového programu iCal a iSync. 


Program Apple iCal umožňuje uživatelům publiko- 
vat své kalendáře na Internetu, a naopak se přihlá- 
sit k odběru takto publikovaných kalendářů jiných 
uživatelů (nebo třeba kalendářů obsahujícího kul- 
turní či sportovní události atd.). Jakákoliv změna 
v kalendáři se samozřejmě projeví u všech jeho od- 
běratelů. Na Internetu již existuje řada nezávislých 
webů, které nabízejí hostování kalendářů iCal. 

Apple dále uvedla iSync 1.0, program spolupra- 
cující s iCal a Address Bookem Mac OS X Jaguar, 
který umožňuje pohodlnou synchronizaci dat, kon- 
taktů a kalendářů mezi zařízeními vybavenými Blue- 
tooth: telefony, PDA s PalmOS, přehrávači iPod 



a počítači Macintosh. Obě aplikace jsou dostupné 
ke stažení na stránkách firmy Apple a vyžadují Mac 
OS X verze 10.2.3. (-jafr) 



Mju: fotí digitálně 

Fotoaparáty s označením Olympus 
p[mju:] jsou již více než deset let 
symbolem stylových a elegantních 
kinofilmových fotoaparátů Olympu- 
su. S novými modely p[mju:] 300 
Digital a p[mju:] 400 Digital vstupu- 
je tato řada do digitálního věku. 

Novinky Olympus p[mju:] 300 Digital (s 3,2 mi- 
lionu pixelů) a p[mju:] 400 Digital (se 4 miliony 
pixelů jsou prvními kovovými digitálními foto- 
aparáty na světě, jejichž těla jsou odolná vůči po- 
větrnostním vlivům (podle IEC standard publica- 
tion 529 IPX4), a lze s nimi tedy fotografovat i za 
deštivého počasí. Objektiv disponuje trojnásob- 
nou proměnou ohniskových vzdáleností (odpoví- 
dající 35 - 105 mm na 35mm fotoaparátu), ob- 
sluha je zlehčena pomocí automatických funkcí 
a scénických režimů pro začátečníky (portrét, 
autoportrét, noční scéna, krajina a krajina s por- 
trétem). Samozřejmostí je automatické TYL za- 
ostřování a digitální měření expozice ESP. Kromě 
automatického systému vyvážení bílé lze nastavit 
jednu ze čtyř předdefinovaných hodnot pro foto- 
grafování např. při žárovkovém nebo zářivkovém 
osvětlení. Barevný LCD s funkcí prohlížení a elek- 
tronického hledáčku nabízí úhlopříčku 38 mm. 
Mezi funkcemi nechybí makro, panoramatický re- 
žim, funkce 2 v 1 , videosekvence ani snížení jevu 
červených očí. 

Součástí balení digitálních fotoaparátů [mju:] 
300 Digital a [mju:] 400 Digital je mimo jiné dál- 
kový ovladač BM-2, miniaturní paměťová karta 
xD-Picture Card a rychlonabíječka pro nabíjení 
ultratenké lithium-iontové baterie, jejíž nabíjení 
by nemělo trvat déle než 2 hodiny. (-mim) 



Barevka s výhodným 
černobílým tiskem 

Nová laserová tiskárna AcuLaser 


C900 je kompaktním modelem firmy 
Epson v oblasti profesionálních ba- 
revných laserových tiskáren. Byla vy- 
vinuta pro použití v malých kancelá- 
řích nebo pracovních skupinách. 

První stranu v monochromatickém tisku vytiskne 
Epson AcuLaser C900 za 14 sekund, během minu- 
ty pak zvládne až 16 stran. Výrobce slibuje s pomocí 
zvláštního černého toneru nízké náklady na tisk čer- 
nobílé strany, pohybující se na úrovni jako u čistě 
monochromatické laserové tiskárny. 

Kvalitu barevného tisku vylepšuje technologie 
AcuLaser Fine Dot Control , která pomáhá k dosaže- 
ní rozlišení 2.400 dpi. AcuLaser C900 vytiskne za 
minutu čtyři barevné strany, přičemž se první obje- 
ví již po 25 sekundách. Kromě zmíněného nabízí 
C900 nízkou hlučnost s méně než 39 decibely v po- 
hotovostním režimu a s 54 decibely během tisku. 

Standardně je k dispozici víceúčelový podavač 
papíru na 200 listů. Vedle běžných archů A4 lze po- 
tisknout i dopisní obálky, fólie, štítky a recyklovaný 
papír až do gramáže 163 g/m 2 . S dokoupitelnou ka- 
zetou lze celkovou kapacitu rozšířit na 700 listů, 
dokoupit lze i duplexní jednotku. 

Tiskárna je vybavena paralelním a USB rozhra- 
ním, pro práci v sítích nabízí Epson verzi AcuLaser 
C900N, která navíc disponuje rozhraním Ethernet 
10/100BaseTX. Oba modely podporují běžné ope- 
rační systémy Windows OS (95, 98, Me, NT 4.0, 

2000 & XP ) a Macintosh (od verze 8.1). 

Epson AcuLaser G900 je k dostání od ledna 2003 
za cenu 34.148 Kč (bez DPH 27.990 Kč), síťová verze 
za 38.185 Kč (bez DPH 31.299 Kč). (-mim) 
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JE NEJPOUZIVANEJSI 

mezi firmami s více než 1 PC* 


* Marketingový průzkum DIMAR 12/01, 
náhodný vzorek 1000 obchodních společností 


ekonomický software 

Pokroková architekrura Client/Server 
Provoz na OS Windows nebo Linux 
Možnost komunikace s jinými aplikacemi 
přes otevřené rozhraní 
Propojení vzdálených poboček formou 
replikací dat bez nutnosti pevného připojení 
Nastavení systému podle potřeb uživatele 
Snadné získání důležitých informací 
Kvalitní technická a servisní podpora 
Certifikace výrobce dle ISO 9001 
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S kamerou na ADSL 

Draytek rozšiřuje nabídku ADSL pro- 
duktů o VigorCam a Vigor2200USB, 
webové kamery a směrovače umož- 
ňující vytvářet cenově příznivé ka- 
merové videoservery schopné pra- 
covat přes ADSL v síti Internet. 

Draytek VigorCam lze použít jako USB webo- 
vou kameru a zároveň také i jako standardní 
přenosnou digitální kameru. VigorCam je vhod- 
ná pro multimediální využití PC a jeho aplikací, 
ale také pro zachytávání videa, vzdálenou kon- 
trolu objektů apod. jako standardní digitální 
kamera má i VigorCam vestavěnou 8MB paměť 
dovolující ukládání až 80 obrázků v nejvyšším 
rozlišení. Uložené obrázky lze prohlížet např. 
přes televizor se zásuvkou AV, nebo přenášet do 
PC přes USB. 

VigorCam se připojením do USB portu směro- 
vaěe Draytek Vigor2200USB rychle zpřístupní 
pro sledování pro všechny uživatele IAN. K Vigor- 
2200USB lze přes další USB rozhraní sloužící ja- 
ko WAN port připojit ADSL modem a přistupovat 
k Internetu vysokorychlostním spojením. Obrázky 
lze tak poskytovat i dalším uživatelům Internetu, 
případně je přenášet přes toto médium mezi 
vzdálenými lokálními sítěmi v zabezpečeném 
spojení IAN-IAN. (-mim) 



DV střih 


Další novinkou Apple Expa je střiho- 
vá aplikace Apple Finál Cut Express, 
založená na známém Finál Cut Pro 
a optimalizovaná pro formát DV. 

Prodává se za 300 amerických dolarů a směřuje do 
škol, k domácím uživatelům a do malých firem. Fi- 
nál Cut Express zahrnuje všechny důležité střihové 
a editační funkce, nástroje a efekty, interface stejný 
jako má Finál Cut Pro a snadné uložení výsledného 
film u na pásku, DVD ěi web. Program vyžaduje Mac 
OS X 10.2 (Jaguar). (-jafr) 



i # 1 

MP3 flash 

Společnost Tomorrow Systems přichází s WMG UMD-1 28 — MP3 přehráva- 
čem kombinovaným s USB flash diskem, který umožňuje záznam zvuku ve 
formátu DVR. 


Tomorrow Systems WMG UMD-128 je prvním 
128MB MP3 přehrávačem kombinovaným s USB 
flash diskem, který umožňuje nahrávání ve formátu 
DVB (Digital Voice Becording) bez nutnosti instalace 
jakýchkoliv ovladačů pro přenos záznamu do osob- 
ního počítače. Informace, včetně těch obsažených 
v ID3 Tágu, jsou zobrazovány na podsvíceném LCD 
displeji. Integrovaný 5pásmový ekvalizér nabízí po- 
sluchači módy Classic, jazz, Normál, Pop a Bock pro 
přizpůsobení nahrávky danému hudebnímu stylu. 
Ve formátu MP3 přitom lze do přehrávače v kvalitě 
128 Kb/s uložit více než 2 hodiny záznamu, při po- 
užití formátu WMA ve srovnatelné kvalitě (64 Kb/s) 



se doba záznamu zdvojnásobí. Přenos dat a hudeb- 
ních souborů probíhá přes rozhraní USB 1.1. 

Bozměry MP3 přehrávače jsou 94 x 30 x 22 mili- 
metrů, k napájení slouží jediná AAA baterie, která 
slibuje více než 12 hodin provozu. Frekvenční roz- 
sah UMD-128 činí 20 Hz - 20 KHz, odstup signálu 
od šumu se pohybuje mezi 85 až 90 Db a celkové 
zkreslení dosahuje hodnoty 0,08 %. (-mim) 


Ol 

NEC šitý pro domácí kino 

Společnost PBN Technologies, která na českém trhu distribuuje produkty 
značky NEC, uvádí na český trh datový projektor HTIOOO, jenž je určen pře- 
devším pro domácí kina. 


NEC HTIOOO je kompaktní datový projektor s ti- 
chým provozem a možností připojit značné množ- 
ství zdrojů signálu od klasických „počítačových 14 
VGA/XVGA a digitálních DVI-D až po analogové Vi- 
deo a S-video, které jsou používány ve spotřební 
elektronice. Podporovány jsou formáty PAL, NTSC 
iSEGAM. 

NEC HTIOOO využívá k projekci čip s technolo- 
gií DLP. Maximální svítivost je 1.000 ANSI lumenů 
a poskytovaný kontrast může být až 3.000:1 . Podpo- 
rován je projekční formát 16:9 a 4:3. Minimální ve- 
likost úhlopříčky nasvíceného obrazu je 1 ,01 m 
a maximální velikost je 5,54 m. Doporučená rozli- 



šovací schopnost projektoru je 1.024 x 768 bodů 
a může se pohybovat v rozmezí hodnot od 720 x 480 
až po 1.920 x 1.080 (standard HDTV). 

Projektor je možné připojit ke zdroji datového 
signálu i bezdrátově pomocí integrovaného slotu PG 
Card. (-mim) 


Rychle, levně, černobíle 



Společnost HP uvádí na český trh 
novou laserovou tiskárnu HP LaserJet 
1005w pro černobílý tisk. 

Svými parametry a cenou je určena především pro 
potřeby menších společností a lidí pracujících 
z domova, kteří potřebují rychle a hospodárně 
tisknout. Tiskárna tiskne v rozlišení 600 dpi a vy- 
užívá technologii HP ImageREt, která vylepšuje vý- 
sledné optické rozlišení až na 1.200 dpi. Tiskne 
rychlostí až 14 stran za minutu, přičemž první 
stránku vytiskne díky technologii „instant-on“ za 



10 sekund. Tiskárnu lze připojit přes paralelní ne- 
bo USB port. 

HP LaserJet 1005w je na českém trhu dostupná 
za doporučenou koncovou cenu 11.490 Kč (bez DPH 
9.418 Kč). (-mim) 
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Nejmenší notebook Apple 

Společnost Apple představila nový PowerBook G4 s 1 2" aktivním displejem 
s rozlišením 1 .024 x 768 bodů, s lehkým a odolným pláštěm z hliníkové slitiny 
a s hmotností 2,1 kg (při tloušťce 26 mm). 


Nový přenosný počítač Apple PowerBook G4 je po- 
háněn 867MHz procesorem PowerPC G4 a grafikou 
nVidia. Je vybaven vestavěným rozhraním Bluetooth 
a podle údajů výrobce nabízí v provozu na baterie 
až 5 hodin práce na jedno nabití. 

Základní paměťová výbava notebooku čítá 
256 MB DDB paměti s možností rozšíření na 
640 MB a grafickou kartu nVidia GeForce4 420 Go 
s 32 MB dedikované grafické paměti. Štěrbinová 



l 


optická mechanika Gombo dovoluje sledovat DVD 
a vypalovat vlastní hudební ěi datová GD. Uživatelé 
mají rovněž možnost volitelné instalace mechaniky 
SuperDrive, která umožňuje vypalování a přehrává- 
ní jak GD, tak DVD. 

PowerBook rovněž obsahuje vestavěné antény 
a pozici s podporou AirPort Extreme, novou generací 
bezdrátových sítí založenou na standardu 802.1 lg, 
který dovoluje přenášet data rychlostí až 54 Mb/s, 
téměř 5x rychleji než předchozí bezdrátové technolo- 
gie, a navíc je plně kompatibilní s miliony 802.1 lb 
Wi-Fi zařízeními, jež jsou v souěasné době používá- 
na po celém světě. 

12” PowerBook G4 s operačním systémem Mac 
OS X 10.2 a se sadou aplikací ilife, která je složena 
z programového vybavení iTunes 3 pro správu vlast- 
ních hudebních knihoven MP3, iPhoto 2 pro organi- 
zaci digitálních fotografií, iMovie 3 pro editaci digi- 
tálního videa a iDVD 3 pro tvorbu vlastních filmových 
DVD, by měl na ěeský trh přijít koncem ledna, (-mim) 



Univerzální správce 

Symantec představil správcovský 
nástroj pro sledování bezpečnost- 
ních incidentů: jde o kombinaci 
agentů, které data sbírají, a archi- 
tektury SESA, jež slouží k práci se 
získanými daty. 

Agenty (ěi kolektory) slouží ke sběru dat z operač- 
ního systému, z jednotlivých produktů Syman- 
tecu, ale existují i pro některé konkurenční pro- 
dukty. Je možné vytvořit agenta i pro program, 
který dosud v nabídce není: doba jeho vytvoření 
se pohybuje v řádu týdnů. Zatímco za agenty si 
také Symantec nechává zaplatit, prostředí pro 
ukládání a správu nasbíraných dat poskytuje za- 
darmo (včetně licence DB/2, která slouží jako da- 
tabázový stroj pro ukládání zjištěných hodnot). 

Klientský software Symantec SESA je vytvo- 
řen v Jávě. Nabízí různé pohledy na vytvořená 
data s funkcemi známými z prostředí datových 
skladů: z klasických agregovaných pohledů (de- 
set nejproblémovějších stanic, deset nejěastěj- 
ších virů) je možné proklikat až na záznam o kon- 
krétní události. (-imi) 
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Mobilní jablko se 17" displejem 

Společnost Apple představila na veletrhu Macworld Expo 2003 v San 
Franciscu 17" notebook PowerBook G4. 


Nový Apple PowerBook G4 s pláštěm z hliníkové 
slitiny je 26 mm tlustý a hmotnost činí 3,1 kg. Ve 
výbavě je 54Mb bezdrátové připojení standardu 
802.1 lg, nové vysokorychlostní rozhraní FireWire 
800 a automaticky zapínané podsvícení klávesnice 



realizované světelnými vlákny. Mimo to je standard- 
ně vybaven vestavěným rozhraním Bluetooth pro 
bezdrátové připojení mobilních telefonů a dalších 
zařízení. 

Osazený 17" displej poskytuje rozlišení 1.440 
x 900 bodů s širokoúhlým poměrem stran 16:10, 
grafiku obhospodařuje karta nVidia GeForce4 440 
s 64 MB dedikované grafické paměti, procesor Po- 
werPC G4 (1MB L3 cache) pracuje na frekvenci 
1 GHz a 512 MB DDB paměti na frekvenci 333 MHz. 

17" PowerBook G4 zahrnuje širokou škálu rozhra- 
ní věetně dvou zásuvek FireWire: jednoho FireWire 
400 a jednoho FireWire 800. Vybavený je také gigabi- 
tovým Ethernetem (10/100/1000BASE-T). (-mim) 


Kompaktní systém se 16 procesory Intel 

IBM oznámila zahájení hromadných dodávek nových 1 6procesorových modelů 
systému eServer x440, který umožňuje zákazníkům průběžně přidávat výpo- 
četní výkon (,,pay-as-you-grow“). 



IBM eServer x440 s procesory Intel Xeon MP byl 
navržen s ohledem na požadavky podnikových 
datacenter z hlediska výkonnosti, spolehlivosti 
a škálovatelnosti. Server obsahuje technologii IBM 
Enterprise X-Architecture, pomáhá zákazníkům při- 
způsobovat se růstu firmy průběžným přidáváním 
výpoěetní kapacity podle potřeby. Tímto způsobem 
jej lze rozšířit až na 16 procesorů. Plně vybavený 
16cestný eServer x440 se vejde do standardní skří- 
ně, kde zabere jen 8 U (35 cm). (-mim) 


Automatizace dokumentů 

Adobe uvolnil serverové produkty pro automatizaci zpracování dokumentů 
v organizacích Document Server a Document Server for Reader Extensions. 


Adobe Document Server dovoluje zákazníkům dy- 
namicky sestavovat přizpůsobené soubory Adobe 
PDF z rozličných datových zdrojů, a tím vytvářet ta- 
kové dokumenty, jako jsou technické příručky, elek- 
tronické formuláře, smlouvy, obchodní zprávy a fak- 
tury. Software umožňuje podnikům napojení na 
existující systémy EBP, GBM a CMS, systémy pro 
správu dokumentů a standardní podnikové databá- 
ze, ze kterých lze okamžitě generovat vlastní ob- 
chodní sdělení v PDF. Adobe Document Server také 
akceptuje příkazy XML a podporuje XSL-FO (Exten- 
sible Style Language Formatting Objects), zavedený 


standard pro popis toho, jak by měl být dokument 
XML formátovaný pro různá média. 

Adobe Document Server for Beader Extensions 

dává podnikům a státním institucím možnost přiřadit 
dokumentům Adobe PDF užívací práva. Jakmile jsou 
tato práva přiřazena, mohou uživatelé s bezplatně ší- 
řeným softwarem Adobe Acrobat Beader verze 5.1 
ukládat, vyplňovat a odesílat formuláře PDF, přidávat 
elektronické poznámkové lístečky se svými komentáři 
nebo otázkami a digitálně podepisovat vyplněné for- 
muláře. Tyto funkce byly dříve dostupné pouze s pl- 
ným softwarem Adobe Acrobat 5.0. (-lev) 



Správa digitálních 
snímků od Adobe 


Adobe uvedla Photoshop Album pro 
Windows, který je určen uživatelům 
digitálních fotoaparátů. 

Měl by usnadnit vyhledávání, úpravu, sdílení 
a ukládání rozsáhlých fotografických sbírek. Pro 
uspořádání a vyhledávání fotografií používá ča- 
sovou osu a systém tzv. značek a klíčových slov. 
Adobe Photoshop Album obsahuje základní ná- 
stroje pro úpravy umožňující nápravu nejěastěj- 
ších problémů, jako jsou červené oěi, problémy 
s barvou, kontrastem nebo jasem. Při potřebě 
náročnějších úprav lze Photoshop Album propojit 
klepnutím myši s aplikací Adobe Photoshop Ele- 
ments 2.0, což je software pro úpravy snímků, 
který je určen amatérským fotografům. 

Program nabízí možnost zálohovat snímky na 
disk CD nebo DVD klepnutím myši, vytvářet zá- 
bavné prezentace ve formátu PDF. 

Photoshop Album rovněž umožňuje přímé 
propojení s poskytovateli služeb online, jako je 
například tisk snímků. Průvodci pomáhají s tvor- 
bou pohlednic, kalendářů, alb, webových stránek 
s fotografiemi i 3D webových galerií, to vše po- 
mocí několika klepnutí myší. Program by se měl 
začít pro dávat v únoru za 1 . 5 00 Kě. (-jafr) 



Desátá InfoMapa 

PJsoft vydal InfoMapu 10, která ob- 
sahuje mapové podklady měst inte- 
grované do jedné obsáhlé mapy 
České republiky. 

Zahrnuje více než 32.000 ulic, půl milionu adres 
lokalizovaných až na úroveň orientačních a po- 
pisných čísel domu v 72 velkých městech, aktu- 
ální informace ve více než 60 databázích, opti- 
malizaci automobilové trasy s výrazně vyšší 
podrobností. Program umožňuje zobrazení te- 
matických map (např. zákazníků, obchodních 
partnerů atd.). 

Vychází ve třech modifikacích lišících se rozsa- 
hem podrobných kartografických městských pod- 
kladů: PJsoft InfoMapa 10.0 - Street Atlas Čes- 
ké republiky — Complete Edition (maximální 
sestava, 19.650 Kě), PJsoft Classic Edition 
(shodný obsah s Complete Edition s tím, že mapo- 
vé podklady měst jsou omezeny na Prahu a kraj- 
ská města s okolím, 13.850 Kě) a PJsoft Basic 
Edition (pouze Praha a okolí, 8.850 Kě). (-jafr) 
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V Quarku hezky česky 

Pátá verze špičkového DTP pro- 


Motorola 2003 

Nové telefony Motorola E365, V600, T725, A835, V292 disponují barevným 
displejem a polyfonním vyzváněním. 


Divize Personál Communications Sector společnosti 
Motorola představuje první část svého portfolia mo- 
bilních telefonů, příslušenství a aplikací pro rok 
2003. Představení se uskutečnilo v rámci akce Hello- 
Moto v čínské Šanghaji a Motorola zde uvedla osm 
nových telefonů. 

Telefony Motorola modelové řady 2003 podporují 
zprávy EMS a MMS, technologie Java, GPRS, EDGE 
a UMTS/WDCMA, všechny představené telefony mají 
barevné displeje a polyfonní vyzvánění. Uvedené pro- 
dukty představují první vlnu mobilních telefonů Mo- 
torola, které budou uvedeny v letošním roce. 

Motorola E365 je lehký model se zabudovaným 
fotoaparátem, který umožňuje jednoduše pořídit mo- 
mentku, opatřit ji hlasovým komentářem a poslat. 

Velký displej Motoroly V600 s podporou 64.000 
barev umožní majiteli nosit všude s sebou virtuální 
album se spoustou fotek. S V600 lze vyfotit přátele 


a zařadit je do telefonního seznamu tak, aby se při 
příchozím volání zobrazila jejich fotografie přímo na 
displeji. Telefon Motorola V600 integruje podporu 
technologie Bluetooth, která dále zjednodušuje ne- 
jen sdílení fotografií. 

Nejnovější herní možnosti jsou v podobě javových 
aplikací integrované do modelu Motorola T725 
s podporou technologie EDGE a do modelu Motoro- 
la A835 s podporou UMTS. 

Všechny telefony podporují zprávy EMS nebo 
MMS. Motorola VŽ95 umožňuje pořizovat obrázky 
přímo vestavěným fotoaparátem, opatřit je hlasovým 
komentářem, a to celé pak poslat rodině či přátelům. 
Když je třeba poslat jenom krátký vzkaz, nabízí mo- 
del V295 funkci Instant Messaging k zaslání rychlé- 
ho, krátkého pozdravu. 

Dostupnost těchto a dalších modelů se předpo- 
kládá na první p ololetí roku 2003. (-mim) 


gramu QuarkXPress je konečně 
uzpůsobena i pro sazbu českého 
textu. 

Podpora češtiny v QuarkXPress Passport 5.0 

CE zahrnuje české dělení slov, český korektor, 
základní sadu českých importních filtrů a sa- 
mozřejmě i doplněk Pevné mezery (známý též 
jako Jednoznakové předložky). Uživatelé Máců 
v distribuci naleznou opravnou záplatu, která 
umožní bezproblémovou instalaci aplikace i na 
český Mac OS 9. Základní počeštění je možné 
za manipulační poplatek získat i k licencím 
aplikace QuarkXPress Passport verze 5.0, které 
byly zakoupeny prostřednictvím českého distri- 
butora, společnosti Quentin a jeho dealerů, ješ- 
tě před uvedením GE verze. Koupě verze CE do 
budoucna nezakládá automatický nárok na 
upgrade na připravovanou plně lokalizovanou 
verzi GZ. (~jafr) 


Stahování na Pocket 

Společnost Sunnysoft ohlásila novou 
verzi aplikace World Offline 1.1. 

Aplikace slouží ke stahování internetového obsahu 
do kapesního počítače PocketPC pro pozdější čtení 
bez připojení na Internet. Nová verze Sunnysoft 
World Offline 1.1 přináší novou grafiku, rychlejší 
stahování stránek, možnost nastavení proxy serveru 
pro IAN, zapnutí, nebo vypnutí synchronizace po 
ActiveSyncu, export obsahu kanálu, rychlejší práci 
s datovým souborem a možnost stahovat jen nové 
články kanálu. (-mim) 


World off-line 


ŮTEWl KANÁLŮ 
SYNCHRONIZACE 

EDITACE KANÁLŮ 
PŘIDAT KANAL 


□ 



Centrino 

Společnost Intel Corporation před- 
stavila Centrino — novou značku 
mobilní technologie pro svá budou- 
cí zařízení mobilní výpočetní tech- 
niky. 

Nová značka má garantovat nejlepší technologie 
společnosti Intel pro notebooky. Základem je no- 
vá mikroarchitektura procesoru, nové bezdrátové 
funkce, konstrukční prvky pro prodloužení pro- 
vozu akumulátorů, menší rozměry s nižší hmot- 
ností a vysoký mobilní výkon. 

Mezi technologiemi představovanými značkou 
Intel Centrino je i mikroprocesor dříve známý 
pod kódovým označením „Banias“, příslušné 
čipové sady a funkce umožňující práci s bezdrá- 
tovými sítěmi podle standardu 802.11 (Wi-Fi). 
Zavedením značky Centrino Intel poprvé označu- 
je kombinaci více technologií jedním názvem. 

S uvedením mobilní technologie Centrino na trh 
se počítá v prvním pololetí tohoto roku. (-mim) 



Novinky z Apple Expa 

Na lednovém Apple Expu v San Fran- 
ciscu uvedla firma Apple program 
X1 1 pro Mac OS X, který umožní 
spouštění běžných unixových oken- 
ních aplikací současně s nativními 
aplikacemi Mac OS X. 

Applovská implementace XI 1 je optimalizována pro 
grafický systém Quartz firmy Apple a OpenGL a in- 
tegrovaná do grafického rozhraní Aqua pro bez- 
problémovou komunikaci mezi aplikacemi XI 1 
a Mac OS X (cut and paste, minimalizace, maxima- 
lizace, dokování přes ovládací prvky Aqua atd.). 
Usnadňuje portování linuxových aplikací do pro- 
středí počítačů Macintosh. 

Veřejná betaverze XI 1 pro Mac OS X je k dispo- 
zici zdarma ke stažení na stránkách www.apple. 
com/macosx/xl 1 . Finální verze by měla být 
k dispozici v průběhu roku. XI 1 pro Mac OS X vyža- 
dují Mac OS X 10.2 (Jaguar) a minimum 256 MB 
operační paměti. (~jafr) 


Krátce 

■ Společnost Sunnysoft uvedla balíček aplikací s názvem SunnyPakl, určený pro PocketPC. Balíček ob- 
sahuje Sunnysoft Map View, World off-line, SunnyView, GSM Dialer, NumPad, Piškvorky a Backup 
Manager. Cena balíčku je 999 Kč a jeho zakoupením ušetří zákazník přes 1.300 Kč oproti nákupu jed- 
notlivých aplikací. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2003 Q 





právě teď \ \\ \\ \ 


srovnání 


Pohodlná cesta na web 


Již několik let se 
žádná firma neobe- 
jde bez svých webo- 
vých stránek. Také 
každé slušné tištěné 
médium dnes provo- 
zuje svůj web. V ne- 
poslední řadě existu- 
je mnoho subjektů, 
které se zabývají 
pouze poskytováním 
obsahu na Internetu. 
V těchto případech 
je nutné stránky 
často aktualizovat, 
a to co možná nej- 
jednodušším způso- 
bem. 

Podívejme se na tři redakční systémy, 
které umožňují provozovat zpravo- 
dajsky portál, ale hodí se i pro potřeby 
větší firmy, jež chce na webu pravidel- 
ně publikovat informace o svých pro- 
duktech a dalších aktivitách, eventuál- 
ně provozovat zábavný obsah. Ten má 
přilákat co nejvíce internetových brou- 
sičů, kteří se třeba - po přečtení zá- 
bavných článků — podívají i na infor- 
mace týkající se nabízených produktů. 

Všechny popisované produkty je 
možné si koupit jako každý jiný soft- 
ware a provozovat s nimi stránky, které 
nutně nemusí fungovat jako interneto- 
vý časopis: těch se totiž mnoho neuži- 
ví. 0 tom, který software by vašim úče- 
lům vyhovoval nejlépe, si můžete 
udělat obrázek z jednotiivých článků. 
Psali je lidé, kteří byli zodpovědní za 
přechod na tyto systémy, nebo jsou je- 
jich administrátory, a probděli s ni mi 
mnoho nocí. Právě oni znají nejlépe je- 
jich slabá místa. ► 

Ivo Horváth, 

ivo. horvath@autor.softnov. cz (autor je 
televizním redaktorem-dramaturgem) 

g NOVINY 

|P? | WPublisher 4.0 

S ^2 ISfr Na WPublisheru provo- 
zujeme všechny weby vydavatelství 
Softwarové noviny. Mým úkolem je 
starat se o to, aby všechny vypadaly, 
tak jak chceme, fungovaly tak, jak 
chceme, a aby s nimi všichni autoři 
zacházeli tak, jak chceme. 


WPublisher se nyní prodává ve 
verzi 4. Existuje už pár let a užívá ho 
relativně dost webů. Možná by se dalo 
říct, že WPublisher je malý redakční 
systém (což neznamená, že nezvládne 
velký web) — nároky na server ani ob- 
sluhu nejsou nijak obrovské. Vystačí 
si s databází MySQL, PHP a Apachem, 
takže k ceně nemusíte připočítávat 
žádné další položky. WPublisher je 
možné spustit už na procesoru 386, 
ale provozovat na takovém stroji roz- 
sáhlý web by asi nebylo úplně nejlep- 
ší. A ještě na doplnění: samotný sy- 
stém zabere 2 MB prostoru na disku 
plus databáze. Obvykle zabírá kolem 
3 MB, ovšem třeba databáze SWNetu, 
obsahující asi 10.000 článků, má ko- 
lem 20 MB. 

Piš, piš, piš 

WPublisher je klasický redakční sy- 
stém - umožňuje provozovat a spra- 
vovat dynamický, zpravodajský i fi- 
remní web, aniž by autoři a správci 
obsahu museli cokoli programovat. 
Články se do systému vkládají pro- 
střednictvím formulářů jako prostý 
text, lze je také uploadovat ze soubo- 
ru ve formátu TXT. V obou případech 


pokročilejší autoři můžou používat 
HTML značky pro formátování. Ostat- 
ní můžou použít WYSIWYG editor, kte- 
rý jim umožní text zpracovat tak, jak 
jsou zvyklí z textových editorů. Pak ho 
převede do HTML a autor pouze zko- 
píruje výsledný kód a vloží ho do pří- 
slušných polí formuláře. 

Článek je možné zařadit do správ- 
cem definované kategorie, přiřadit mu 
klíčová slova určující, jaké články se 
objeví v seznamu souvisejících textů, 
a určit datum, kdy má být zveřejněn, 
eventuálně i do kdy má být viditelný. 
Dále je možné do článků vkládat ob- 
rázky v libovolném počtu pomocí 
HTML značek, vybrat ročník a číslo, do 
kterého článek patří (což je další způ- 
sob členění článků). Vstupní formulář 
umožňuje též určit, zda je článek pří- 
stupný všem čtenářům (standardní 
stav), nebo zdaje určen pouze pro re- 
gistrované čtenáře. 

Po vložení článku se objeví dialo- 
gové okno, které umožní jednoduše 
vložit do systému obrázky. Ty ovšem 
musí být předem připraveny — mít 
žádoucí velikost, na jménu souboru 
nezáleží. Pro kontrolu je v seznamu 
článků u každého ikona, která otevře 


náhled vloženého textu, jak bude vy- 
padat po zveřejnění. Tady je možné 
doladit umístění obrázků, vychytat 
chyby. 

Po autorovi článek přebírá redak- 
tor, který je mailem upozorněn na vlo- 
žení nového článku. Zkontroluje text, 
může upravit datum, kdy má článek 
vyjít, a schválí ho k vydání. Datum 
zredigování nesouvisí s datem vydání, 
takže není problém připravit si obsah 
serveru třeba na měsíc dopředu. Ta- 
to velice příjemná vlastnost funguje 
i u ostatních prvků, takže je možné 
si předredigovat ankety, tickery nebo 
třeba bannery. Při troše štěstí si ni- 
kdo ani nevšimne, že web byl pone- 
chán bez dozoru; přitom je obsah 
stále aktualizován. 

Vložení článku je funkce pro re- 
dakční práci nezbytná a samozřejmá, 
ale při výběru rozhodují spíš ty ostat- 
ní - správa, dodatečné funkce, pruž- 
nost systému a samozřejmě cena. 

Práva a povinnosti 

Uživatelé jsou ve WPublisheru rozdě- 
leni v podstatě do dvou úrovní (plus 
správce, který ovládá úplně všechny 
funkce), i když dvě úrovně najdeme 
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jen u práv k vkládání a zveřejňování 
článků. V systému jsou ještě další 
funkce (inzerce, práce s honoráři 
apod.), k nimž můžou být definovány 
odpovědné osoby. Ty se zpracováním 
textů nemusí mít vůbec nic společ- 
ného. 

Při zahájení prací správce zavede 
do systému uživatele a nadefinuje si 
skupiny uživatelských práv pro jejich 
snazší správu. Jasný je autor , tedy člo- 
věk, který má právo články psát, ale 
nerozhoduje o jejich zveřejnění. Kaž- 
dému uživateli lze přiřadit kategorie, 
nebo chcete-li rubriky, do kterých mů- 
že psát. Dalším stupněm je redaktor , 
který články rediguje a schvaluje k vy- 
dání. Systém umožňuje, aby jeden 
člověk byl v určité rubrice/rubrikách 
autorem a v jiné třeba redaktorem. 
Dále je možné nadefinovat práva pro 
obhospodařování reklamní části 
systému, pro určování honorářů 
apod. Každý uživatel systému získá 
nějakou roli a do systému jsou zazna- 
menány i jeho osobní údaje: adresa, 
číslo účtu, mail. 

Na začátku je ovšem nutné web vy- 
tvořit. K tomu slouží soustava šablon. 
Jde o obyčejné HTML soubory, do kte- 
rých se vkládají klíčová slova. Na je- 
jich místo pak systém při generování 
vloží požadovaný prvek — menu, se- 
znam článků, detail článku, anketu, 
seznam nej čtenějších či nejkomento- 
vanějších textů atd. Některá klíčová 
slova slouží ke vkládání jakýchsi ob- 
jektů, které mají ještě vlastní šablonu. 
Tak je možné upravit si třeba anketu 
či přihlašovací formulář přesně podle 


svých požadavků. Práce se šablonami 
je velice snadná a stačí k ní základní 
znalosti HTML. Předpokládá se samo- 
zřejmě, že původní návrh, ze kterého 
se při tvorbě webu v systému vychází, 
vytvoří profesionální grafik i progra- 
mátor. 

Když jsou šablony hotové, může- 
me je vložit do systému, vytvořit poža- 
dované rubriky, napsat pár testova- 
cích článků a dolaďovat. Snad jediné 
nebezpečí, které zde číhá, je možnost 
vložit šablonu na nesprávné místo - 
systém totiž šablonu nahraje jako 
obyčejný soubor a nezajímá se o její 
jméno. Při troše pozornosti se však 
podobné nehodě vyhnete, anebo ji 
snadno napravíte. 


Občas se stane, že v průběhu živo- 
ta webu chcete přidat novou rubriku. 
V případě ručně tvořených webů to 
znamená přepsat všechna menu a to- 
též musíte překvapivě udělat i v pří- 
padě některých redakčních systémů. 
WPublisher naštěstí tento požadavek 
řeší automaticky. Rubriky je možné li- 
bovolně vnořovat, takže můžete mít 
rubriku, v ní podrubriky a k nim opět 
podrubriky... jak hluboko fantazie 
a rozum dovolí. Všechny změny či re- 
organizace řazení rubrik se automa- 
ticky projeví v menu na webu. 

Při tvorbě webu také kromě člán- 
ků obvykle vyžadujeme další funkce. 

O anketách jsme se už zmiňovali, dále 
je možné u každého článku přidávat 


komentáře čtenářů, hodnotit (stupni- 
ci hlasování si můžete nastavit), zob- 
razovat související články dle klíčo- 
vých slov. Systém dovoluje odeslat 
článek mailem či vytisknout (tyto dvě 
funkce mají samostatnou šablonu, 
takže si můžeme přesně nadefinovat, 
jak chceme, aby odeslaný či vytištěný 
článek vypadal). Zapomenout nesmí- 
me ani na kalendář akcí, fotogalerii, 
či galerii multimédií. 

Posílám ti... 

Oblíbenou funkcí zpravodajských 
serverů je mailový odběr nových člán- 
ků. I tuto funkci WPublisher obsahu- 
je. Při registraci si čtenář může vy- 
brat, které rubriky ho zajímají, jak 
často chce novinky dostávat a v jakém 
formátu, systém se pak už o rozesílá- 
ní postará sám. Samozřejmostí je, že 
maily se rozesílají pouze ve dnech, 
kdy vyjde nějaký článek. Odběry lze 
samozřejmě upravovat i odhlásit. Aby- 
chom pouze nechválili — není možné 
nastavit čas odesílání mailů, o to se 
musí postarat programátor. Také ne- 
lze v systému nastavit některé rubriky 
tak, aby byly z rozesílání zcela vylou- 
čeny (sice můžete rubrice přiřadit pří- 
znak neviditelná , čímž zamezíte gene- 
rování odkazu v menu, ale v odběrech 
bude stále). Nehrozí ovšem, že by sy- 
stém rozesílal články z rubrik, které 
jsou přístupné pouze určitým skupi- 
nám uživatelů. 

Skupiny uživatelů, nebo chcete-li 
čtenářů, je další zajímavá vlastnost. 



[£} 
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PPS: Webové administrační rozhraní slouží zejména pro správu uživatelů (redaktoři, webeditoři), práce s články, 
administrace rubrik a umístění článků na webu, vkládání příloh a obrázků, správu klientských účtů a objednávek 
a další. Stěžejní a nejdůležitější částí je modul pro práci s články. 


Můžete si jich nadefinovat libovolný 
počet a každé určit buď rubriku, nebo 
přímo jen určité články, ke kterým bu- 
dou mít po přihlášení přístup. Jak se 
budou čtenáři registrovat, záleží na 
vás. Obecně je registrační formulář 
udělán tak, že registrace je zdarma 
a výměnou za nějaké osobní údaje je 
čtenář zařazen do databáze, ale nemá 
přístup k žádným neveřejným člán- 
kům. Teprve administrátor rozhodne, 
do jaké skupiny bude zařazen. Je také 
možné uživatele přidávat zevnitř sy- 
stému, a pak mu jenom poslat jméno 
a heslo. 

Pro zpravodajský web je také veli- 
ce důležitá funkce Honoráře. Jejich vý- 
ši je možné určit několika způsoby: 
stanovit částku pro všechny články 
v dané rubrice, nebo naopak určité- 
mu autorovi stanovit honorář, který 
„přebij e“ nastavení rubriky. Také je 
možné volit mezi pohyblivou sazbou, 
která se odvozuje od počtu shlédnutí 
článků, nebo fixní. Lze také nalistovat 
libovolný článek a honorář změnit 
pouze u něj. V libovolném okamžiku 
pak je možné provést export honorá- 
řů. Ten probíhá ve dvou krocích — nej- 
prve se v systému vypíše seznam člán- 
ků a k nim přiřazených odměn. V něm 
je možné zaškrtnout, které honoráře 
chcete vyplatit, a jejich seznam pak 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, snadná obsluha, 
vynikající spolupráce s výrobcem, 
značné množství funkcí už v zá- 
kladní sestavě, snadno dostupné 
doplňující moduly, zkušební verze 
zdarma, funkce, které systém na- 
bízí, opravdu existují — není nut- 
né nic doprogramovávat na míru. 

Proti: Pouze jednoduché statisti- 
ky přístupů na web i bannerů, 
mohlo by být hezčí uživatelské 
rozhraní. 

Závěr: Kvalitní systém s jedno- 
duchou obsluhou i nároky. Při 
troše snahy a spolupráce s pro- 
gramátorem je však možné jej 
používat v podstatě bez omezení. 

Cena: Základní verze 29.400 Kč 
(bez DPH 28.000 Kč), verze se 
všemi moduly 68.250 Kč (bez 
DPH 65.000 Kč) při koupi CD 
verze. Možnost pronájmu 
9.450 Kč (bez DPH 9.000 Kč) 
ročně za verzi se všemi moduly. 

Kontakt: WPublisher, s. r. o., 
www.wpublisher.cz, 
www.publikuj.cz 


systém odešle na zadanou mailovou 
adresu ve formátu CSV Při odeslání 
jsou tyto články označeny jako vypla- 
cené a každému autorovi se zobrazí 
u jeho honorářových údajů v systému. 

Podobným způsobem funguje ex- 
port článků. Opět je možné vybrat ob- 
dobí a rubriky, které chcete exporto- 
vat, a systém pak odešle mailem jejich 
texty ve formátu XML. K dalším funk- 
cím patří ještě slovník, kniha hostů, 
chat, správa reklamy, WAP a elektro- 
nický obchod. Někoho může zajímat 
i cizojazyčná verze. K dispozici je an- 
glická, slovenská a polská, připravují 
se další. 

O funkcích WP by se dalo psát ješ- 
tě dlouho, ale žádný popis není doko- 
nalý. Proto chci upozornit na možnost 
registrovat si freeverzi WPublishem. 
Samozřejmě neumožňuje používat 
všechny funkce, ale rozhodně si na ní 
každý může provozovat svůj web a in- 
vestovat teprve poté, kdy zjistí, že 
vyhovuje. ► 

Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 



Portálový publikační 
systém (PPS) 

Web iHNed.cz běží na portálovém 


publikačním systému (PPS), který je 
srdcem webových serverů z rodiny 
iHNed.cz. Lze je rozdělit na tři části: 
vývojové prostředí, administračně-re- 
dakční rozhraní a externí moduly. 

Vytvoření stránky či celého kom- 
pletního webu s články není nic složi- 


tého. Je nutná znalost alespoň HTML, 
případně dalších základních interne- 
tových technologií GSS, DHTML, Ja- 
vaScript - ty však nejsou podmín- 
kou. Vezmeme si například jednu 
stránku s výpisem článků. Základem 
je HTML stránka doplněná o XML 
zápis speciálního modulu pro výpis 
článků. V XML modulu se definuje, 
jakou oblast článků má systém vy- 
psat, kolik článků najednou atd. Sou- 
částí definice je i předpis pro vzhled 
vypsaných článků i jejich detailního 
zobrazení. Každá entita článku (tj. 
titulek, nadtitulek, perex, datum, 
autor a další) má svou proměnnou, 
kterou lze zobrazit v uživatelem zvo- 
leném designu. Tyto proměnné se 
při sestavování stránek naplní z da- 
tabáze a zobrazí se čtenáři v interne- 
tovém prohlížeči. 

Takovýto způsob vytváření strá- 
nek a celých webů vyžaduje jistou 
zručnost, nutnost naučit se práci 
s XML moduly systému a znát jejich 
syntaxi, umožňuje však velmi flexibil- 
ní tvorbu takřka neomezeného množ- 
ství různých stránek s různým nebo 
částečně stejným obsahem. 

Samozřejmostí jsou různé další 
moduly jako například menu, anke- 
ty, diskuse, správa reklamních ře- 
tězců, propracovaný je i systém ke- 
šování s několika úrovněmi. Systém 
neumožňuje offline generování strá- 
nek. Vše je dynamické. Keše se použí- 
vá pro odlehčení zátěže databázového 
stroje. Nakešované stránky se načíta- 


jí z frontendového stroje, databáze 
se použije až teprve po vypršení expi- 
race ke znovusestavení obsahu strán- 
ky. Uživatel má možnost ovlivnit keš 
každého modulu a keše celé stránky 
zvlášť. Systém nemá tuto funkci zau- 
tomatizovanou, což v praxi znamená, 
že se musí dbát na správné nastavení 
keše každého modulu. 

Výhodou systému je modulárnost 

— jednou vytvořený modul (např. an- 
ketu, detail článku apod.) lze jednou 
napsat, a poté použít ve všech strán- 
kách jako vložený modul. Lze tak vy- 
tvořit pro desítky různých stránek 
stejné menu, stejnou patičku stránek 
a při potřebě změny upravit jen jeden 
soubor. 

PPS podporuje dvě možnosti tvor- 
by obsahu. První možností je import 
článků a příloh z vnějšího zdroje au- 
tomatickým importním modulem. 
Toho lze využít při přebírání článků 
z jiného systému. Tímto způsobem 
vzniká cca 60 % obsahu rodiny serve- 
rů iHNed.cz. Druhou alternativou, jak 
publikovat články, je použití redakč- 
ně-administrativního rozhraní. Roz- 
hraní je napsáno v PHP a je možné 
k němu přistupovat prostřednictvím 
webového prohlížeče. 

Administrační rozhraní 

— práce s články 

Základem systému je celkem dobře 
promyšlený systém administrace toku 
článků nejen na jedné www stránce, 
ale i mezi různými weby. Například 
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PPS: Vkládání článku pomocí jednoduchého textového rozhraní... 


články publikované na homepage 
serveru se mohou přesunout do něja- 
ké podrubriky serveru, a poté se au- 
tomaticky přesunou např. na jiný 
server provozovaný v rámci systému. 
Platí to samozřejmě i naopak. U hoto- 
vého článku lze zvolit datum plus čas 
publikování v hodinách a prioritu. Ne- 
ní možné zvolit poziční prioritu bez 
zadání údaje, kdy má článek ze strán- 
ky zmizet. Expiraci textu lze zvolit při 
návrhu stránky pro každou rubriku či 
oblast zvlášť nastavením doby (v hodi- 
nách), po kterou má článek vydržet na 
stránce. 

Ke každému článku systém posky- 
tuje, mimo jiné běžné funkce, statisti- 
ku počtu shlédnutí a IP adresy počíta- 
čů, ze kterých byly články zobrazeny. 
Dále je možné databázi článků pro- 
hledávat na základě různých kritérií. 
Nepříjemností je, že při větším počtu 
článků (řádově deseti až statisíce) je 
vyhledávání pomalé. Je nutný silnější 
hardware, který utáhne mohutnou da- 
tabázi Oracle. 

Práva pro psaní a publikaci člán- 
ků mohou být rozdělena na tři úrovně 
- autor (píše články, nemůže je publi- 
kovat), dále editor (může ještě upra- 
vovat články, psát autorům komentáře 
apod.) a na závěr vydavatel , který má 
právo zařadit články na web. 

Pro vkládání článků slouží tři růz- 
né editory. Prvním z nich je obyčejný 
textový formulář sloužící ke vkládání 
prostého textu nebo článku naformá- 


tovaného pomocí HTML značek. Dru- 
hým typem je javský editor. Ten je 
z uvedené trojice nejméně povedený. 
Umožňuje sice základní formátování 
textu (tučné, kurziva, podtržení, www 
odkaz, vložení obrázku aj.), ale jeho 
chování je občas nevyzpytatelné. Člo- 
věk si nikdy není jistý, jak článek na- 
konec bude vypadat. Další nevýhodou 
je nutnost mít nainstalovanou Jávu 
(instalační balík má několik MB). To 
samo o sobě přináší další problémy 
nejen s kompatibilitou. 


Třetím a nej vydařenějším edito- 
rem je WYSIWYG editor. Jeho jádro 
tvoří komponenta Microsoft Internet 
Exploreru, takže asi jedinou nevýho- 
dou je, že funguje jen v Exploreru. 
Předností je, že umožňuje připravit 
ělánek tak, jak skuteěně bude vypadat 
na webu, věetně obrázků a tabulek. 

Administrační rozhraní 
— další moduly 

Systém sám o sobě plnohodnotně 
nenahrazuje reklamní systém, ale na- 


pojení na externí software pro řízení 
reklamy je velmi jednoduché. Lze de- 
finovat pozici (horní ěást stránky, levá 
strana atd.) a typy pozic (full banner, 
square, hypertext apod.). Pro každou 
stránku nebo skupinu stránek se 
vkládají pro konkrétní pozici a typ re- 
klamního kódu, které umí vygenero- 
vat každý reklamní software. Zde je 
na místě poznamenat, že to vyžaduje 
jistou zruěnost. I pro jiné prvky lze vy- 
užít funkci cílení kódu na konkrétní 
stránku bez nutnosti do ní programá- 
torsky zasahovat. Je to poměrně flexi- 
bilní nástroj; tímto způsobem se ne- 
musí vkládat jen reklama. 

Zasílací modul je externí modul, 
který dokáže rozesílat e-mailem jaké- 
koliv ělánky v libovolném formátu. 
Umí vytvořit mail ve formátu HTML 
i obyěejný mail s ělánky v příloze. Je 
možné nastavit ěas zasílání ělánků 
s tím, že ělánky, které se pro daný ro- 
zesílací kanál nashromáždí do zada- 
ného ěasu, jsou poslány najednou. 

Je možné místo mailu ukládat ělánky 
přímo na FTP. Tento modul dokáže 
přebírat nejen ělánky přímo z databá- 
ze, ale i jiné soubory přímo z libovol- 
ného FTP, které následně importuje 
a odešle dál. Zasílací modul jsme ješ- 
tě plně neotestovali, v době psaní 
těchto řádků jsem ještě službu zasílá- 
ní ělánků nespustili. 

Dalším z externích modulů je gra- 
b ovací modul. Slouží pro plně auto- 
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matické přebírání dat z externích 
zdrojů a jejich okamžité zobrazování 
na www stránkách. Takto lze přebírat 
data pouze v jednoduchém TXT for- 
mátu (GSV), která se zpracují do před- 
připravené šablony a následně se 
publikují na stránce. Modul je poměr- 
ně náchylný na chyby ve struktuře 
zdrojových dat. Vzhledem k tomu, že 
se přebírají data, která jsou generová- 
na roboty (a ti většinou moc chyb ne- 
dělají), je tento problém marginální. 
Ukázkou použití tohoto modulu je 
stránka pocasi.iHNed.cz. 

Placený obsah 

Systém také umožňuje zpřístupnit 
ěást ěi veškerý obsah jen pro platící 
a registrované návštěvníky. A to jak 
samostatné ělánky, tak i celou rubri- 
ku nebo dokonce i celýweb. Čtenář si 
může předplatit buďto jednu ěi více 


Názor SWN 

Pro: Modulárnost, opakovatelnost 
použití modulů, flexibilnost, pro- 
pracovaný systém keší, zdařilý 
systém administrace článků. 

Proti: Pomalé vyhledávání při 
větším počtu článků, WYSIWYG 
editor funguje jen v Internet 
Exploreru, omezené kontrola for- 
mátování textu, pracné nastavo- 
vání přístupu k obsahu pro platící 
a neplatící čtenáře, obtížná práce 
s obrázky. 

Závěr: Pro práci s tímto systé- 
mem je nutné znát originální me- 
tajazyk. Když jej uživatel zvládne, 
má před sebou širokou paletu 
nástrojů s možností takřka libo- 
volného nastavení různých vlast- 
ností. 

Cena: Základní licence (moduly 
publikace, redakční modul se 
základními statistikami, jednodu- 
ché fulltextové hledání a imple- 
mentace, max. 5 provozovaných 
URL) 493.500 Kč (bez DPH 

470.000 Kč). Licence + (navíc 
publikování pomocí SMS a e-mai- 
lu, vylepšené prohledávání, modul 
pro výměnu dat, administraci re- 
klamy, platební modul, detailní 
statistiky a e-shop, max. 20 pro- 
vozovaných URL) 1.428.000 Kč 
(bez DPH 1.360.000 Kč). Exklusi- 
ve (neomezený počet URL a mož- 
nost přeprodávat funkčnost třetím 
stranám) 2.016.000 Kč (bez DPH 

1.920.000 Kč). V ceně není obsa- 
žena licence databáze Oracle. 

Kontakt: Globe Internet, s. r. o., 
tel. 235 365 000, 
www.globe.cz 


oblastí s ělánky, ke kterým má na ně- 
jakou dobu neomezený přístup, nebo 
si může nakoupit kredity, jimiž platí 
za přeětené ělánky. Výhodou a záro- 
veň i nevýhodou je, že všechny ělánky 
jsou v systému standardně chápány 
jako placené. Při návrhu stránek se 
pak musí dbát na to, aby se každá ob- 
last, případně jednotlivé ělánky, spe- 
ciálně nastavila tak, aby byla buď pří- 
stupná všem, nebo jen registrovaným 
a platícím ětenářům. Je to tedy opaěný 
způsob, než je zavedená praxe u ji- 
ných redakčních systémů, které mají 
podporu placeného obsahu. Může se 
stát, že redaktor zapomene zařadit 
ělánek mezi volně přístupné ělánky, 
a tím znemožní přístup neplatícím 
ětenářům. Tento problém se vyskytuje 
zejména v případě, že se na ělánek 
přistupuje přímo přes jeho URI, niko- 
liv kliknutím ze seznamu ělánku v da- 
né oblasti serveru. 

Novým modulem je eShop. Ten 
umožňuje nakupovat systémem vir- 
tuálních nákupních košíků. Obsah 
virtuálního obchodu lze administro- 
vat a lze do něj zařadit tři typy základ- 
ních elektronických produktů: ělánky 
(přístup k celé rubrice na omezenou 
dobu), kredity (přistup k libovolnému 
ělánku za urěitý poěet kreditů) nebo 
zasílání ělánků e-mailem zasílacím 
modulem. 

Administrační rozhraní je poměr- 
ně rozsáhlé a není možné se věnovat 
každé jeho ěásti. Výhodou je, že 
všechny ěásti administraěního systé- 
mu mají podobné ovládání a je po- 
měrně jednoduché se s ním nauěit 
pracovat. O „rychlosti 41 práce s ělánky 
jsem se již zmínil, ale dá se to přičíst 
opravdu velkému počtu ělánků v sy- 
stému. Dále je možné nalézt několik 
drobných detailů, které mohou redak- 
torům trochu znepříjemnit život. Na- 
příklad řazení jmen redaktorů podle 
křestního jména (nikoliv příjmení), 
nemožnost uložení nastavení vyhledá- 
vacích formulářů, obtížná práce s ob- 
rázky a nemožnost vytvořit kvalitní fo- 
togalerii. 

Specifikem je nutnost osvojení si 
určitých pojmů, se kterými systém 
pracuje. Např. rubrika zde nevystupu- 
je jako ěást webu, ale jen jako jakýsi 
atribut ělánku, který nemá, dá se říci, 
vliv na to, kde se konkrétně ělánek 
zobrazí na stránce. Nelze to přičíst 
k nevýhodám, spíše je to jiný úhel po- 


hledu. Ať je ělánek na webu kdekoliv, 
stále si udržuje informaci o tom, do 
jaké rubriky ěi podrubriky patří. 

Co je potřeba pro fungování PPS 

PPS pro správnou funkci potřebuje 
linuxový server s podporou skripto- 
vání PHP4. Tato konfigurace je dnes 
poměrně běžná. Naproti tomu není 
moc běžné, že pro ukládání ělánků 
a dalších dat potřebuje databázi 
Oracle 8i příp. vyšší. Databáze může 
běžet na stejném stroji, kde dochází 
k sestavování stránek (frontendu), 
nebo běží na vlastním počítači. Da- 
tabázový ěi frontendový stroj lze roz- 
dělit na více fyzických serverů pro 
zvýšení dostupnosti a rychlosti zob- 
razování stránek. 

Systém je poměrně mohutný, ote- 
vřený a flexibilní a v mnoha směrech 
je ojedinělý. Kromě toho, že poskytu- 
je (jako všechny ostatní profesionální 
publikační systémy) publikování dat 
nejen ve formě ělánků, přináší něko- 
lik nových pohledů a pojmů. Zvlášt- 
ností je originální metajazyk, který je 
nutné se pro tvorbu nových stránek 
nauěit (jde o v zásadě shodný způsob 
práce, který pro sestavování vzhledu 
webu používají ostatní dva popiso- 
vané systémy - pozn. red.). Když jej 
uživatel zvládne, má před sebou ši- 
rokou paletu nástrojů s možností 
takřka libovolného nastavení růz- 
ných vlastností. To sice vede k po- 
měrně velké složitosti celého systé- 
mu, ale tvůrci stránky to umožňuje 
navrhnout nový web tak, jak si 
opravdu přeje, nikoliv tak, jak mu 
umožní systém. 

Jeho drobné nedostatky a chybějí- 
cí moduly jsou kompenzovány otevře- 
ností. To v praxi znamená, že výrobce 
garantuje doprogramování takových 
funkcí, které budou vyhovovat uživa- 
teli a zároveň zachovají kompatibilitu 
s již hotovými částmi systému. To platí 
i pro administrační rozhraní. Podle 
dostupných informací se nyní připra- 
vuje nová verze tohoto rozhraní, které 
by mělo odstraňovat nedostatky před- 
chozího a přinášet nové prvky, zejmé- 
na z oblasti rychlosti práce, bezpeč- 
nosti při přihlašování a dalšího 
manipulování s daty. ► 

Eduard Hlava, 
eduard. hlava@autor.softnov. cz 

(autor je administrátorem portálu 
Economia.cz) 
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Soudě podle ceny a seznamu zákazní- 
ků bychom mohli redakční systém 


WebToDate považovat za jeden z nej- 
lepších na trhu. Jenže ono to není tak 
jednoduché - něco jde s WebToDate 
velmi snadno, něco jde jen s určitými 
obtížemi a něco nejde vůbec. Po něko- 
lika týdnech práce s poslední verzí 
systému musím přiznat, že jsem osci- 
loval mezi okamžiky nekritického nad- 
šení a chvílemi, kdy jsem velmi hlasi- 
tě křičel, že podobný šmejd dokážu 
napsat taky. 

Úplný základ 

WebToDate pracuje s několika základ- 
ními prvky, z nichž je sestavována vý- 
sledná webová prezentace. Celý server 
je prezentován stránkami, které jsou 
odvozovány z jakýchsi šablon, vytváře- 
ných v HTML. Na stránkách lze pomo- 
cí speciálních klíčových slov definovat 
tzv. oblasti, neboli místa, kam lze 
interaktivně z redakčního systému 
vkládat ělánky nebo seznamy ělánků. 
Vzhled prvků vkládaných do oblastí se 
řídí styly, což jsou kousky kódu v jazy- 
ce HTML. 

Každá zpráva je vkládána pro- 
střednictvím webového formuláře 
s asi dvaceti položkami. Každá z polo- 
žek formuláře je dostupná pomocí 
speciálního klíčového slova (např. 

< !-WW_F(A UTOR)-> pro pole au- 
tor). Tato klíčová slova se potom po- 
užívají pro definici stylů. 

Jednotlivé stránky mohou být jed- 
na druhé jakousi předlohou — můžete 
si například definovat základní šablo- 
nu s určitým počtem oblastí. Z této 
šablony odvodíte s využitím několika 
oblastí základní stránku se záhlavím, 
zápatím a navigací. Následně můžete 
z této základní stránky pomocí dal- 
ších oblastí odvodit stránky pro jed- 
notlivé rubriky serveru. 

Každá změna šablony ěi vložení 
nějakého prvku na stránku vyžaduje 
nutnost příslušnou stránku znovu ge- 
nerovat. Jestliže upravíte nějakou vý- 
chozí šablonu ěi stránku, jež je vzo- 
rem pro celý strom dalších stránek, 
můžete generovat celý podstrom. 

Tato základní koncepce je poměr- 
ně jednoduchá a dostatečně pružná 
pro návrh libovolného webu. Na roz- 
díl od jiných systémů se WebToDate 
nepodepíše na vzhledu serveru, ne- 
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boť vám nenutí žádnou standardní šablonu. Naopak 
vám při návrhu nabízí naprostou svobodu {to je 
společné všem třem popisovaným systémům - 
pozn. red.). 

Články neboli zprávy 

Články, neboli v jazyce WebToDate zprávy , jsou do 
redakčního systému vkládány přes webové rozhra- 
ní. WebToDate nabízí dvě úrovně třídění ělánků: do 
kategorií a do skupin. Na fiktivním zpravodajském 
webu tak můžete vytvořit kategorie zpravodajství 
a komentáře, v nichž budou obsaženy ělánky ze sku- 
pin domácí, kultura a sport. 

Zajímavou vlastností systému jsou tzv. Pohle- 
dy , neboli upravitelné vstupní formuláře pro při- 
spěvatele. WebToDate pro každou zprávu v data- 
bázi uchovává asi dvacet položek (titulek, perex, 
text, autor, datum vložení, kategorie a další). 
Základní vstupní formulář proto obsahuje všech- 
na tato pole, ale zdaleka ne vždy si přejete, aby 
všechna pole mohl vyplňovat, ěi upravovat redak- 
tor. Proto můžete vstupní formulář upravit pro 
různé příležitosti - vytvořit pohled. Představme 
si, že pro zpravodajské příspěvky skryjete všechna 
pole kromě pole pro nadpis a text ělánku. Při de- 
finici pohledu pojmenovaného Zpravodajství pro- 


to povolíte zobrazení pole pro nadpis a text a rov- 
nou automaticky vyplníte pole pro kategorii 
a skupinu. Redaktor si před vkládáním zprávy 
zvolí pohled Zpravodajství a vstupní formulář se 
mu automaticky změní. 

Všechna pole vstupního formuláře jsou textová, 
jestliže potřebujete spolu s ělánkem předávat do 
systému pro další zpracování nějakou doplňující 
informaci (například odkazy na nějaké související 
ělánky, odkazy na obrázky ěi další), můžete „zne- 
užíť libovolné vstupní pole. Staěí jen napsat správ- 
ný styl a pouěit redaktory, jak konkrétní pole for- 
muláře používat. 

Při vkládání ělánků je možné využít WYSIWYG 
editor. Bohužel nejde jeho používání zakázat, jestliže 
si připravíte sadu šablon, která důsledně pro defini- 
ci vzhledu využívá kaskádové styly, potom může člá- 
nek vložený v režimu WYSIWYG způsobit řekněme. . . 
problémy. Skutečnost, že redaktoři mohou ve vklá- 
daných textech libovolně používat značky jazyka 
HTML, může být výhodou v malé skupině poučených 
redaktorů, ale ve větším týmu představuje přede- 
vším nebezpečí a potom zase nebezpečí. Editor musí 
neustále kontrolovat, zda redaktorem vložené znač- 
ky nezničí design stránek, zda bude článek čitelný 
a další a další. 



WebToDate: Návrh nové šablony. V horní části se zadávají její atributy, ve spodním okně pak samotný 
kód. 
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srovnání 


Kapitolou samou pro sebe jsou 
obrázky. Na rozdíl od jiných systémů 
není možné při vkládání článku auto- 
maticky vložit doprovodný obrázek (či 
obrázky). Ke vkládání obrázků se po- 
užívá samostatný a poměrně přehled- 
ný modul. Chce-li redaktor vložit ke 
zprávě obrázky, musí tedy vložit nej- 
prve obrázky, zjistit si jejich URL 
a vložit ho do formuláře při vkládání 
článku. Má-li být zpráva doprovázena 
více než jedním obrázkem, potom je 
nutné odkazy na obrázky vkládat buď 
přímo do těla článku, nebo „zneužíť 
další pole formuláře. 

Není-li odkaz na obrázek vkládán 
přímo do těla článku, je možné pro 
automatické vkládání obrázku k člán- 
ku použít styly. Jenže je tu jedna velká 
nevýhoda: všechna pole formulářů 
jsou dostupná přes již zmíněná klíčo- 
vá slova, ale redakční systém nenabízí 
žádnou funkci pro testování obsahu 
těchto polí. Jinými slovy, když vytvoří- 
te styl obsahující konstrukci <img 
src=„<!—WID_F(OBRAZEK)—>“> , po- 
tom se do výsledného kódu stránky 
vloží obsah formulářového pole Obrá- 
zek , ať už toto pole obsahuje cokoliv. 
Redakční systém však nenabízí žád- 
nou možnost, jak před vložením ob- 
rázku do stránky testovat, zda je ob- 
rázek opravdu vložen (neboli zda je 
příslušné pole vyplněno). Jinými slo- 
vy: jakmile necháte uživatele libovol- 
ným způsobem vkládat k článkům 
obrázky, potřebujete schopného 
a bdělého editora nebo správce. 

Je-li k článku vkládána doprovod- 
ná fotografie, často chceme, aby se 
v seznamu článků objevila u názvu 
v malém náhledu. WebToDate vám 
však nenabídne žádný způsob, jak 
tento malý náhled generovat automa- 
ticky. Můžete skriptem vnutit obrázku 
nějaké rozměry, ale potom se vám bu- 
de i pro náhled stahovat celý velký 
obrázek, což podstatně prodlouží na- 
tahování seznamu článků. Nebo mů- 
žete sami v nějakém grafickém edito- 
ru ke každému vloženému obrázku 
vygenerovat i jeho náhled, a ten pře- 
nést na server. Nebo to můžete chtít 
po redaktorech. Nebo také můžete jít 
ven a prostřelit si hlavu. 

Kdopak mi to přispívá? 

Za jednu z největších nevýhod WebTo- 
Date (zvláště ve srovnání s konkuren- 
cí) považuji chybějící databázi autorů. 


Hledáte-li redakční systém pro firem- 
ní web, kam budou přispívat dva za- 
městnanci marketinkového oddělení, 
potom vám databáze autorů chybět 
nebude, ale u libovolné formy zpravo- 
dajského serveru ji považuji za ne- 
zbytnou. 

Vkládá-li běžný redaktor nějakou 
zprávu na server, není zpráva automa- 
ticky propojena s jeho jménem. Pole 
autor , které je součástí vstupního for- 
muláře pro články, je totiž normální 
textové pole, které není nijak propoje- 
né s tabulkou uživatelů. Redaktor 
proto musí vždy články podepisovat 
a editor musí kontrolovat, zda tak re- 
daktor učinil a zda se vždy p odepsal 
správně. Editor na první pohled nepo- 
zná, zda zprávu vložil opravdu ten, 
kdo se pod ni podepsal - musí to 
kontrolovat mezi tzv. logy. Jenže ty 
jsou dostupné jen ve verzi Enterprise. 

Vzhledem k tomu, že položka autor 
je pouhým textovým polem, v podstatě 
ani není možné vyhledat ci generovat 
seznam zpráv od jednoho autora - 
stačí, aby se redaktor různě podepiso- 
val, editor si toho nevšiml a už tu má- 
me komplikace. 

Pravděpodobně právě kvůli chybě- 
jící databázi autorů systém neumožňu- 
je jakýmkoliv způsobem určovat hono- 
ráře za články - chcete-li WebToDate 
použít pro server s mnoha autory, kte- 
ří tu a tam něco napíšou, bude vás 
každý měsíc cekat úporné (a úmorné) 
pátrání po autorech článků. 

Seznamy článků 

Jak již bylo řečeno, do oblastí můžete 
vkládat buď přímo konkrétní články, 
což je vhodné zejména u firemních 
a statických webů, nebo seznamy 
článků určitých vlastností. Druhou 
možnost využijí zejména správci zpra- 
vodajských webů a webů, kde jsou 
pravidelně vyvěšovány různé články. 

Seznam může obsahovat buď 
všechny zprávy vložené do systému, 
nebo jen zprávy náležející do určité 
publikace či zprávy z určité kategorie 
nebo skupiny. Seznam můžete navíc 
omezit časově: můžete tedy například 
generovat seznam článků z kategorie 
zpravodajství, které byly publikovány 
v posledních třech dnech. A to je asi 
tak všechno. Znovu se mi zdá, že tohle 
postačí pro firemní nebo statický web, 
ale jen s bídou vyhoví potřebám zpra- 
vodajského serveru. 


Verze 3.6 přináší novinku, která 
zásadně rozšiřuje možnosti pro gene- 
rování seznamů: SQL dotazy. Všechny 
nedostatky, které přinášely předchozí 
verze jsou odstraněny, umíte-li SQL 
a znáte-li strukturu databáze, kterou 
WebToDate používá. Potom můžete ge- 
nerovat seznamy dle libosti. 

Publikuji, tedy jsem 

Článek při průchodu systémem proží- 
vá tři základní stavy. Nejprve je auto- 
rem do systému vložen, potom může 
být editorem schválen a následně je 
publikován. Jakmile je článek publiko- 
ván, je okamžitě zveřejněn na serve- 
ru, bez ohledu na to, jaké datum vlo- 
žení či aktualizace jeho autor vyplnil. 

Jinými slovy - jestliže autor při 
vkládání článku do pole Datum napí- 
še datum příštího pátku, článek bude 
stejně publikován právě v okamžiku, 
kdy mu editor či správce udělí status 
Publikováno. Datum je totiž jen texto- 
vé pole a systém s ním nijak nepracu- 
je. Ve formuláři najdete také pole na- 
zvaná Publikovat dne a Vyprší dne , 
nicméně tato pole nemají žádnou 
konkrétní funkci. I když do nich 
vyplníte libovolné datum, článek bu- 
de stejně publikován tehdy a jen teh- 
dy, kdy mu někdo povolaný přidělí 
status Publikováno. 

Chcete-li tedy každý den aktualizo- 
vat obsah webu a každý den vyvěšovat 
nové články, musí někdo denně server 
obstarat. Jiná cesta zatím není. Celý 
proces lze díky novému Plánovači úloh 
(jen verze Enterprise) trochu automati- 
zovat, ale stále platí, že každodenní 
publikace nových článků vyžaduje kaž- 
dodenní práci se systémem. Plánovač 
úloh nabízí možnost automaticky gene- 
rovat stránky v určitou dobu (napří- 
klad každý den o půlnoci - potom se 
tedy všechny články, jimž byl v uvedený 
den přiřazen status publikováno, zve- 
řejní o půlnoci), dále je možné auto- 
maticky odesílat informační mail a dal- 
ší. Ale ani se sofistikovaným využitím 
Plánovače úloh zatím není možné při- 
pravit jednotlivá vydání například na 
týden dopředu. Chce-li správce serveru 
odjet na týden na sjezdovky, musí si 
s sebou vzít počítač, nebo za sebe mu- 
sí sehnat náhradu. 

Závěr 

Abych byl stručný: WebToDate není 
úplně špatný redakční systém. Chcete- 


li provozovat jednoduchý prezentační 
firemní web, kam tu a tam přidáte 
nějakou novinku, potom vám pravdě- 
podobně plně postačí nejnižší verze 
systému. Nesmíte ovšem zapomenout, 
že pro návrh serveru budete potřebo- 
vat osobu znalou HTML a zkušenou 
v návrhu stránek. Jinak to nejde. 

Ghcete-li provozovat zpravodajský 
server nebo server, jehož obsah se 
často mění a kam přispívá větší skupi- 
na autorů, potom vám velmi pravdě- 
podobně základní verze stačit nebude. 
Dokonce je pravděpodobné, že budete 
potřebovat dokupovat přídavné modu- 
ly - neboť si jen těžko lze představit 
takový server bez diskusí, bez kalen- 
dáře akcí či bez možnosti registrace 
uživatele či různých anket (nic z toho 
není součástí standardního systému). 
Pro návrh takového serveru budete ur- 
čitě potřebovat zkušeného profesioná- 
la, zvláště v případě, kdy budete vyža- 
dovat nestandardní seznamy článků, 
což znamená znalost SQL. 

Kdybych měl srovnat možnosti 
WebToDate s jinými konkurenčními 
systémy (například se systémem 
WPublisher), potom musím přiznat, 
že mi připadá velmi drahý. Máte-li do- 
statek peněz na verzi Enterprise a na 
všechny přídavné moduly, potom zís- 
káte systém, v němž lze navrhnout — 
více méně — libovolný web. Jenže vět- 
šinu funkcí WebToDate získáte v kon- 
kurenčních systémech za nesrovnatel- 
ně nižší cenu. ■ 

Jan Novák, 
jan. novak@autor.softnov. cz 
(autor je správcem webového serveru 
s četnými zkušenostmi s různými 
redakčními systémy pro weby) 


Názor SWN 

Pro: Naprostá svoboda při návrhu 
vzhledu a uspořádání webu. 

Proti: Vysoká cena, chybí databá- 
ze autorů, není možné publikovat 
„do zásoby", práce s obrázky 
a další a další. 

Závěr: Velmi drahý systém, který 
lze ve většině případů nahradit 
levnějšími konkurenčními produkty. 

Cena: Varianta Standard 
52.395 Kč (bez DPH 49.900 Kč), 
varianta Enterprise 314.895 (bez 
DPH 299.900 Kč). 

Kontakt: Macron Software, 
spol. s r. o., 
tel. 234 092 511, 
www.macronsoftware.cz 
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Pohoda s Filipem? 

O 


Na CD najdete demoverzi programu. 


Na Invexu jsem 
objevila nové české 
domácí účetnictví 
jménem Pohoda 
2002 Filip. Rozhodla 
jsem se tedy zjistit, 
jak je důležité mí- 
ti Filipa. Výrobce 
zdůrazňuje, že: „Pro- 
gram umožňuje evi- 
dovat i portfolia cen- 
ných papírů. Portfolií 
lze do programu za- 
vést libovolný počet. 
Evidence jde až na 
úroveň jednotlivých 
nákupů a prodejů ak- 
cií s okamžitou sta- 
tistikou obchodová- 
ní/' A to mě zaujalo. 

Filip je mladší a menší bratříček pro- 
fesionálního účetního softwaru Poho- 
da. Podle jeho tvůrců je určen přede- 
vším uživatelům, kteří chtějí pořádek 
ve financích i doma a zároveň se sna- 
ží jim přinést i něco navíc - správu 
portfolia, sbírek, knih, videokazet, 
nemovitostí... jak se povedla ěást vě- 
novaná domácímu účetnictví, posuzo- 
val můj kolega, já jsem se zabývala 
především částí investiční. 

Pohled účetního 

Hodnotit domácí účetnictví Filip bu- 
du především z hlediska samotného 
účetnictví, možnosti uspořádat si do- 
mácí finance a zhodnotit vůbec práci 
s tímto systémem. 

Je velmi dobré, že lze vést i ně- 
kolik domácností. Ne, že by se dal 
očekávat zájem o vedení domácích 
financí na zakázku a že byste se v bu- 
doucnu tedy mohli touto problemati- 
kou živit, ale stačí, když se v rámci 
rodiny staráte o více domácností či 
potřebujete zvlášť evidovat třeba chod 
domácnosti a víkendového sídla. K za- 
hození není ani testovací domácnost, 
na které si můžete ověřit dopady jed- 
notlivých funkcí. 

Po přihlášení do systému se zob- 
razí úvodní obrazovka poskytující 
nejzákladnější přehled o stavu do- 
mácnosti. Najdete zde stav závazků 
a pohledávek, a to i splatných do 3 


dnů ěi po splatnosti, stav hotovosti, 
účtů i dlouhodobých vkladů a souhrn 
měsíčních výdajů. Kromě toho přijdou 
vhod i informace o tom, kdo má dnes 
svátek a jaké události nás v nejbliž- 
ších dnech čekají. Je škoda, že menu 
neposkytuje žádné možnosti úpravy 
tohoto úvodního přehledu, ale z ná- 
povědy lze vyčíst, jak změn na ploše 
dosáhnout úpravami souboru StwFi- 
lip.txt Chce to ovšem trochu znalostí 
HTML a hodil by se i nějaký seznam 
proměnných, které se dají na ploše 
využít. Ten, kdo zná trochu accessové 
databáze, si hravě poradí, ale ostat- 
ním tak zbytečně zůstává řada mož- 
ností ukryta. Patrně jde o rezervu do 
příštích verzí. 

Základem dobré funkce je správ- 
né počáteční nastavení a zanesení 
mnoha užitečných údajů. Tak třeba 
v Osobní centrále můžete zazname- 
nat nejen jednotlivé členy rodiny, ale 
také jejich důležité údaje, kontakty, 
čísla důležitých dokladů, hesla, stav 
majetku a řadu dalších poznámek. 
Nic nebrání tomu, zapsat si sem tře- 
ba i velikosti oblečení, abyste mohli 
kdykoliv ověřit, jaké že to máte kou- 
pit dítěti tepláky ěi manželce spodní 
prádlo. 


Pokud používáte homebanking, 
tak si po správném nastavení můžete 
ulehčit přístup k této službě a přenos 
informací z banky do domácího účet- 
nictví, umožňuje-li to i služba vaší 
banky. Praktické jsou seznamy bank 
ěi třeba směrovacích čísel pošt. 

Kromě vedení údajů o členech do- 
mácnosti je zde klasický adresář (opět 
s širokou paletou možností záznamů 
informací), kalendář, plánovač úkolů, 
zápisník (pro zajímavé nápady, ale 
i třeba recepty nebo pro vedení do- 
mácí kroniky), správce dokumentů 
s možností přiřazovat dokumenty tře- 
ba k osobám v adresáři, objednávek 
(abyste třeba nebyli překvapeni balíč- 
kem ze zásilkového obchodu) a do- 
stupná je i kalkulačka. Filip tedy do- 
ma zastoupí i funkce Outlooku, na 
které je mnohý uživatel zvyklý ze za- 
městnání. 

Vlastní účetnictví pomáhá roztří- 
dit výdaje a příjmy do potřebných ka- 
tegorií. Řada z nich je nastavena, ale 
není problém jejich seznam přizpůso- 
bit svým představám. V peněžním 
deníku můžete, stejně jako ve firmě, 
zaznamenat každičký finanční pohyb, 
abyste se na konci měsíce nedivili, 
kam že se ty penízky zase tak rychle 



rozkutálely. Na základě takových in- 
formací třeba s překvapením zjistíte, 
kolik peněz zbytečně skončilo ve slad- 
kostech, cigaretách ěi v šatníku vaší 
milé. Pro takovýto systém mi ovšem 
chybí možnost přednastavení měsíč- 
ních limitů pro jednotlivé kategorie 
výdajů, abyste si tak, jako si babičky 
rozdělovaly peníze na budoucí výda- 
je do hrníčků ěi obálek s nápisy Na 
činži , Na novou střechu, Na jídlo 
atd., mohli rozplánovat své výdaje. 
Ovšem způsobem hodným naší mo- 
derní doby. 

Systém závazků a pohledávek po- 
může udržet pořádek v tom, abyste 
nezůstali nikomu nic dlužni a aby tak 
vůči vám postupovali i ti druzí. Zde se 
prakticky neliší od podnikového účet- 
nictví. Chce to jen důsledně zapisovat 
došlé složenky, příkazy k úhradě (ty 
zde můžete přímo vytvářet) atd. 

Pořádek si zaslouží i provoz vozo- 
vého parku, a tak je k dispozici Kniha 
jízd. V agendě vozidla můžete evidovat 
opravy, výměny olejů a další důležité 
informace týkající se motorových čle- 
nů rodiny a jejich stavu. Žel pouze 
evidovat, nikoliv plánovat třeba pravi- 
delné výměny. V plánování má vůbec 
program velké rezervy. Je zde sice ka- 
lendář a plánovač úkolů, ale to, že po- 
užívám už hodně jetý olej, bych chtěl 
mít přehledně dáno v informacích 
o vozidle, a ne si to poznamenávat 
vedle informace, že babička má naro- 
zeniny a dcera musí na očkování. Na- 
víc výměna oleje nemusí být přesně 
naplánovaná na konkrétní den a je zá- 
vislá i na počtu ujetých kilometrů. 

Prostřednictvím nabídky nazvané 
Energie si můžete udělat přehled 
o spotřebách pohonných hmot, elekt- 
rické energie, vody ěi plynu. Tady asi 
mnoho z uživatelů narazí na problém 
krátce po instalaci, neboť je třeba na- 
stavit správně sazebník energií, ale 
sazby nelze z faktur a dostupných do- 
kladů vždy vyčíst, a tak by mohl být 
program neználkům trochu nápomo- 
cen, byť třeba i odkazy na internetové 
stránky poskytovatelů těchto služeb. 

Já bych tu rád viděl i graf ukazující vý- 
kyvy spotřeb, to může často prozradit 
něco o špatně seřízeném motoru ěi 
problému s topným systémem. V pře- 
hledu by se také mohly zobrazovat 
informace o servisních zásazích, vý- 
měnách prvků podílejících se na spo- 
třebě. Zkrátka bylo by dobré vidět, jak 
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se projevuje investice do nového kot- 
le, utěsnění oken a podobně. 

Autoři evidentně hodně vycháze- 
li z klasického firemního účetnictví, 
a mnohde je to i dobře, neboť to 
umožňuje vnést do rodinného roz- 
počtu až nečekaný pořádek, na druhé 
straně sem tam chybí něco, co firem- 
ní účetnictví nepotřebuje a hlavně 
autoři dost často zapomněli na to, že 
není každý účetním a nemá dostateč- 
ný rozsah znalostí. Argument, že je 


tento produkt primárně určen do 
domácností stávajících zákazníků 
StormWaru, tedy těch, kteří jsou 
zvyklí na účetnictví Pohoda, je logic- 
ký jen částečně. Vždyť i majitelé fi- 
rem mívají své účetní a ani jejich 
zkušenosti s takovými programy te- 
dy nebývají nej hlubší. 

Velkým kladem je, že Filip není jen 
domácím účetnictvím, ale spíše domá- 
cím informačním centrem, které vnese 
pořádek nejenom do financí, ale i do 


sbírek, spotřeb, adres i třeba receptů, 
pomůže plánovat údržbu domácnosti, 
přípravu na dovolenou a zajistí také, 
abyste konečně přestali zapomínat na 
výročí svatby a jmeniny příbuzných. 
Samozřejmě pokud budete ochotni 
a schopni poctivě zadávat vše potřeb- 
né. Zároveň mě napadá celá řada dal- 
ších vylepšení a rozšíření takového 
centra, a tak jsem už teď velmi zvěda- 
vý na další verze tohoto produktu. Fi- 
lip není dokonalý, ale je rozhodně 
dobře, že se na trhu takový, konečně 
použitelný, produkt objevil. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 

Pohled investora 

Portfolio je dobrý nápad. Výpočty vý- 
nosů jsou správné, přehled o stavu 
portfolia si určitě udržíte... ale musí- 
te trochu trénovat ovládání. Tady bych 
chtěla Filipovi něco málo vytknout: 
pokud jste zkoušeli obdobné funkce 
třeba v Microsoft Money (jehož v čes- 
kém prostředí použitelného konku- 
renta už dlouho a marně hledám), 
budete ztracení. Filip je prostě pro 
účetní. Vniknout do logiky ovládání 
a ukládání není snadné (opakovaně 


se mi stává, že nekliknu na ikonu Ulo- 
žit a přeskočím do jiné části progra- 
mu, abych po chvíli zjistila, že se po- 
třebné údaje samy neuloží... ovšem 
ani nesmažou, díky bohu, prostě beze 
slova čekají, až řeknete OK). Také se 
zdá, jako by Portfolia byla přidána do 
již hotového produktu - nefunguje 


Názor SWN 

Pro: Vykročení správným smě- 
rem, informace o výnosech 
portfolií, možnost evidence inves- 
tic i běžných výdajů na jednom 
místě, není jen domácím účet- 
nictvím, ale i domácím informač- 
ním centrem. 

Proti: Ne zcela přívětivé ovládání, 
nedotažené funkce, příliš patrný 
původ v „dospělém" účetnictví, 
neumožňuje plánovat investice 
a další výdaje. 

Závěr: V oblasti správy investic 
a plánování financí spíš první ne- 
smělý krok. 

Cena: 1.029 Kč (980 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Stormware, s. r. o, 
tel. 567 309 953, 
www.stormware.cz 
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propojení s peněžním deníkem (také 
vlastnost dospělého účetnictví, které 
není úplně přizpůsobeno prostému li- 
du), takže nemůžete nákup cenných 
papírů zaznamenat jako převod z běž- 
ného úctu na účet portfolia. Přitom 
další část, nazvaná Dlouhodobé vkla- 
dy, to umožňuje. 

Do této kategorie podle Filipa 
patří stavební spoření, termínované 
vklady, penzijní připojištění a životní 
a kapitálové pojištění. Aspoň jsou na 
ně připraveny kolonky. Čekala bych, 
že kromě nastavených typů přinese 
Filip i nějaké další funkce v závislosti 
na zvoleném typu vkladu — konkrét- 
ně pokud třeba zavedu penzijní při- 
pojištění, bude umět spočítat státní 
podporu a automaticky ji k úctu při- 
pisovat. To však nefunguje a pokud 
chcete státní podporu ke svému sta- 
vebnímu spoření pravidelně připočí- 
távat, musíte na to jít ručně přes pe- 
něžní deník. Dlouhodobé vklady navíc 
neumějí počítat výnos, což bych mys- 


lím ocenila nejen já. . . koho by nezají- 
malo třeba zhodnocení vkladů staveb- 
ního spoření nebo penzijního připo- 
jištění? 

ještě se chci krátce zmínit o mož- 
nosti evidovat nemovitosti - i zde Fi- 
lip nakročil dobrým směrem, bohužel 
se zastavil ani ne na první míli. Jako 
nemovitost je zde chápán pouze dům, 
takže s představou toho, že se budete 


kochat růstem tržní hodnoty svého 
bytu v atraktivní lokalitě, se můžete 
rozloučit. Vložit byt do Nemovitostí se 
vám sice s trochou fantazie a tvůrčího 
chápání významu připravených kolo- 
nek podaří, ale s možností zazname- 
návat zhodnocení a změny ceny na 
trhu Filip evidentně nepočítá. 

Pěkně jsou v programu vyřešeny 
tiskové sestavy: můžete si vytisknout 


tabulky se seznamem akcií v jednotli- 
vých portfoliích nebo třeba grafy s vý- 
vojem kursu. Pokud nastavené sestavy 
nevyhovují, můžete si navrhnout něja- 
ké sami. 

Mám-li tedy zhodnotit Domácí 
účetnictví Filip, musím říci, že jestli 
chcete pouze domácí účetnictví a ne- 
jste v oboru úplní amatéři, nebo máte 
dost času a chuti zvládnout ne vždy 
zcela intuitivní ovládání, budete spo- 
kojeni. Pokud však hledáte nástroj, 
který vám umožní spravovat a řídit 
investice, eventuálně pomůže při roz- 
hodování o finanční budoucnosti, bu- 
dete muset ještě počkat. 

Filip je však zatím v první verzi 
a dá se očekávat, že bude vylepšován 
a pilován. Myslím, že se blíží doba, 
kdy i u nás zájem o podobný software 
vzroste a s růstem poptávky samozřej- 
mě vzroste i nabídka. V té době budou 
firmy se softwarem, který už vykročil 
z verze 1 .0., ve značné výhodě. ■ 

Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 


Průvodce džunglí formátů 
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Databáze si můžeme nastavit podle potřeby. 


Na světě ještě stále 
existuje celá řada 
konkurujících pro- 
gramů, takže nadále 
zůstávají potíže 
s tím, jak se vyznat 
v záplavě dat existu- 
jících v celé řadě 
formátů. Nejnovější, 
šestá verze progra- 
mu Monarch V6 
umožňuje maximál- 
ní, rychlou a snad- 
nou orientaci. 

Program existuje ve dvou verzích, 
Standard a Professional. Silnější 
verze nabízí navíc možnost lovit data 
ze všech možných zdrojů včetně da- 
tabází, tabulkových procesorů a sou- 
borů HTML, vedle toho je zde i mož- 
nost kombinovat data získaná ze 
dvou odlišných zdrojů. Co se mož- 
nosti exportovat připravené údaje 
týká, schopnosti obou verzí jsou 
identické. Verze Professional navíc 
umožňuje pracovat i s webovými 
stránkami. 


Softwarová náročnost je na tak 
komplexní program nečekaně nízká. 
Stačí libovolné Pentium, 32 MB ope- 
rační paměti a 40 MB prostoru na 
pevném disku. 


Možnosti 

Monarch umožňuje otevření dat ve 
třech možných rozhraních: jako oby- 
čejný přehled, tabulku, nebo souhrn. 
Většinou začneme přehledem. K to- 


mu můžeme zvolit buď některou z na- 
bízených šablon, nebo šablonu vlast- 
ní, kde si sami nastavíme, jak budou 
data zobrazena. Finální výsledek je 
možno zobrazit jako tabulku, která ve 
většině případů připomíná klasický 
tabulkový procesor. V něm můžeme 
s daty libovolně nakládat a uložit je 
v některém z běžných formátů, např. 
Excel, Access, HTML, XML-SS, Lotus 
1-2-3, Paradox nebo dBase. 

Pokud zvolíme souhrn, získáme 
možnost dalších úprav souboru včet- 
ně souhrnných zpráv o některých 
zvolitelných částech tabulky. Násle- 
duje samozřejmě uložení do kterého- 
koliv z výše uvedených formátů, pří- 
padně po převedení číselných dat do 
grafu můžeme celý graf přenést do 
dalších aplikací, jako je Word, Excel 
nebo PowerPoint. Pokud máme zá- 
jem, můžeme všechny tři způsoby 
zobrazení mít na obrazovce otevřené 
současně. 

Tohle vše dokáže prakticky každá 
databáze. Monarch nám však umož- 
ňuje pohodlný výběr vybraných údajů 
z jakkoliv mizerně naformátovaného 
souboru. Aplikace Pohyblivá past spo- 
lehlivě zachytí vybranou kombinaci čí- 
sel či písmen, ať je v souboru ukrytá 
opravdu kdekoliv. 
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Programátoři věnovali až neuvěři- 
telný zájem detailům: například výběr 
z poštovních adres nabízí řadu mož- 
ností úprav věetně detailního způso- 
bu, jak zachycovat poštovní směrova- 
cí ěísla prakticky všech zemí světa. 

Výhody 

Výhodou je možnost vytáhnout si ze 
záplavy dat ten důležitý údaj, místo 
obyčejného vytištění připravit nové 
údaje ve formě souboru k tisku, který 
si potom může každý další uživatel 
Monarchu otevřít a s využitím modelo- 
vé šablony opět vybrat pouze důležitá 
data. 

Program je zvláště vhodný pro vel- 
ké firmy, kde každý manažer vyžaduje 
data v jiné podobě. Postačí totiž data- 
báze jediná, ze které si každý koncový 
uživatel může pohodlnou přípravou 
vlastní šablony jednoduše vytáhnout 
pouze informace, které ho zajímají 
a které potřebuje. 

Nevýhody 

Nevýhodou programu je využívání 
celkem nezvyklého designu ikonek, 
takže bez návodu se tentokrát oprav- 



Základní databáze. 


du neobejdeme. Monarch je všechno, 
jen ne intuitivní software. Naštěstí 
firma s programem dodává velice 
důkladný tištěný návod (žel ne v češ- 
tině). 


Závěr 

Monarch rozhodně není pro nějaké 
počítačové začátečníky nebo pro jed- 
notlivce. Ve větších firmách však roz- 
hodně najde své pravé uplatnění. Ve 


Názor SWN 

Pro: Dokonalý výběr a analýza 
velkých datových souborů. 

Proti: Poměrně neobvyklé ovlá- 
dání. 

Závěr: Program vhodný pro vel- 
ké firmy. 

Cena: Standard Edition 635 USD, 
Professional Edition 765 USD 
(„Street price“ je cca o 200 USD 
nižší) 

Kontakt: Datawatch, 
www.datawatch.com 


chvíli, kdy si manažeři osvojí poměr- 
ně neobvyklé ovládání a poněkud zá- 
hadně označené ikonky, se výrazně 
sníží počet volání o pomoc správcům 
sítí, neboť konečně budou schopni vy- 
lovit z komplexních a mnohastránko- 
vých databází ěi tabulek tolik potřeb- 
né informace. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně pňspívá do sedmi 
českých periodik, klasických 
i internetových) 
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Digitální parcelování 


Programové vybave- 
ní od společnosti Po- 
wer Quest patří mezi 
administrátory počí- 
tačů jistě ke zlaté- 
mu fondu systémo- 
vých nástrojů. 
V SWN 2002/01 jsme 
recenzovali předcho- 
zí verzi Partition Ma- 
gicu i program pro 
zálohu diskových ob- 
lastí — Power Quest 
Drive Image verze 5. 
Dnešní recenze se 
věnuje programu 
Partition Magie 8. 
Jelikož kapacity dis- 
ků rostou raketovým 
tempem a ruku v ru- 
ce s tím se objevují 
externí disky připo- 
jené přes USB či 
FireWire, je potřeba 
původní verze 
Partition Magicu 
aktualizovat. 

Operace s diskovými oblastmi je pova- 
žována za něco tajemného. Jistě za to 
může nevlídný a nepříliš bystrý doso- 
wýfdisk. Formátování 80GB disku je 
navíc luxusní zábavou nároěnou na 
ěas. Vzpomeňme např. na nekonečné 
formátování oblastí při instalaci Win- 
dows NT. Naštěstí další verze poznaly 
výhody funkce rychlý formát. Pokud 
se ptáte, proě vůbec rozdělovat disk, 


tak jedna z praktických odpovědí mů- 
že být: je navýsost výhodné oddělit 
data od operačního systému, protože 
jeho případný pád (ve většině přípa- 
dů) neohrozí data v jiných oblastech. 

Partition Magie (dále jen PM) řeší 
problematiku parcelování disků kom- 
plexně. Ideálně se hodí pro notorické 
experimentátory, kterým snadno 
a rychle rozdělí sebevětší disk do ob- 
lastí použitelných v DOSu, Windows ěi 
Linuxu. Z CD lze bootovat, a proto lze 
připravit do provozu i naprosto nový 
disk. Ale PM se vyplatí i při běžné 
práci s počítačem. Stačí si vzpome- 
nout na operace: zmenšení oblasti, 
sloučení (a to vše nedestruktivně ), 
které v ostatních případech znamena- 
ly zálohu dat, jež se vyskytují na do- 
tčených oblastech. To vše PM hravě 
zvládá. 

Plná instalace kompletního pro- 
gramového vybavení zabere na disku 
přibližně 50 MB místa. K životu je po- 
třebná libovolná verze Windows. Bě- 
hem instalace je důrazně nabídnuta 
volba vytvoření Rescue (záchranných) 
disket. Ze zkušenosti jen doporučuji! 
Velmi šikovné jsou diskety v případě, 
že se Windows odporoučí do věčných 
lovišť. Během instalace se můžete se- 
známit se základním ovládáním pro- 
gramů v „rychlé příručce “. Poctivý, 
skoro dvousetstránkový manuál je 
přiložen ve formátu PDF. Všechny ope- 
race s diskovými oblastmi lze prová- 
dět i v dosové verzi PM dostupné 
z disket. Z DOSu nejsou z pochopitel- 



O 


Na CD najdete demoverzi programu. 



ných důvodů podporované disky na 
USB a FireWire. S diskovými oblastmi 
lze provádět všechny myslitelné ope- 
race: vytvoření, zrušení, změna veli- 
kosti, spojení, přesunutí. Mezi no- 
vinky patří změna velikosti klastru 
u NTFS oblastí. Podporované oddíly 
jsou FAT, FAT32, NTFS, Linux Ext2 a Li- 
nux Swap, nově i Linux Ext3, GBUB. 

Požadované operace s oblastmi se 
postupně řadí do fronty. Po schválení 
PM analyzuje požadavky a rozhodne 
se, zda akce provede ihned ve Win- 
dows, nebo se musí restartovat do 
DOSu. Případný restart odsoudí uži- 
vatele do role diváka - jednotlivé 
operace probíhají v textovém režimu. 
O stavu rozpracovanosti jste průběžně 
informováni. 

Máme-li rozdělení disku úspěšně 
za sebou, zbývá jen vyřešit snadné 
bootování z různých oblastí. Tento 
úkol nejlépe zvládá přiložený Bo o t- 
Magic (dále BM). Konfigurace je velmi 
snadná. Při prvním spuštění BM „osa- 
há“ oblasti a sestaví bootovací menu. 
Každou položku menu lze konfiguro- 
vat: zpřístupnit další diskové oblasti, 
zabezpečit heslem, změnit ikonu. 
Všechna nastavení se aplikují až po 
restartu. Případné odinstalování je 
velmi snadné, stačí zrušit volbu 
Enabled a všechny stopy jsou smazá- 
ny. Už žádné fdisk/mbr apod. 

Programová nadílka pokračuje. 
Nově je přibalen program DataKeeper 


(dále DK), který se postará o automa- 
tickou zálohu dat na zvolené místo na 
jiném disku. Pro zvýšení bezpečnosti 
je možno zvolit i místo pro uložení zá- 
loh. Samozřejmostí je možnost záloho- 
vat soubory pouze z vybraných adre- 
sářů, podle masky (např. jen DOG, 
XLS), a také je možno uchovávat něko- 
lik verzí záloh. Adresáře určené v sy- 
stémových proměnných TMP a TEMP 
jsou automaticky vynechány. DK běží 
na pozadí a automaticky zajišťuje zálo- 
hu souborů. Jednoduché a účinné. 

Vlastníte-li některou z předcháze- 
jících verzí PM, která vyhovuje, nebu- 
de tato aktualizovaná verze velkým 
přínosem. Pracujete-li s velkými disky 
(cca 100 GB) nebo s disky na USB/Fi- 
reWire, novou verzi jistě uživíte. Jde 
o kvalitní program, který plní do pun- 
tíku, co se od něj žádá. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnov.cz 
(autor pracuje mnoho let s počítači) 


Názor SWN 

Pro: Podpora disků až do kapacity 
160 GB, utilita DataKeeper, léty 
prověřená kvalita. 

Proti: Nic podstatného. 

Závěr: Dokonalý nástroj pro 
správu diskových oblastí. 

Cena: 69 USD 
Kontakt: 

PowerQuest Corporation, 
www.powerquest.com 
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Na zálohy profesionálně 



Tím nejcennějším 
v počítači jsou 
bezesporu data. 
O ně je potřeba 
řádně pečovat. Na 
domácím počítači to 
jde docela snadno. 
Postačí třeba druhý 
pevný disk nebo 
v lepším případě 
vypalovačka CD. 
V práci se o zálohu 
(v tom lepším 
případě) postarají 
správci sítě. Jsou 
však spolehliví? 
Zálohování je práce 
navýsost otravná 
a pro její zjednodu- 
šení je potřeba 
sáhnout po profe- 
sionálně vytvoře- 
ném programu. 
Vyzkoušeli jsme 
Retrospect Backup 
od firmy Dantz. 

K dispozici jsme měli verzi Professio- 
nal, která se dobře hodí k zálohování 
lokálních počítačů. Instalace progra- 
mu byla rychlá a snadná. Podle ná- 
vodu (mimochodem velmi poctivě 
zpracovaného) ihned zkouším první 
zálohu. Krok první je urěení zdroje. 
Tady je možno vybrat si celý disk ne- 
bo jen vybraný adresář. Krok druhý — 
výběr místa zálohy. Zde je možností 
poněkud více. Zálohy je možné uklá- 


dat na pásky, vypalovací CD/DVD ne- 
bo na jiný lokální ěi síťový disk. Krok 
třetí: výběr souborů k zálohování. 
Standardně jsou k záloze vybrány 
všechny soubory. Možnosti specifika- 
ce jsou však velmi široké. Vybírat mů- 
žete z nastavených možností: vše, 
aplikace, dokumenty, žádné soubory, 
soubory operačního systému, soubo- 
ry se zálohami Retrospect. Pokud 
standardní nastavení nestačí, můžete 
pomocí filtrů specifikovat své poža- 
davky podrobněji. Filtrovat se dá po- 
dle atributů, data, jména a velikosti 
souborů. Krok čtvrtý — preview. Tím 
získáte základní přehled o počtech 
a velikostech souborů k zálohování. 
Krok pátý jsou volby. Na výběr je 
např. možnost komprese, ochrana zá- 
lohy heslem aj. Po rychlém nastavení 
nic nestojí v cestě k záloze souborů. 
Následná obnova testovacích dat byla 
bezproblémová. 

Potud by bylo zálohování zcela 
běžné. Je dobré uvést, že jsou podpo- 
rována všechny zařízení CD-R/W, 
DVD-R/W, DVD+DW popsaná v Oran- 
ge book. Pro domácí použití je asi ne- 
zajímavá možnost zálohy na pásková 
zařízení (DAT, ADR, AME, DFT aj.). Za- 
měření na profesionální uživatele je 
na programu znát. 

Hned první menu se chlubí mož- 
ností vytvoření CD pro obnovu po ha- 
várii ( disaster recovery ). Rozhodl jsem 
se pro zkoušku naostro. Vytvářím za 
provozu zálohu disku C:, na kterém 
mi běží Windows. Po několika málo 


minutách mám na disku vyroben ISO 
soubor se záložní kopií operačního 
systému. 

Dvě věci se mi však nelíbily. Za 
prvé bylo při vytváření ISO souboru 
zapotřebí dvojnásobek místa na dis- 
ku (lx záložní soubor, lx ISO). Za 
druhé: co s ISO souborem? Proč 
se mi nenabízí k vypálení na CD? 

V manuálu se dočítám, že vypalování 
ISO souborů není do programu zařa- 
zeno záměrně, protože se předpoklá- 
dá, že většina vypalovaček má soft- 
ware na vypalování standardního 
obrazu dle specifikace ISO 9660. 

V mém případě je tento předpoklad 
splněn a originální Nero vypálení 
zvládlo během pár minutek. 

První fáze katastrofického testuje 
dokončena. Jdeme do fáze dvě: obno- 
va. Restartuji počítač a bootuji z vyro- 
beného CD. Startuje se DOS, po do- 
tazech na rozdělení disku fdiskem 
a formátování se na disk instalují „do- 
časné Windows 44 . Dočasné v tom smys- 
lu, že při příštím restartu se nastartují 
se spuštěným Retrospectem a jedinou 
možností je obnova dat ze zvoleného 
záložního místa. Další restart vymazá- 
vá dočasná Windows a vše se dostává 
do stavu před katastrofou. Programu 
jsem natolik věřil, že jsem si předem 
nezálohoval data z disku C. Má důvěra 
nebyla zklamána. 

Obnova disku po katastrofě je po- 
někud zdlouhavá. Ze zkušenosti bych 
doporučil pro obnovu celých disko- 
vých oddílů program Drive Image 


(viz SWN 01/2002). Když si však uvě- 
domíte, že Retrospect je primárně 
určen pro zálohu dat, je možnost vý- 
roby b o otova čího CD s operačním sy- 
stémem více než příjemným doplň- 
kem. 

Základní zálohování umí program 
velmi dobře. Široké možnosti v podo- 
bě zautomatizování úloh ve formě plá- 
nování záloh a skřip tování jen dále 
dokazují, že jde skutečně o profesio- 
nální program pro profesionály. Pro 
domácí použití by ho bylo asi škoda, 
ale ve firemním prostředí s desítkami 
počítačů může nudnou a „otravnou 44 
zálohovací práci značně ulehčit. Zále- 
ží jen na správci, jak široké možnosti 
programu využije ke svému prospě- 
chu. Předpoklady pro to jsou více než 
dobré. ■ 

Pavel Rak, paveLrak@autor.softnov.cz 
(autor pracuje mnoho let s počítači) 


Názor SWN 

Pro: Plánovač záloh, skriptování, 
podpora zálohovacího hardwaru, 
rozsah zpracování. 

Proti: Nestandardní design pro- 
gramu. 

Závěr: Profesionální software 
pro zálohování, který je svým roz- 
sahem předurčen pro firemní po- 
třeby. 

Cena: 4.662 Kč (4.440 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: Quentin, s. r. o., 
tel. 233 355 585, 
www.quentin.cz 
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Jak naučit Windows chodit spát? 


O 



Chce-li člověk ome- 
zit zbytečné vysedá- 
vání před počítačem 
a nechat stroj, ať se 
sám porve s někte- 
rými dlouhotrvající- 
mi procesy, nejsou 
vždy šetřič obrazov- 
ky nebo automatic- 
ké uspání po chvíli 
nečinnosti zcela do- 
statečné prostředky, 
jak uspořit energii — 
vlastní i elektrickou. 

Naštěstí jsou ná- 
stroje, jež umožňují 
mnohem víc: 
spouštět a vypínat 
počítače na dálku 
či programově. 

V tomto článku 
se podíváme na dva 
takové nástroje: 

Switch Off 2.3 
a Poweroff 3.0.0.15. 


Switch Off 2.3 

Switch Off je velmi jednoduchý ná- 
stroj určený zejména pro samostatné 
počítače. Na disku má všeho všudy 
nějakých 70 KB, v paměti se v nouzi 
omezí i pod 300 KB. Lze jej spouštět 
ručně, automaticky po startu nebo ja- 
ko službu, jež je přístupná i bez při- 
hlášení uživatele. 

V jednoduchém a přehledném 
uživatelském rozhraní se nastavuje 
v podstatě jen to, co se má stát a kdy 
k tomu má dojít. Co se má stát, je vi- 
dět z obrázku - podle operačního 
systému a podmínek lze počítač vy- 
pnout či restartovat, odhlásit uživa- 
tele či uzamknout stanici, zavěsit 
probíhající telefonické připojení 
k síti (nebo na Internet) a podporu- 
je-li to počítač, uvést jej do spánku 
( standby ), nebo jej hibernovat (s ulo- 
žením na disk — platí pro Windows 
2000/XP a některé počítače s Win- 
dows 98). Časové údaje lze nasta- 
vit buď pro jednorázové vykonání 
(v přesný den a čas, nebo po uplynu- 
tí určité doby), nebo pro opakování 
ve vybraný den v týdnu. Zvolený pří- 


kaz lze pochopitelně vykonat také 
okamžitě. 

V nastavení se o programu dozví- 
me trochu více. Za prvé, provedení 
příkazu lze doprovodit jednoduchou 
varovnou zprávou nebo zvukem. Za 
druhé, což je mnohem zajímavější, 
program Switch Off lze za běhu ovlá- 
dat také zvenčí, prostřednictvím we- 
bového rozhraní; v takovém případě 
je přístup možno ochránit uživa- 
telským jménem a heslem. S tím sou- 
visí i jedna pozoruhodná skutečnost, 
již lze zjistit až v nápovědě: Switch Off 
totiž za tímto účelem obsahuje minia- 
turní webový server schopný zobrazo- 
vat jednoduché stránky ve formátu 
HTML a WML (WAP), přičemž adresář 
s těmito stránkami je volně přístupný 
a rozšiřitelný. Nabízí se tak možnost 


využít tento server pro další účely 
(s ohledem na jeho omezené schop- 
nosti). Poslední úrovní, na níž je mož- 
né Switch Off ovládat, je kombinace 
příkazové řádky a konfiguračního 
souboru. Tento způsob již v nápovědě 
není příliš dobře popsán, ale je zřej- 
mý z ukázkového souboru: jednotlivé 
povely lze řetězit, a nastavit tak cho- 
vání programu třeba na několik dnů 
dopředu. V takovém případě však dě- 
lá potíže spouštění programu jako sy- 
stémové služby, neboť ta si odkaz na 
konfigurační soubor nepamatuje. 

Switch Off je k mání v překladech 
do různých jazyků včetně češtiny a je 
zcela zdarma. Díky víceúčelovému we- 
bovému serveru jej lze nasadit také 
do místních sítí nebo na počítač slou- 
žící jako brána do Internetu, jenž pak 


Názor SWN 

Pro: Přehledné ovládání, malé ná- 
roky, webový přístup. 

Proti: Nic podstatného. 

Závěr: Jednoduchý nástroj pro 
běžné potřeby. 

Cena: Zdarma. 

Kontakt: 

yasoft.km.ru/eng/switchoff 


lze takto ovládat přes WAP i z mo- 
bilního telefonu. 



Poweroff 3.0.0.15 


Nástrojem, jejž ocení i správci sítí, 
je Poweroff belgického původu. Má 
nízké nároky (1 60 KB na disku, něco 
přes 300 KB v paměti) a pracuje jako 
samostatný program nebo jako systé- 
mová služba (přístupná i bez přihlá- 
šení uživatele). 

Nabídka úkonů, jež lze s pro- 
gramem Poweroff provádět, nepře- 
kvapuje. Lze odhlásit uživatele, re- 
startovat počítač, vypnout jej (na 
výběr jsou dvě metody: ukončení 
Windows a vypnutí podle ACPI), 
uvést jej do spánku, hibernovat na 
disk nebo uzamknout. Tyto příkazy 
lze provést okamžitě nebo načasovat 
- na jeden den, na celý týden (s vý- 
běrem dnů a možným vynecháním 
týdnů), opakovaně na vybraný den 
v měsíci, nebo jednorázově po uply- 
nutí určité doby (v sekundách). Boz- 
hodně pozoruhodná je možnost 
spustit příkaz po skončení vybrané- 
ho systémového procesu. Lze tak do 
jisté míry zajistit vypnutí počítače po 
skončení programů, jež přímo tako- 
vou možnost nenabízejí. V tom pří- 
padě je však na škodu, že se Power- 
off řídí jen jménem procesu, nikoliv 
jeho jedinečným číslem. Vykonání 
každého příkazu lze doprovodit va- 
rovným hlášením nebo zvukem. Lze 
též zakázat zobrazování ikony v sy- 
stémové liště a znemožnit zrušení 
takto naplánovaných úkonů. Důleži- 
té rovněž je, že nastavení programu 
lze kdykoliv ručně uložit, a to jak 
pro samostatný program, tak pro 
systémovou službu. 
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Názor SWN 

Pro: Pokročilejší plánování úkonů, 
probouzení na dálku. 

Proti: Úkony nelze plánovat sou- 
časně nebo řetězit. 

Závěr: Zdařilý nástroj pro malé 
i větší sítě. 

Cena: Zdarma. 

Kontakt: 

http://users.pandora.be/jbosman 


Poweroff však není určen jen 
pro samostatné počítače; poradí si 


i v místní síti. Všechny zmíněné úkony 
lze spustit také pro ostatní počítače 
v síti. Běží-li na takovém počítači ope- 
rační systém Windows NT/2000/XP, 
lze jej restartovat či vypnout prostřed- 
nictvím standardního NT protokolu. 

V případě ostatních systémů nebo 
ostatních úkonů je nutno, aby na ta- 
kovém počítači běžel Poweroff, jemuž 
je třeba povolit vzdálenou správu na 
určitém portu; lze jej pak také chránit 
heslem. Takto lze na dálku zadávat 
i časované úlohy. Na port pro vzdále- 
nou správu se lze také připojit pro- 


střednictvím telnetu, a ovládat tak 
veškeré služby vzdáleného programu 
Poweroff. Poslední cestou, jak Power- 
off ovládat, je příkazová řádka. Bo- 
hužel zde není žádná možnost, jak 
programovat více úkonů najednou, 
pochopitelně vyjma příkazovou řádku 
v podobě polointeligentních dávko- 
vých souborů. 

Zbývá zmínit poslední funkci pro- 
gramu — Poweroff umí na dálku pro- 
bouzet vypnuté počítače. Předpokla- 
dem je zde pochopitelně náležitě 
propojená síťová karta a základní des- 


ka podporující funkci Wake-on-IAN. 
Pak stačí zadat fyzickou MAC adresu 
síťové karty a „magický balíček" se 
postará o probuzení. 

Poweroff je k mání jen v anglické 
verzi a je zcela zdarma. Díky podpoře 
vzdáleného probouzení počítačů se 
velmi hodí do každé sítě, kde je nut- 
né ovládat spouštění a vypínání počí- 
tačů. ■ 

Filip Hajný, 
filip. hajny@autor.softnov. cz 
(autor je dlouholetý spolupracovník 
redakce) 


Stahujeme s noblesou 




Na CD najdete zdrojové texty a instalační balíčky 
pro vybrané linuxové distribuce. 


Webové prohlížeče 
integrují již odedáv- 
na všemožné funk- 
ce, které s prohlí- 
žením webových 
stránek bud’ nesouvi- 
sejí vůbec, nebo jen 
velmi okrajově. O to 
nepochopitelnější se 
zdá být fakt, že 
prakticky zcela mi- 
mo zájem jejich 
vývojářů zůstává 
oblast správců sta- 
hování, jejichž drtivá 
většina dnes začíná 
kliknutím na odkaz 
na webové stránce. 

Naštěstí lze tento 
nedostatek napravit 
produkty třetích 
stran. Ani Linux — 
a potažmo i další 
unixové systémy — 
není výjimkou. Jed- 
ním z nejoblíbeněj- 
ších „stahovačů" je 
Downloader for X. 

Poprvé jsem na Downloader for X (dá- 
le D4X) narazil v létě roku 1999. Teh- 
dy to byl ještě relativně jednoduchý 
program s nemnoha funkcemi a po- 
měrně spartánským rozhraním, ale 
od té doby se mnohé změnilo a D4X 
vyrostl do krásy. 

Uživatelské rozhraní programu 
odpovídá zaběhaným představám 
o vzhledu a ovládání downloadového 


manažeru. Stěžejní částí hlavního ok- 
na je seznam stahovaných souborů, 
který obsahuje všechny podstatné in- 
formace. Najdete zde samozřejmě 
jméno stahovaného souboru, jeho 
typ, velikost, počet stažených bajtů, 
uplynulý i odhadovaný zbývající čas či 
aktuální rychlost stahování. Dalším 
důležitým prvkem je globální log, 


v němž jsou průběžně zaznamenává- 
ny údaje o jednotlivých stahováních 
a o činnosti programu. Log lze vy- 
pnout, případně mu poskytnout větší 
či menší část hlavního okna. 

Belativně nedávno přibyla do D4X 
podpora více front (nebo skupin sta- 
hování, chcete-li), které lze pohodlně 
přepínat v přehledném stromovém 


zobrazení v levé části okna. Nejdůle- 
žitější funkce lze kromě menu volat 
i tlačítky na konfigurovatelné liště ná- 
strojů. Průběžné informace o aktuál- 
ních stahováních se mohou navíc zob- 
razovat ve stavové liště nebo v titulku 
okna, což je praktické, pokud je hlavní 
okno minimalizované nebo srolované. 

Zřejmě nejzákladnější funkcí, kte- 
rou od správce stahování uživatelé 
požadují, je schopnost navazovat pře- 
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rušená stahování - alespoň v ČR urči- 
tě, neboť na spolehlivé, rychlé a ceno- 
vě dostupné připojení k Internetu 
s masovým pokrytím zatím stále ještě 
ěekáme. Nicméně i pro ty šťastnější 
je to nadmíru užiteěná funkce, která 
umožňuje například přerušit stahová- 
ní, když příliš zatěžuje linku. D4X se 
s tím vypořádává bez problémů u sta- 
hování protokolem HTTP i FIP a potí- 
že mu neěiní ani navázání z jiného 
zdroje, díky ěemuž můžete například 
přejít na rychlejší server (který samo- 
zřejmě musí navazování podporovat). 
V takovém případě oceníte integrova- 
né vyhledávání souborů na nejrůzněj- 
ších FTP vyhledávačích, které ěiní na- 
lezení jiného výskytu požadovaného 
souboru triviální záležitostí na tři 
kliknutí. 

Pokud ani tato funkce nepomůže 
k nalezení dostatečně rychlého zdroje 
a nezbude, než stahovat z nějakého 
pomalého serveru na lince pochybné 
kvality, můžete nastavit hned něko- 
lik parametrů, které snad pomohou 
k úspěšně staženému souboru. Je to 
především timeout pro příchozí data, 
maximální počet pokusů, které D4X 
absolvuje před tím, než se definitivně 
vzdá, počet souběžných spojení ěi 
možnost zahodit volitelný počet napo- 
sledy přijatých bajtů před novým po- 
kusem. 

Již jsem nakousl možnost orga- 
nizovat stahování do více skupin - 
front. Kromě dobrého pocitu z logic- 
kého uspořádání přináší tento kon- 
cept ještě jednu důležitou vlastnost. 
Každá fronta má totiž svou vlastní zá- 
kladní konfiguraci, cílovým adresářem 
počínaje a nastavením automatického 
mazání stahování konče. To je vel mi 
praktické, ale bohužel není tato konfi- 
gurovatelnost dotažena k dokonalosti. 
Pokud si například zřídím frontu pro 
stahování, která mohou počkat na po- 
zději, musím si sám ohlídat, abych do 
ní přidávaným položkám nastavil pří- 
znak Paused. 

Odkládáte-li si stahování na po- 
zději, máte v zásadě dvě možnosti, jak 
s nimi naložit: buď je spustíte manu- 
álně, nebo určíte čas, kdy to udělá 
správce stahování automaticky. D4X 
jde v této oblasti opravdu do hloubky 
a nabízí mocný plánovač úloh, který 
umí mnohem více, než jenom zahajo- 
vat stahování. Dokáže totiž napláno- 
vat i provedení řady dalších předdefi- 


novaných akcí a nebo spuštění exter- 
ních programů, a to dokonce včetně 
opakování (po dnech, hodinách i mi- 
nutách). Díky tomuto systému lze 
opravdu jednoduše automatizovat ce- 
lou řadu úkolů - například připojení 
k Internetu přes vytáčenou linku, sta- 
žení souborů a ukončení spojení. D4X 
také umí nastavit maximální rychlost 
stahování a tento parametr je rovněž 
možné časově měnit. 

Podobně jako program samotný 
je také vlastní stahovací jádro dobře 
konfigurovatelné. Nechybí samozřej- 
mě elementární nastavení typu proxy 
(HTTP, FIP nebo SOCKS5; v případě 
FIP může jít o nativní FTP proxy nebo 

0 tunelování FTP přes HTTP proxy) 

1 s podporou autentizace, ale ani po- 
kročilejší volby. Například při staho- 
vání z FIP si můžete zvolit, jestli se 
mají přenášet i práva, zda se použije 
pasivní ěi aktivní režim, nebo jak bu- 
de program zacházet se symbolickými 
odkazy. Pro HTTP stahování můžete 
zase nastavit identifikaci prohlížeče, 
referrer (odkazovaě) nebo cookie. Pro 
oba protokoly je navíc podporováno 
rekurzivní stahování do stanovené 
hloubky s některými dalšími volitel- 
nými parametry (možnost opuštění 
počátečního serveru ěi adresáře pro 
HTTP a podobně). Všechny tyto volby 
lze měnit jak globálně, tak pro jednot- 
livá stahování. 

Důležitou otázkou je samozřejmě 
také schopnost integrace s prohlíže- 
čem - správce stahování, který by 
vyžadoval ruční zadání všech para- 
metrů, by asi nikdo nepoužíval. V Uni- 
xech to mají vývojáři asi poněkud slo- 
žitější než ve Windows, které jsou 
přece jenom o poznání unifikovaněj- 
ší, ale vývojáři D4X se s tím myslím 
v rámci možností poprali se ctí. 

Program nabízí tři rozhraní, což 
by mělo umožnit propojení takřka 
s libovolným programem. První mož- 
ností je příkazová řádka: spustíte-li 
D4X s URL jako parametrem, zahájí 
se automaticky nové stahování. Pro- 
gram si přitom hlídá, jestli už není 
spuštěn, a pokud je, použije se ak- 
tuální relace. Druhou variantou je 
Drag and Drop. Pokud prohlížeč ne- 
bo jiný program podporuje přetaho- 
vání odkazů, máte vyhráno - stačí 
kdekoliv do okna D4X upustit URL 
a opět bude zahájeno stahování. 
Oproti spuštění z příkazové řádky 


tentokrát program otevře standardní 
dialog, v němž můžete ovlivnit někte- 
rá nastavení. Nechcete-li mít hlavní 
okno D4X stále na ploše, můžete si 
zapnout DnD terčík, což je sympa- 
tická ikonka, kterou lze umístit kam- 
koliv na obrazovku (viz obrázek), 
a hlavní okno pak skrýt. 

Poslední možností komunikace 
s D4X je schránka. Opět existují dvě 
varianty použití. V prvním případě 
monitoruje program její obsah a jak- 
mile zkopírujete nějaké URL, ihned 
sám nabídne, že se jej ujme. Tato va- 
rianta je celkem pohodlná, ale dopo- 
ručuji rozhodně nastavit koncovky, 
které má program ignorovat (nebo 
naopak pouze ty, kterých si má vší- 
mat), jinak se z toho asi brzy zblázní- 
te. Pokud nechcete, aby D4X schránku 
monitoroval, můžete použít funkci 
Paste download , která zahájí stahová- 
ní zkopírovaného URL na váš pokyn. 

I pro tento úkol lze použít DnD terčík, 
který má patřičnou funkci v kontexto- 
vém menu na pravém tlačítku myši. 

Tolik tedy k stěžejním funkcím 
programu. Nepadlo ani slovo o fil- 


Názor SWN 

Pro: Nabídka funkcí, schopnost 
nastavovat rychlost stahování. 

Proti: Nedotažená konfigurova- 
telnost front, občas drobné chy- 
bičky v chování rozhraní. 

Závěr: Výtečný download mana- 
ger, který pokrývá většinu poža- 
davků kladených na programy to- 
hoto typu. 

Cena: zdarma (open source) 

Kontakt: 

www. kras u . r u/soft/c h u c h e I o/ 


třech, možnosti specifikovat alter- 
nativní lokality ve zvoleném pořadí, 
o importu URL, o hromadných opera- 
cích, o schopnosti ochránit stahování 
před nechtěnými úkony, o možnosti 
provozu bez prostředí X (navzdory 
názvu). . . Downloader for X je zkrátka 
program nabitý funkcemi „od sklepa 
až po půdu“ a rozhodně by vás neměl 
zklamat. ■ 

Michal Krause, 
míchal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem firmy Internet 
Info a šéfredaktorem serveru Root.) 

Placená inzerce 
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Nastavení bezkonkurenčního TrackPointu, který zvládá i odmáčknutí volby. 
Musíte si na to ovšem zvyknout. 


Malé a lehké 
notebooky chytají 
už několikátý dech. 

Acer nastupuje se 
svou Cl 00, vybave- 
nou otočným disple- 
jem a chovající se 
chvíli jako notebook, 
chvíli jako notepad, 
Toshiba má svou 
Portégé, Fujitsu Sie- 
mens své Biblo, no 
a IBM uvádí pokra- 
čovatele rodu X 
— model IBM 
ThinkPad X30. 

Zhruba kilo a půl nejnovějších tech- 
nologií se pyšní tradičně klávesnicí, 
ke které - až na malé tlačítko Back- 
space dané koncepcí - nelze mít vý- 
hrady. Najdete tu i propracovaný sy- 
stém klávesových zkratek a výtečnou 
doplňkovou softwarovou výbavu, ja- 
kou je zejména tradiční ThinkPad 
Configuration. Ta však bohužel stále 
neumožňuje, aby se notebook po ote- 
vření víka automaticky zapnul, když je 
hibernován na disk. Jinak je správa 
energie opravdu velmi dobrá a v praxi 
nabízí dlouhé provozní časy a široké 
možnosti nastavení. Vše doplňuje 


skvělý a pro konkurenci stále nedo- 
stižný TrackPoint, promyšlené osvětle- 
ní klávesnice a prakticky plná sada 
rozhraní. 

Co si můžete v této kategorii více 
přát? Snad jen displej s větším jasem, 
protože s tímhle se venku, nemluvě 
na slunci, pracuje poněkud obtížně. 
Možná za to může speciální vrstva, 
kterou je LCD potažen — zřejmě kvůli 
větší odolnosti. Nicméně je zde způ- 
sob, jak ěitelnost zvýšit: stačí zmáčk- 
nout kombinaci Fn + mezemík a hned 
máte displej přepnut do rozlišení 800 
x 600 bodů. Neříkám, že to vypadá 
nějak extrovně, ale všechno se hned 
zvětší a zvýrazní, a je tudíž lépe vidi- 
telné. Bohužel zkratka rozhází nasta- 
vení pracovní plochy a škoda, že IBM 
nešla tak daleko, aby po opětném 
přepnutí do plného rozlišení 1.024 
x 768 bodů po sobě zase pěkně ukli- 
dila. 

Uspořádání kláves, funkěních tla- 
čítek, ikon apod. je tak zvaná „ajbí- 
emská klasika “. A nejen to: ke spoko- 
jenosti je dotaženo i příslušenství 
a nevzpomínám si, že by to takto měl 
zařízeno někdo z konkurence. Příslu- 
šenství je totiž vzájemně zaměnitelné, 
takže stejný replikátor rozhraní ěi do- 
kovou stanici můžete použít jak mo- 
delů X, tak například u špičkové řady 


T. Zaměnitelné samozřejmě není 
všechno - u baterie by to šlo udělat 
jen těžko. 

Další libůstkou, jež dala řada 
ThinkPad světu, je vynikající osvětlení 
klávesnice, které nechybí ani zde. Sta- 
čí zmáčknout zkratku Fn+PgUp a mů- 
žete bez překlepů pracovat pomalu 
i v naprosté tmě. Stojí to pochopitel- 
ně nějaký ten watík, ale pracuje se 
s ním parádně. 

Design je proveden na jedničku, 
dokonce i slot PC Card se povedlo 
umístit tak, že při zasunutí delší karty 
ěi karty s konektorem nehrozí poško- 
zení. Navíc tu najdete speciální slot 
pro CompactFlash, takže z patřičně 
vybaveného digitálního foťáku můžete 
rovnou přehrát fotky bez nutnosti vo- 
zit na cesty adaptér. Je tu i FireWire 
a solidní audiovýbava; v tomto směru 
je vůbec překvapivé, že se do note- 
booku (až na dnes prakticky nepo- 
třebné sériové rozhraní a video) po- 
dařilo zabudovat všechny možné 
konektory, takže na replikátor rozhra- 
ní obvyklý v této třídě můžete zapo- 
menout. Bylo toho však dosaženo vy- 
puštěním disketové mechaniky, resp. 
CD/DVD-BOM. 

Výsledkem jedinečného návrhu je 
mj. dvojí USB a možnost přicvaknout 
zespoda další baterii, a dostat se tak 


prý na nějakých 8 hodin provozu. 
Nevím, v době testování nebyla ještě 
k dispozici, ale při psaní a zkoušení 
vlastností notebooku jsem se s pře- 
hledem dostával přes tři hodiny; z to- 
ho je vidět, že dobrá správa energie 
se zabudovaným Mobile Pentiem III 
udělaly své. V takovémto stroji zmíně- 
ný procesor výkonově dostačuje, ne- 
mluvě o možnosti rozšířit paměť až 
na neuvěřitelný gigabajt. Příjemné je, 
že se notebook nijak nehřeje, takže 


Názor SWN 

Pro: Design, solidní cena, vyni- 
kající přenosnost, klávesnice 
a softwarové utility IBM, doba 
provozu na baterie, osvětlení klá- 
vesnice, zabezpečení, možnosti 
rozšíření atd. 

Proti: Malý rozsah jasu LCD, při 
uspání na disk se po otevření víka 
automaticky nezapne. 

Závěr: Skvělý stroj pro každého, 
kdo dává přednost mobilnosti 
před rozměry displeje a extra vý- 
konem. 

Cena: 85.200 Kč (bez DPH 
69.800 Kč) 

Kontakt: 

IBM Česká republika, spol. s r. o., 
tel. 272 131 111, 
www.ibm.cz 
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ho bez problémů můžete mít na ho- 
lých nohou a „vegetiť si někde na 
pláži nebo u bazénu. V těchto oka- 
mžicích potěší rozměrná ikona ve sta- 
vové ěásti Windows, která přehledně 


a jasně informuje o nabití baterie 
věetně procentuálního vyjádření její- 
ho stavu. 

ThinkPad X30 je vynikající subno- 
tebook, který si redakění ocenění Pro- 


dukt měsíce plně zasluhuje. Díky 
svým rozměrům může být vždy při 
ruce a navíc ho dáte i do jen trochu 
většího hotelového sejfu, ěi nějaké ši- 
kovné schránky v autě. I při malých 
rozměrech se IBM podařilo zabudovat 
klávesnici s plnohodnotnými tlaěítky 
a nebýt toho, že jsem si vinou polo- 
vičních rozměrů tlačítka Backspace 
zpočátku neustále mačkal háček 
a čárku, nebylo by si pomalu na co 
stěžovat. Slevit nemusíte z možností 
rozšíření, a to je u subnotebooku 
hodně neobvyklé. Pokud se základní 
verze nelíbí, stačí zespoda přisadit 
další baterii, replikátor rozhraní, ne- 
bo rovnou sáhnout po plné dokové 
stanici. U některých modelů pak do- 
stanete v základní výbavě i Blueto oth 
ěi bezdrátovou konektivitu do sítě 
802.11b. IBM zkrátka s X30 opět po- 
tvrdilo, proč se ThinkPad jmenuje 
ThinkPad. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
poěítaěová média) 



Technické parametry 


IBM ThinkPad X30 
— ultrapřenosný notebook 

Procesor: Intel Pentium III— M 1,2 GHz 
Čipová sada: Intel 830MP 
Operační paměť (instalova- 
ná/max.): 256 MB/1 GB SDRAM 
Grafika: Intel 830MG, 8 MB 
Displej: 1 2,1 ", 1 .024 x 768 bodů 
Audio: integrovaná zvuková karta 
na základní desce 

Disk a mechaniky: 40 GB, bez 

interních mechanik 

Konektivita: 2x USB, paralelní port, 
VGA, systémový konektor (pro repliká- 
tor či dok), IrDA, audiovstup, audio- 
výstup, vstup pro mikrofon, FireWire, 

PC Card typ II, CompactFIash 
Ovládání: trackpoint, klávesnice 
+ speciální klávesa 

Napájení: baterie Li-lon, 4.400 mAh, 
externí napájecí adaptér 

Operační systém: Windows XP 
Professional 

Software: Lotus Notes Stand-alone 
Client, Lotus SmartSuite Millennium, 

PC Doctor, Acrobat Reader 

Rozměry (š x v x h): 

273 x 223 x 25 mm 

Hmotnost: 1 ,6 kg 
Záruka: 3 roky 
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Zábava dle libosti 


Když jsem hledal po- 
čítač Triline Proti 
P40L midi na webu 
výrobce, byl jsem 
překvapen, že jsem 
jej našel v kategorii 
kancelářské PC. 
Testovaný stroj 
měl však s tím na 
webu jen pramálo 
společné. Šlo totiž 
o první Triline 
s procesorem Intel 
Pentium 4 na 
3,06 GHz a sami 
jistě uznáte, že 
s takovým proceso- 
rem by dnes postavil 
klasický kancelář- 
ský počítač jen 
amatér. 

Základem našeho stroje je základní 
deska Intel Silver Reef D845PESVL 
s čipovou sadou Í845PE. Jde o desku 
se dvěma sloty pro paměti DDR 
SDRAM s taktem 266 nebo 333 MHz 
a s maximálním osazením 2 GR. Des- 
ka podporuje AGP 4x a vedle tohoto 
slotu nabízí ještě 6 PCI slotů. Klasická 
výbava portů zahrnuje i ětyři USR 
porty, ovšem podporováno jich je cel- 
kem 6. Za zmínku jistě stojí, že ačko- 
liv bedna testovaného stroje ještě ne- 
měla možnost umístění dvou USR 
konektorů vpředu, momentálně po- 
užívané bedny už takto přístupné 
porty nabízejí, což je chvályhodné. 


Deska nabízí i integrovanou síťo- 
vou kartu a kartu zvukovou, ale o té 
druhé není třeba se rozepisovat, ne- 
boť v sestavě hrála tzv. druhé housle. 
Moderní výkonná sestava přece ne- 
může vystačit se základní integrova- 
nou stereofonní zvukovkou, dnes je 
v kursu prostorový zvuk s minimálně 
pěti kanály a subwooferem. A tak byla 
instalována i karta Sound Rlaster 
Audigy, která mimo jiné už standard- 
ně přináší i FireWire a lze připojovat 
rychlé skenery ěi třeba digitální ka- 
mery. Koneckonců s procesorem Intel 
Pentium 4/3,06 GHz, který navíc nabí- 
zí technologii Hyper-Threading , je ja- 
ko stvořený pro střih digitálního vi- 
dea. Stačí pořídit vhodný software. 

Když už probíráme multimédia, 
video a zábavu jako takovou, rovnou 
doplním, že instalována byla i IV kar- 
ta Pinnacle Studio PCTV Pro, která 
nabízí kromě příjmu stereofonního 
a multikanálového televizního vysílání 
i příjem FM rádia. Schopnost hardwa- 
rové dekomprese MPEG-1 a 2 navíc 
podpoří i funkce domácího kina s me- 
chanikou DVD, která v takové sestavě 
rovněž nemůže chybět. Krom toho je 
ovšem TV karta doprovázena i infra- 
červeným dálkovým ovladačem dodá- 
vajícím počítači coby centru multimé- 
dií a zábavy na pohodlí. Protože je 
výrobce známý hlavně v oblasti levněj- 
šího střihu videa, je tu i odlehčená 
verze oblíbeného Studia 7, takže ve 
spojení s FireWire na zvukové kartě 
už může střih zážitků z dovolené kdy- 


koliv začít. Ostatně výsledek si můžete 
kdykoliv zaznamenat i na stříbřité ko- 
touče; vypalovačka zde nechyběla 
a program Nero Rurning ROM ve verzi 
5. 5. 9. 9 už umí připravit i DVD. 

Střih však potřebuje také hodně 
místa na disku a 40 GR uvedených ja- 
ko základ sestavy na webu na větší 
práci nestačí. My jsem ovšem měli 
k dispozici Western Digital2000JR, 
pevný disk s rozhraním Ultra ATA/ 

100, který rychlostí 7.200 ot./min. 
roztáčí plotny schopné pojmout 
200 GR dat, a to už by na střih po- 
stačit mohlo. 

Dostáváme se ke grafické kartě 
a bylo by chybou doplnit výše popsa- 
né něčím slabým. Saphire s čipem ATI 
Radeon 9700Pro, se 128 MR videopa- 
měti, s IV a DVI výstupy je však takové 
sestavy více než hodna. 

Sečteno, podtrženo a doplněno 
512 MR RAM (PG333), disketovou me- 
chanikou, 300W zdrojem a řadou uži- 
tečného softwaru a operační systé- 
mem Windows XP Professional, jde 
o velmi silný nástroj pro domácí zába- 
vu a práci s náročnými multimédii. Ve 
srovnání s naší redakční sestavou je 
sice lehce pozadu v přístupu do pa- 
mětí, neboť my využíváme rychlejší, 
ale také dražší RAMRUS, zato výrazně 
vede v grafickém výkonu nad naší Ge- 
Force 4 MX440 a rychleji spolupracu- 
je i pevný disk oproti 40GR Seagatu. 

V konečném součtu tedy sestava Trili- 
ne poskytuje nadprůměrný výkon. 
Zvláště tam, kde je zapotřebí silné 



Vysoce výkonný 
počítač s výbavou, 
jakou má Triline 
Profi P40L by si 
zasloužil výstupy 
vpředu. Nyní je už 
na trhu v novém 
kabátě a nejdůleži- 
tější prvky vyvede- 
ny jsou. 



Technické parametry 

Triline Profi P40L midi — 
multimediální počítač 


Procesor: Intel Pentium 4/3,06 GHz 

Čipová sada: Í845PE 
Základní deska: Intel Silver Reef 
D845PESVL 

Operační paměť instalova- 
ná/max.: 512 MB/2 GB, DDR SDRAM 
PC333 

Grafika: Sapphire Radeon 9700Pro, 

128 MB videopaměti 
Audio: Sound Blaster Audigy 
Další karty: Pinnacle Studio PCTV 
Pro + FM Rádio tuner 
Disk: Western Digital WD2000JB, 

200 GB, Ultra ATA/100, 7.200 ot./min. 
Komunikace: integrovaná karta 
Ethernet 10/100 

Operační systém: Windows XP 
Professional 

Software: PC Suitě 2001, Pohoda 
2001 Start, Money S3, Lingea Lexicon 
2002, Music Match JukeBox, Acrobat 
Reader 5, F-Secure, AVG 

Rozměry (š x v x h): 

295 x 30,5 x 234 mm 

Hmotnost: 1 ,85 kg 
Záruka: 3 roky 

grafiky. S počítačem se navíc dodává 
několik GD s řadou užitečných pro- 
gramů. Jmenujme například kancelář- 
ský balík PC Suitě 2001 , účetní soft- 
ware Pohoda 2001 Start , ekonomický 
systém Money S3 , anglicko/ěesko/ně- 
mecký překladový slovník Lingea Lexi- 
con 2002 , software pro tvorbu, archi- 
vaci a přehrávání MP3 Music Match 
JukeBox , prohlížeč Acrobat Reader 5 
a antivirové programy F-Secure 
a AVG. 

Periferie si už dále může vybrat 
každý dle svého gusta. My jsme mě- 
li přibalenu elegantní bezdrátovou 
soupravu multimediální klávesnice 
a bezkuliěkové myši od Fogitechu. 
Sestava přímo volá i po velkém FCD 
panelu s digitálním vstupem. ■ 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Skvěle volené díly pro vyso- 
ký výkon, bohatá a vyvážená vý- 
bava. 

Proti: Cena není nejnižší, ale kdo 
chce výtečný stroj, musí sáhnout 
hlouběji do kapsy. 

Závěr: Vyvážená a výkonná sta- 
nice pro centrum domácí zábavy. 

Cena: 97.588 Kč 
(bez DPH 79.900 Kč) 

Kontakt: AT Computers, 
tel. 596 253 111, 
www.atcomputers.cz 
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Jako z jiné dimenze 


O 


Na CD najdete podrobnou technickou specifikaci v angličtině. 


Tablet PC dnes 
oznamuje kdekdo. 
Málokdo ho však 
měl u nás před kon- 
cem roku k dispozi- 
ci. Softwarové novi- 
ny nyní přinášejí 
exkluzivní recenzi 
Tablet PC Portégé 
3500 od Toshiby, 
kterou si v této době 
jinde nepřečtete. 

Pokud Acer C100, který jsme recenzo- 
vali v lednovém čísle, představoval 
nabídku zaměřenou na segment více 
hledící na peníze, Toshiba nezůstala 
nic dlužna své high-endové pověsti 
a šla o třídu výše. V praxi to pak vypa- 
dá jako standardní automobil a BMW 
Nic proti niěemu, ale je jasné, že roz- 
díly musí být, ať už v použitých ma- 
teriálech, kvalitě zpracování nebo 
v našem případě v doplňkových soft- 
warových utilitách, což je věc, kterou 
je právě Toshiba více než proslulá. 

A pak ještě v „maliěkosti“, které se ří- 
ká správa energie. Nedivte se, že mé 
očekávání bylo vysoké a nároky ne- 
změrné. A jak se vše vyplnilo? 

Koncepce a konstrukce 

Použité materiály a zpracování budí 
pozornost. Tmavý plast se sice snáze 
špiní, ale to je úděl. Kombinace se 
„stříbrnou“ je pak nesporně elegant- 
ní nejen pro modernisty, ale i pro sta- 
romilce. Zvláště, když je tato barva 
použita i na bytelný kovový úchyt 
otočného displeje, který nemá po 
stranách žádné jištění, a spoléhá tu- 
díž jen na konstruktérskou zdatnost. 
Stejně jako u Aceru i zde musím kon- 
statovat - čas ukáže, co se za ní skrý- 
vá. Něco takového není našinec scho- 
pen během pár dnů testování 
vyzkoušet. 


Stříbrná barva z notebooku pří- 
mo září. Je v ní provedena i dotyková 
destička (žel trackpoint chybí) a zmi- 
ňovaný úchyt displeje. Oba díly se 
tak stávají středem pozornosti, který 
přiláká snad každé oko. Nemluvě 
o tom, že otočný kloub vykukuje na 
zadní straně notebooku poněkud ne- 
zvykle ven, a přitahuje tak ještě více 
pozornosti. V tašce to ovšem nijak 
nevadí. 


Klávesnice s nízkým zdvihem se 
prohýbá jen mírně, její uspořádání 
opět odpovídá klasické Toshibě a píše 
se na ní bezproblémově. Nechybí ani 
klávesy Windows, ovšem ty se pro ne- 
dostatek místa přesunuly do horní řa- 
dy. Celkově vzato, moc pěkné. Žádná 
malinkatá tlačítka, do kterých byste 
se těžko strefovali, nýbrž klasická ve- 


likost. Potěší to rozhodně víc, než 
bych při velikosti notebooku zhruba 
„áětyřky“ očekával. Navíc je tu i obrá- 
cené kurzorové T. 

Kryty rozhraní jsou povětšinou za- 
kryty, FireWire chybí (škoda), za to je 
tu USB 2.0 a vzhledem k rozměrům 
počítače i naprosto neuvěřitelná sbír- 
ka ěteěek paměťových karet. Vedle ob- 
vyklé PC karty tu najdete i samostatný 
slot pro CompactFlash typu II a SD/ 


MMC kartu. Vše rozumně umístěno, 
abyste si neničili případné konektory 
napojené na PC kartu. Nejhůře v de- 
signu dopadl reproduktor, který si 
zakrýváte rukou, a světelné diody. Ty 
jsou „zcela z ěela“ notebooku, takže 
jsou očím beznadějně ztraceny po vět- 
šinu práce. V tomto případě to není 
nic zásadního, protože si poblikávají 



Technické parametry 

Toshiba Portégé 3500 
— Tablet PC 


Procesor: Intel Pentium III— M 
1,33 GHz 

Čipová sada: Trident Cyber- 
ALADDiN-T 

Operační paměť (instalova- 
ná/max.): 256 MB/1 GB SDRAM 
Grafika: integrovaná v čipové sadě, 

16 MB sdílené UMA videopaměti 
Displej: 12,1" polysilikonový, 

1.024 x 768 bodů 

Audio: integrovaná zvuková karta Ali 
Ml 535 s mikrofonem a reproduktory 
Disk a mechaniky: 20 - 60 GB, bez 

interních mechanik 
Komunikace: integrovaná karta 
Ethernet 10/100, Wi-Fi a modem V. 92 
Konektivita: 2x USB 2.0, VGA, Fast 
IrDA, audiovstup, audiovýstup, PC Card 
typ II (CardBus), CompactFlash typ II 
a SD slot 

Ovládání: touchpad, 84prvková kláves- 
nice, Toshiba Pen a 4 tlačítka 
Napájení: 8článkový akumulátor 
Li-lon, externí 45W napájecí adaptér 

Operační systém: Windows XP 
Professional Tablet Edition 
Software: Acrobat Reader, Symbol 
Commander, Zinio Reader, Toshiba 
Custom Utilities 
Rozměry (š x v x h): 

295 x 30,5 x 234 mm 
Hmotnost: 1,85 kg 
Záruka: 3 roky 

t své obvyklé věci jako napájení (tahle 
ikona je výjimkou - šikla by se někde 
jinde), aktivita disku a nově také 
Bluetooth. Jeho instalace spočívá 
v odklepávání a odklepávání nových 
a nových instalačních oken. Je jich 
snad sedm po sobě a škoda, že je 
Toshiba nesdružila pod jedno. Naštěs- 
tí to u nového notebooku uděláte 
snad jen jednou. Jakmile Bluetooth 
nainstaluje všechny své potřebné 
komponenty, už celkem funguje, po- 
kud nejste příliš rušeni ěi pokud 
vzdálenost mezi zařízeními není pří- 
liš velká (někdy stačí i dva metry) ěi 
v cestě nestojí překážky. Problém mů- 
že být i s nějakou bezdrátovou sítí, 
ale můj mobil se našel bez problémů. 




Při pohledu na pravý bok vyniknou mechaniky všech tří karet. Zleva: CompactFlash, PC karta a SD/MMC karta. Co víc si přát? 
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A už se překlápíme. V této 
poloze jsou dobře vidět do- 
plňková tlačítka pod disple- 
jem a také otočný kloub. 


Portégé 3500 dovoluje s displejem dělat i takovéto kousky. Chytře vymyšle- 
ná překlopná pojistka uprostřed LCD ho dovoluje zajistit jak v poloze note- 
book, tak v poloze Tablet PC. 


Vlastnosti 

Nic nečekaného tu asi neobjevíte, 
ale co má, to funguje. Je to taková 
subnotebooková klasika okořeněná 
novými vlastnostmi danými Tablet 
PC. Necelých 1,9 kilogramu se pří- 
jemně nosí, i když nějaká redukční 
dietka by neškodila. Otáčení displeje 
za plného provozu o 180 stupňů fun- 
govalo bezproblémově a vůbec celé 
jeho uložení se zdá být poměrně by- 
telné. Ovládání prostřednictvím spe- 
ciálního elektronického pera (EMR — 
ElectroMagnetic Resonate), kterému 
nestačí pouhá „plastová tužka“, ne- 
bylo sice tak přesné jako u klasické- 
ho dotykového displeje, který tu po- 
chopitelně nemůžete použít, protože 
jakmile byste o něj zavadili, kurzor 
by byl okamžitě někde jinde, ale to 
bude asi opravdu vlastnost: zkoušel 
jsem tři Tablet PC a všude to bylo po- 
dobné. 

Portégé 3500 fungoval během 
krátkého testování zcela bezproblé- 
mově, včetně detailů typu zajištění 
tlaěítka on/off proti náhodnému 
zmaěknutí. Tlaěítko je totiž umístěno 
(při pohledu z ěela) vlevo pod disple- 
jem, takže pokud z notebooku uděláte 
tablet, může se snadno stát, že o něj 
zavadíte. Pojistka tomu lehce zabrání. 
Podobných detailů je tu povícero. 
Opravdu prakticky je vyřešeno zajiště- 
ní zavírání displeje v obou režimech, 
takže se nemusíte bát za notebook 
„vzíť. Nebýt pár uživatelských chybi- 


ček v operačním systému, zacházelo 
by se s ním ještě lépe. Nejvíce mi va- 
dilo to, že na softwarové klávesnici 
tabletu chybí české popisky. Čeština 
tam je, ale musíte ji hledat jaksi intui- 
tivně. Pokud ťuknete na Shift, pro 
změnu zmizí číslice a objeví se symbo- 
ly, i když třeba při práci s textovým 
editorem se číslice zapíší. Jak se zdá, 
bude ještě chvíli trvat, než se vše usa- 
dí. Není divu. 

High-end? 

Nesporně jím je, a to i cenou, která je 
oproti Aceru C100 pomalu dvojnásob- 
ná (70.000 Kě oproti 120.000 Kě), 
i když je tu i jiné vybavení. Je evident- 
ní, že se tyto tablety od sebe musí od- 


lišovat a také se odlišují. Přiznám se 
však, že bych si za dané peníze ještě 
představoval alespoň FireWire. To mi- 
nimálně. 

Jinak je výbava solidní. Solidní je 
i displej, byť s klasicky setrvačným 
kurzorem (je vidět, že to bude vlast- 
nost, nikoli vada, asi všech součas- 
ných Tablet PC) a spolehlivě působí 
i přetáčení obrazovky, kdykoli, klid- 
ně i za provozu. Samozřejmě s auto- 
matickým přestavením orientace 
displeje. Jen tohle by ovšem Toshibu 
Toshibou nedělalo. Dělají ji materiá- 
ly, důsledné dbaní na kvalitu zpra- 
cování a také vynikající doplňkové 
softwarové pomůcky. Mezi ně na pie- 
destal vyzdvihnout zasluhuje neuvě- 


řitelně propracovaná správa energie, 
o které když nechcete vědět, ani vě- 
dět nemusíte, a nesporně i normální 
chování za provozu, čehož jsme bo- 
hužel dnes svědky málokdy. Pokud 
sklopíte displej, tablet usne, pokud 
ho odklopíte, vzbudí se, ať je před- 
tím v jakémkoli režimu. Jak říkám, 
normální chování. 


Názor SWN 

Pro: Zpracování, precizní správa 
energie, klávesnice s klasicky vel- 
kými tlačítky, sloty tří paměťových 
karet, precizní design... 

Proti: ...až na umístění reproduk- 
toru a LED, dodává se bez lokali- 
zace. 

Závěr: Vynikající stroj. Za BMW 
také zaplatíte spoustu peněz. 

Cena: 145.180 Kč (119.000 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: CHG Trade, a. s., 
tel. 547 426 511 


Pohodový Tablet PC od Toshiby je 
myslím tím, čím ho jeho tvůrci chtěli 
mít. Exkluzivním doplňkem tradičních 
notebookových řad, který bude budit 
pozornost všude, kam s ním přijdete. 
Je jasné, že takováhle věc se prostě 
levně prodávat nemůže. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 
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!0 Rychle, tise a levne 
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Na CD najdete produktový leták v angličtině. 


Na podzim loňského 
roku uvedla na trh 
společnost Tecoma 
novou laserovou tis- 
kárnu Tally T9114. 
Na první pohled jde 
o běžnou tiskárnu 
pro malé kanceláře, 
možná trochu větší. 
To by se ještě dalo 
omluvit, neboť výkon 
14 stran za minutu 
si žádá kvalitnější 
mechanické ústrojí. 
Ano, tento stroj sku- 
tečně dosahuje běž- 
ně takové rychlosti 
tisku a uvážíme-li, 
že přijde na něco 
málo přes 13 tisíco- 
vek, už jen proto si 
zaslouží trochu po- 
zornosti — ujišťuji, 
že nejenom proto. 


nevyžadují složitou obsluhu. Jedním 
tlačítkem lze aktivovat šetření tonem, 
druhým vytisknout demostránku s pa- 
rametry nebo mapu jednoduchého 
menu s informacemi o konfiguraci; 
posledním tlačítkem se mší či obno- 
vuje tisk. 

Ani softwarový ovladač není nijak 
náročný na nastavení a ovládání, je 
zde spíše řada užitečných pomůcek, 
kterými lze doladit tisk představám 
uživatele (zesvětlit tisk, přičernit pís- 
mo, vytisknout veškerý text černě.). 

Spodní výsuvný zásobník pojme 
až 550 listů kancelářského papíru 
a doplnit lze ještě jeden takový zá- 
sobník. Horní výstup pojme až 250 
listů tištěnou stranou směrem dolů 



bodů silně blíží. Tedy zejména pokud 
jde o ěerný text, ten je ěitelný i v dvou- 
bodové velikosti. U fotografií se už sice 
najde pár tiskáren, které to umějí o tro- 
chu lépe, ale tisk je pořád velmi dobrý. 
Slabinou je svědý text na ěemém pod- 
kladu, kde už je problematická ěitelnost 
i při pěti bodech a pěkně nevypadá ani 
písmo desetibodové. Růžice jemných 
ěar různých odstínů celkem obstála, 
stejně jako tisk polotónů, ten je dokon- 
ce velmi dobrý. Obvyklé šachovnice 
a podobné laskominy testovacích tisků 
Tally zvládla. Emulace vyššího rozlišení 
však zvyšuje nároky na paměť, neboť 
v základu jsou k dispozici pouze 4 MB. 
Rozšířením lze dosáhnout až 68 MB. 

S pomocí emulace se odstraní problé- 



Technické parametry 

Tally T91 14 — černobílá 
laserová tiskárna pro malou 
kancelář 

Princip tisku: laserová technologie 
Tally 

Rychlost tisku: 14 stran za minutu 

Doporučené zatížení: 15.000 stran 
za měsíc 

Rozlišovací schopnost: 

600 x 600 dpi fyzicky, 1.200 dpi EET 
Procesor: 32bitový RISC, 66 MHz 

Paměť standard/maximum: 

4/64 MB 

Formát papíru: A4, A5 
Gramáž papíru: 75 - 220 g/m 2 
Zpracování papíru (standard): 

kazeta na 550 listů, multifunkční poda- 
vač na 100 listů 

Zpracování papíru (volitelně): 

přídavný podavač na 550 listů 
Výstup papíru: 250 stran lícem dolu, 
100 stran lícem nahoru 

Emulace (ovládací jazyky): 

PCL 6, volitelně PostScripl Level 3 

Rozhraní standardně: 

Paralelní Centronics, USB 

Rozhraní volitelně: 

Ethernet 100 Mb 

Rozměry: 360 x 409 x 290 mm 

Hmotnost: 11 kg 

Spotřební materiál, životnost: 

tonerová kazeta, 6.000 stran 

přednostmi rád vyzdvihnu příjemně 
tichý chod. Nejvíc jsou slyšet větrá- 
ky, které ovšem běží jen po nezbyt- 


Malá tiskárna pro kancelář ěi domácí 
použití by měla být snadná na instala- 
ci i ovládání, aby s ní uměl pracovat 
i laik. T91 14 vyjmete z krabice, posta- 
víte na stůl, odlepíte pár lepenek za- 
jišťujících mechanické díly, naplníte 
papírem, vložíte kazetu s tonerem, 
připojíte napájecí a datový kabel (pa- 
ralelní nebo USB) a vložíte instalační 
CD. Ani potom se amatér nemusí bát. 
Objeví se pět ikon zajišťujících insta- 
laci PCL nebo PS ovladače, řídicího 
panelu, Acrobat Readeru a uživa- 
telského manuálu (ne českého, ale 
v tištěné podobě český manuál dosta- 
nete). Stačí si jen vybrat. Neškodil by 
lepší popis ikon, aby se amatér nebál 
na ně „sáhnouť a zároveň neinstalo- 
val zbytečné. Vlastní instalace probí- 
hají prakticky samy a bez problémů, 
pouze postscriptový ovladač se ptal 
na cestu do správného adresáře na 
CD. 

No a můžete směle tisknout. Po- 
pisovaný postup se v podstatě hodí 
na všechny systémy Windows od ver- 
ze 95, podporovány jsou však i systé- 
my Mac OS a Linux. Co můžete chtít 
více? 

Přímo na tiskárně jsou čtyři kon- 
trolky LED a tři tlačítka, která ovšem 


i 



Tally T9114 s vyklopeným předním podavačem a zadním výstupem může 
potiskovat s minimálním průhybem potiskovaného materiálu. 


a zadní výklopný s přímějším průcho- 
dem až 100 listů potiskem vzhůru. 
Realizovat lze ruční duplex. V přední 
části lze vyklopit ruční podavač a kro- 
mě potisku papírů do 139 g/cm 2 (ze 
zásobníku do 105 g/cm 2 ) se můžete 
pustit do potisku fólií, etiket ěi třeba 
obálek. 

Prostřednictvím testovací stránky se 
tiskárna chlubí rozlišením 1.200 dpi, 
ale fyzicky zvládá pouze 600 dpi, nicmé- 
ně kvalita výstupu se dvanácti stovkám 


my s tiskem svědého textu v ěemém 
poli a ěitelnost se zvýší na 3 body, zato 
však tiskárna ztratí schopnost tisku 
světlých odstínů a některé čáry růžice 
se téměř vytratí. 

Vysoký výkon pomáhá tiskárně 
dosahovat 66MHz procesor RISC, ale 
lze pracovat i v režimu GDI. Naopak 
k využití emulace PostScript level 3 
je nutné dokoupit modul. Prostřed- 
nictvím modulu lze tiskárnu také 
připravit pro síťový provoz. Mezi 


nou dobu. 

Tally T91 14 je skutečně velmi 
kvalitní, rychlá a prakticky bez- 
problémová tiskárna s širokými 
možnostmi použití. Až překvapivě 
nízké jsou její pořizovací nákla- 
dy, a přitom nejsou ani 
příliš vysoké nákla- 
dy na p otisk strán- 
ky: vycházejí na 
y částku kolem 
70 haléřů. ■ 
Michael Málek, 
mmalek@softnov. cz 


Názor SWN 

Pro: Nízká cena, vysoká rychlost, 
slušný tisk, snadná obsluha, 
bezproblémový provoz a možnos- 
ti dalšího rozšiřování. 

Proti: Jen pár drobností, jejichž 
váha není nikterak veliká. 

Závěr: Levná kvalitní tiskárna 
pro kancelář a možná i domác- 
nost. 

Cena: 12.732 Kč (bez DPH 
10.436 Kč) 

Kontakt: Tecoma, s. r. o., 
tel. 251 014 114, 
www.tecoma.cz 
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Nejnovější Palmy 


Firma Palm, pionýr 
pole kapesních 
organizérů, byla 
v posledním období 
oprávněně kritizová- 
na za nevalnou sna- 
hu o skutečnou ino- 
vaci. Nyní však, po 
nástupu levného mo- 
delu Zire, jsou zde 
hned dva modely 
určené pro zcela 
odlišné, movitější 
zákazníky — modely 
Palm Tungsten 
T a W. 

V jednom případě se jedná o skuteč- 
nou revoluci, v druhém případě spíše 
o vydařenou evoluci. I když si jsou 
oba přístroje na první pohled podob- 
né, jedná se o modely, které jsou od- 
lišné samotnou svojí podstatou. 

Tungsten T je optimalizován pro 
používání jednou rukou. Softwarová 
klávesnice je překryta víěkem, ěímž si 
Palm udržuje minimální velikost pří- 
stroje. Vedle obvyklých ětyř ovládacích 
tlačítek je zde ještě navíc tiaěítko ovlá- 
dající hned pět funkcí najednou. Na je- 
jich plné využití si však budeme muset 
poěkat, protože starší aplikace jej ne- 
umějí využít. Překvapivě zde však chy- 
bí navigační kolečko, které se stává 
jistým standardem. 

Model T je prvn ím Palmem, který 
po delších odkladech pracuje se zcela 
novým operačním systémem OS 5.0, 


Názor SWN 

Pro: Palm OS 5.0, malá velikost, 
výborný displej, Bluetooth, slot 
pro SD, kompatibilita se staršími 
systémy. 

Proti: Zatím malá využitelnost ví- 
cefunkčního tlačítka, dočasně bez 
audiosoftwaru (ale to už bude pa- 
trně v době, kdy čtete tento člá- 
nek vyřešeno). 

Závěr: Po dlouhé době konečně 
Palm na technologické úrovni. 

Cena: 18.166 Kč (bez DPH 
14.890 Kč) 

Kontakt: PalmPC.cz, 
tel. 800 100 068, 
www.palmpc.cz 




Na CD najdete podrobnou technickou specifikaci v angličtině. 


umožňujícím Palmu konečně dohnat 
konkurenci. Navíc díky aplikaci PÁCE 
(Palm Application Compatibility Envi- 
ronment) je zabezpečena kompatibili- 
ta se všemi staršími programy šitými 
na míru dnes již ani neexistujících 
modelů a operačních systémů. 




Tungsten je malý díky výsuvné 
části skrývající ovládací plošku 
Graffiti. 


Procesor OMAP 1510 o frekvenci 
144 MHz dodala firma TI, organizér je 
vybaven 4MB pamětí flash a 16MB 
BAM a má nový, 320 x 320bodový 
displej s vysokou rozlišovací schop- 
ností. Použití expanzní karty SD je 
samozřejmostí, synchronizační ko- 
lébka je se staršími modely, což by 
nevadilo, kdyby tento starší design 
nebránil při dobíjení s nasazeným víě- 
kem použití organizérů. Téčko použí- 
vá stejné zabudované lithiové baterie 
jako předchozí modely. 

Jednotlivé funkce, kvůli kterým 
jsme si Palmy v minulosti zamilovali, 
zůstaly zachovány, přibyly možnosti 
využití videa, stahování fotografií, na- 
hrávání zvukových záznamů a přehrá- 
vání písniček. Konečně tedy nemusí- 
me koukat na konkurenční přístroje 
Pocket PC nebo spřátelené organizéry 
firmy Sony se smutkem v oku. Na pat- 


řičný software, však stále čekáme, 
protože se jeho vývoj poněkud opoz- 
dil. Hned dvě firmy však slibují, že se 
už jedná jen o týdny. 

Přibyla i technologie Bluetooth 
(infračervený port zůstal zachován). 

S její pomocí může Tungsten fungovat 
i s mobilním telefonem, navíc díky 
podpoře SMS, WAP a brouzdání si 
můžeme dopřát i Internet. Nastavení 
vychvalovaného modrého zubu však 
řadu uživatelů pravděpodobně odra- 
dí, je totiž nutné změnit preference 
hned ve třech místech. 

Od prvního pohledu se téčko po- 
vedlo. Displej je mezi Palmy bezkon- 
kurenčně nejlepší (65.000 barev 
a nejkvalitnější bílé pozadí ze všech 
palmtopů) a zatím vůbec nejlepšímu 
displeji využívanému u Clié se mini- 
málně vyrovná. V ruce působí přístroj 
příjemně robustním dojmem, pouhých 
19 gramů navíc oproti m515 rozhodně 
nevadí a v kapse je nepocítíme. Osob- 
ně bych změnil ochranné víčko, které 
se neohrabaně zaklapává do lišty na 
zadní straně přístroje; víčka držená 
postranní lištou se používají pohodl- 
něji. 

Tungsten W představuje něco 
úplně jiného, především z pohledu 
firmy Palm. Není to totiž nic jiného 
než organizér kombinovaný s mo- 
bilním telefonem. Je o fous větší a těž- 
ší nežli téčko, pracuje s pamětí 8 MB 
BOM a 16 MB BAM, využívá starší 
operační systém OS 4.1.1 a starší 
procesor Morotola Dragonball VZ 
33 MHz. Od téčka vedle designu 
a krabičky převzal i nový displej. Po- 
prvé se však setkáme s integrovanou 
klávesnicí, stejně tak poprvé zmizelo 
rozlišení rukopisu — Graffiti. Pro tele- 
fonování je využit třípásmový systém 
GSM-GPBS. 

Přístroj přichází se softwarem 
VersaMail (podporujícím jak POP, tak 
IMAP): i zde si můžeme využít soubory 
z Wordu a Excelu, či stahovat obrázky 
pomocí PhotoBase. Využití jako mo- 
bilního telefonu je přece jenom v po- 
rovnání s konkurencí méně příjemné. 
Tungsten W totiž nemůžeme přiložit 
k uchu, ale musíme se spokojit se slu- 



Technické parametry 

Palm Tungsten T — kapesní 
počítač 


Procesor: Texas Instruments OMAP 
1510 144 MHz 

Paměť: 16 MB RAM, 4 MB flash pro 
upgrade OS 

Displej: vysokokontrastní TFT, 320 
x 320 bodů, podsvětlený 
Audio: reproduktor a mikrofon, funkce 
diktafon a podpora MP3 formátu 
Rozhraní: slot pro MMC/ SD karty 
s funkcí 1/0, USB, 3,5mm jack pro slu- 
chátka (nejsou v dodávce), IrDA port, 
vestavěný Bluetooth 

Ovládání: vysouvací ploška pro Gra- 
fitti, nový pětipolohový středový ovláda- 
cí prvek, volitelně 5 jazyků pro komuni- 
kaci, CZ lokalizace za doplatek 
Napájení: akumulátor Li-Pol 
Operační systém: Palm OS 5.0 
Dodávaný software: Palm desktop 
pro PC a MAC, Pocketmirror pro 
Outlook, Documents to G0 pro Office 
dokumenty, kalkulačka powerONE, Palm 
Reader, Photobase pro fotoalbum, 
Versamail, SMS nová verze, Palm Web 
browser Pro, Palm Wap browser, aplika- 
ce pro bluetoothovou spolupráci 
Rozměry (š x v x h): 

102 (120 otevřený) x 75 x 15 mm, 
Hmotnost: 157 g 
Záruka: 12 měsíců 

chátky. Palm se brání poukazem na 
snahu o podporu několika činností 
najednou, prý máme současně po- 
slouchat a klepat zprávy. Nevím, ne- 
jsem si plně jist, že chci dělat dvě věci 
najednou. 

V každém případě se nové modely 
povedly, přinejmenším nové téčko je 
přístrojem skutečně revolučním a po- 
souvá firmu Palm zase o výrazný kus 
dopředu. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav.vetvicka@autor.softnov.cz 
(autor pravidelně přispívá do českých 
peňodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Palm OS 4.1 .1 , malá veli- 
kost, výborný displej, Bluetooth, 
slot pro SD, GSM-GPRS, integro- 
vaná klávesnice. 

Proti: Zatím malá využitelnost ví- 
cefunkčního tlačítka, dočasně bez 
audiosoftwaru (ale to už bude pa- 
trně v době, kdy čtete tento člá- 
nek vyřešeno), není možné telefo- 
novat bez sluchátek. 

Závěr: Vyspělý Palm s mobilním 
telefonem v jednom. 

Cena: 544 USD, na českém trhu 
zatím není 

Kontakt: PalmPC.cz, 
tel. 800 100 068, 
www.palmpc.cz 
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pro zdravé oči 


19 palců 

LCD panely nám 
dělají radost a svý- 
mi cenami se po- 
malu, ale jistě, 
dostávají do našich 
domácností. Ale 
co naplat, kvalitní 
panel slušné úhlo- 
příčky je pro větši- 
nu z nás zatím stále 
snem. Kvalitu za 
rozumnou cenu 
tedy musíme hle- 
dat stále mezi CRT 
monitory. Jedním 
z kandidátů je 
LG Flatron F900P. 

Hned na úvod prozradím, že tento 
model přijde přibližně na 12 a půl 
tisíce korun, což není zrovna málo, 
takže je buď poměrně drahý, anebo 
velmi dobrý. Dražší modely s 19" 
úhlopříčkou můžete dnes hledat 
snad jen mezi skutečnými profesio- 
nály, jako je Eizo (Eizo T766). 

Co tedy může F900P za svou cenu 
nabídnout? Myslím, že většinu lidí 
zaujme elegantním stříbrošedým de- 
signem se šesti ovládacími tlačítky 
(k nim se vrátíme později), vyrovnaný- 
mi jako zoubky v tmavé lince připomí- 
nající usmívající se ústa. Větší zapína- 
cí tlačítko je barevně zakomponováno 
v tmavé lince, a tak jsem při instalaci 
v šeru trochu tápal při jeho hledání 
(u zapnutého monitoru je prosvětlo- 
váno kontrolkami). 

Obal sice prodává, ale není sám 
o sobě důvodem k větší ceně, vždyť 
některé 19" monitory lze zakoupit už 


téměř za poloviční cenu. Ovšem je 
pravda, že ne s plochou obrazovkou 
Flatron, která nabízí 18 " čistého ob- 
razu a 0,24mm rozteč bodů. Posouze- 
ní kvality obrazu si s dovolením ne- 
chám až na závěr. 

Další zdůvodnění ceny přinese 
pohled na zadní partie popisované 
devatenáctky. Tam se totiž ukrývá 
ětyř-portový rozboěovaě USB a kromě 
napájecího konektoru a obvyklého 
1 5pinového D-Sub konektoru i pět 
konektorů BNC pro separátní připoje- 
ní barevných signálů. Toť výbava pou- 
ze profesionálních monitorů. 

Podívejme se na parametry. Ma- 
ximální rozlišení 2.048 x 1.536 bo- 
dů, obrazový kmitočet v rozsahu 
50 - 160 Hz a řádkový kmitočet 30 
- 1 1 1 Hz jsou opravdu hodnoty srov- 
natelné s výše zmíněným modelem 
Eizo. Ten má pravda o trochu širší 
kmitočtové pásmo a vyšší světelnost, 
ale také o deset tisíc vyšší cenu 
a výrazně větší spotřebu. Přesto jde 
o hodnoty vpravdě špičkové. Nechybí 
podpora plug8:play v podobě DDC2B 
a ocenění přísnými kritérii TCO 99. 
Tak jako však prakticky u všech mo- 
nitorů není vypnutí zařízení zajiště- 
ním nulové spotřeby. 

Ovládání je velmi snadné, tlačít- 
kem menu lze aktivovat i deaktivo-vat 
OSD rozčleněný do kategorií jas a kon- 
trast, poloha, velikost, korekce tvaru, 
nastavení barev, nastavení dalších pa- 
rametrů (jazyk, doba setrvání OSD, 
přepínání vstupů) a nakonec speciální 
kategorie zahrnující odmagnetování 
obrazovky, reset, vyrovnání moaré 
v obou směrech a horizontální konver- 


gence. Další dva páry tlačítek umějí 
listovat v menu a měnit některé para- 
metry, zároveň též přímo měnit kon- 
trast a jas a poslední daěítko je zde 
pro výběr položky, potvrzení nastavení 
anebo pro přímé přepínání mezi vstu- 
py. Tedy celkem vzato poměrně obvyk- 
lé a poměrně slušné (i když možná 
i trochu zbytečně zdlouhavější) ovlá- 
dání doplněné číselnou informací sta- 
vu nastavované hodnoty. 

Škoda, že není na jediné zmáčk- 
nutí k dispozici také odmagnetizace. 
Velkou pochvalu zaslouží možnosti 
korekce geometrie, které se zaměřují 
i na srovnání nezbedných rohů; chy- 
bí snad jen odstraňování poduškovi- 
tosti, jež se ovšem u těchto obrazo- 
vek prakticky nevyskytuje. Pohrát 
se dá i s barvami, neboť regulovat 
lze nejenom jednotlivé složky, ale 
i přednastavené teploty lze měnit 
v krocích po 100 K v širokém rozsa- 
hu 5.000 - 10.000 K. 

Pečlivé nastavení se nám vyplati- 
lo a i v doporučeném rozlišení 1.280 
x 1.024/85 Hz jsme dosáhli ostrého 
obrazu. K úplné dokonalosti se nám 
sice nepodařilo dotáhnout konver- 
genci, střídání světlé a tmavé obra- 
zovky je doprovázeno nepodstatným 
zhoupnutím a na homogennosti 
barev by si velký rýpal také našel 
malou skvrnku, ale já byl i za da- 
nou cenu s kvalitou velmi spokojen. 
Všechny ostatní parametry totiž 
obstály na výbornou. 

Pro úplnost ještě dodám, že 
k mání je i bratříček s označením 
F900B, který je o více než tisíc korun 
levnější, ale nabízí slabší parametry. 



Technické parametry 

LG Flatron F900P — monitor 
s plochou obrazovkou 


Obrazovka: 19" Flatron, 18" zobrazo- 
vací oblast, 0,24mm rozteč, Fiat Tension 
Mask, Surface Treatment W-ARAS 
Coating, dynamické ostření 

Vertikální frekvence: 50- 160 Hz 
Horizontální frekvence: 

30-111 KHz 

Maximální rozlišení: 

2.048 x 1.536/69HZ 

Doporučené rozlišení: 

1.280x 1.024/85 Hz 
Vstupy: D-Sub, 5x BNC 
Napájení: 90 - 264 Vac (47 - 63 Hz) 

Spotřeba normal/suspend/ 
vypnuto: 103/8/1 W bez USB 
Rozměry (š x v x h): 

467 x 473 x 473 mm 
Hmotnost: 24,2 Kg 
Plug&play: DDC 2B 
Další funkce: 4portový USB 
rozbočovač 

Máte-li ovšem opravdu rádi svůj 
zrak, pak raději nešetřete. F900P 
za ty peníze opravdu stojí. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Výborné parametry, pěkný 
vzhled, BNC vstupy, USB rozbo- 
čovač. 

Proti: Cena se ukázala jako 
oprávněná, a tak mohu vytknout 
pouze pár drobných mušek, jako 
je zbytečně zdlouhavější ovládání 
a pár zanedbatelných drobností 
na obraze. 

Závěr: Výborný monitor za od- 
povídající cenu. 

Cena: cca 12.420 Kč (bez DPH 
10.180 Kč) 

Kontakt: 

LG Electronics Magyar Kft, 
Prague Office, 
tel. 234 094 600, 
www.lgecz.cz 



Každý den používá 497 ICT odborníků v našem týmu nejlepší 
technologické postupy. Víme, že váš úspěch závisí na kvalitě 
námi dodaných softwarových řešení. Tvoříme proto software 
tak, abychom již dnes znali odpovědi na otázky budoucnosti. 


software 

www.unicorn.cz 


UNICORN 
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Evoluce prostorového zvuku 


Technické parametry 

Sound Blaster Audigy 2 

— zvuková karta 

Min. systémové požadavky: 

Celeron 350 MHz, 64 MB RAM pro 
Windows 98 a ME, 128 MB RAM pro 
Windows 2000 a XP, volný slot PCI 2.1 , 
CD-ROM nebo DVD-ROM, Windows 98 
SE/Me/2000/XP 

Konektory vnější: audiovýstupy 
(přední stereo, zadní stereo, centr, 
subwoofer, zadní centr), digitální výstup, 
audiovstup, vstup pro mikrofon, 

FireWire 

Konektory vnitřní: vstup Telephone 
answering device (TAD), vstup Analog 
+ Digital CD, joystick/MIDI rozšiřující 
konektor, FireWire a AD_EXT rozšiřující 
konektor pro Audigy 2 Internal Drive 

Standardní příslušenství: kabel 
na propojení CD-ROM nebo DVD-ROM 
digitální cestou, Gameport slot (kvůli 
množství konektorů není umístěn přímo 
na kartě) a dvě obálky CD (instalační 
CD, demo CD a DVD Audio sampler, dá- 
le pak hry Soldier of fortuně 2 a Hitman 
2 — Silent assassin pro otestování pro- 
storového zvuku) 

Testovací konfigurace: Intel 
Pentium lil Celeron 800 MHz, ABIT 
BX133 RAID, 384 MB RAM, disk 60 GB 
(WD), Windows 98 SE a 2000 SP2 

Nomad 3 přes FireWire (IEEE1394) 
nebo USB port. 

Minidisc Center se od své předchozí 
verze nezměnil a Surround Mixer jen 
mírně změnil svůj design — přesunuly 
se sekce (nelogicky) pro ovládám celko- 
vé hlasitosti doleva a ovládání zdroje 
nahrávání doprava (na hardwarových 
mixážních pultech to bývá zpravidla 
naopak). EAX Console nabízí přístup 
k ovládání efektů prostředí, ekvalizérů 
a dalších. Další záložky nabízejí CMSS 
(přesměrování stereosignálu do pro- 
storové reproduktorové soustavy), 
Clean-up („vyčištění" nahrávky z kla- 
sické desky nebo kazety) a Time Sca- 
íing. Ten dokáže zrychlit nebo zpomalit 
nahrávku - avšak za předpokladu, že 
se hudba spouští z MediaSource Playe- 
ru. Všechny modifikace audiosignálu 
z panelu EAX Console probíhají v reál- 
ném čase a nemusíte cekat na jejich 
výpočet. 

Pomocí Speaker settings se do- 
staneme k nastavení konfigurace 
reproduktorů a kalibraci soustavy 
a Speaker calibrator wizard umožňuje 
nastavit reproduktorovou soustavu - 
v základní verzi identifikuje reproduk- 
tory (levý, pravý atd.), dovolí nastavit 


Sound Blaster Audi- 
gy 2 je již třetí kar- 
tou z nové řady fir- 
my Creative. Oproti 
svému předchůdci 
Audigy 1 nabízí pod- 
poru vícekanálového 
zvuku Dolby Digital 
EX (6.1), možnost 
přehrávání DVD au- 
dio až do kvality 
24 bitů a 192 kHz. 

Instalace nabízí vícejazyčnou podporu 
(čeština však chybí) a dvě základní sou- 
části: Sound Blaster Audigy 2 { ovladače 
a aplikace) a Creative Media Source 
(přehrávač a správa multimediálních 
souborů). Při instalaci je potřeba zvolit 
konfiguraci reproduktorů (2/2.1, 4/4.1, 
5.1, 6.1 nebo sluchátka), po jejím ukon- 
čení je vyžadován restart systému. Ve 
Windows 98 probíhá samotná instalace 
bez problémů, ale po restartu karta ne- 
funguje tak, jak by měla. Zvuk se pře- 
hrává přerušovaně, jakoby přeskakovalo 
poškrábané CD. Windows 2000 začaly 
před a během instalace „tuhnouť (na 
stejných místech se to nikdy před tím 
nestalo). Nový pokus instalace po restar- 
tu počítače však problém vyřešil. 


Ve Windows 98 nefunguje DVD 
Audio , uživatelé tohoto systému bu- 
dou ochuzeni o možnost přehrávání 
audionahrávek ve velmi vysoké kvali- 
tě. Podle rady na krabici pomůže ná- 
vštěva webových stránek a stažení 
updatu, na stránkách ani 

hti.tut.viE3 však není takový upda- 
te k nalezení. 

Windows 2000 se k DVD Audio sta- 
ví díky aplikaci DVD Audio Player již 
o něco lépe. Při přehrávání lze slyšet 
jemné lupání a občasné přeskočení 
zvuku. Při pohledu na task manager 
zjistíme, že přehrávač zabere okolo 
70 % výkonu procesoru (Celeron 
800 MHz). Jakékoliv další zatížení po- 
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čítače na vyšší hodnoty výkonu proce- 
soru pak vyvolá nepříjemné přerušení 
produkce právě v podobě lupnutí ne- 
bo malého přeskočení. Další nepříjem- 
ností je, že DVD Audio player automa- 
ticky odpojí digitální výstupy z karty 
(aby se nedaly pořizovat kopie disků). 

Aplikace MediaSource Player na- 
hrazuje systémový přehrávač (Media 
Player) pro téměř všechny multime- 
diální formáty (audio i video). Pra- 
cuje s playlisty, dokáže hudbu orga- 
nizovat a jednoduchým způsobem 
i vypálit na CD. Mimo to dokáže na- 
hrávat audio ze zvoleného vstupu do 
souboru WAV, WMA nebo MP3 a pře- 
nášet soubory do Creative Jukeboxu 


iii - " k 


Sound Blaster Audigy 2 přináší další vylepšení prostorového zvuku a splňuje certifikaci THX. 
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akustický střed (panorama) a také 
zkontroluje správnou polaritu připoje- 
ných reproduktorů. Kalibraci lze ulo- 
žit a kdykoliv vyvolat zpět, nebo se 
přepnout do základního nastavení. 
Pokročilá kalibrace umožňuje nastavit 
i zpoždění mezi reproduktory, vyváže- 
ní vysokých a nízkých frekvencí v pro- 
storu, velikost virtuálního prostoru 
při stereokonfiguraci (2/2.1). 

Všechny aplikace mají nový „ka- 
báť, který je přizpůsoben designu 
Windows XP. 

V recenzi předchůdce karty (Sound 
Blaster Audigy Softwarové noviny 04/ 
02) jsem se zmínil o interním resamp- 
lování všech vstupů a výstupů. I tato 
karta se k signálu chová stejně. Ačko- 
liv nabízí širší rozmezí samplovací 
frekvence (až 192 kHz), v nastavení 
karty v Audio HQ (v Control panelu 
Windows) se objevují jen frekvence 48 
a 96 kHz. Interní mixer funguje v dy- 
namické šířce 32 bitů (což je dnes běž- 
ným standardem). Omezení frekvencí 
digitálního výstupu může být velkým 
problémem pro majitele min i disků, 
kteří by chtěli nahrávat své nahrávky 
z poěítaěe do MD digitální cestou. 
Většina MD totiž dokáže pracovat jen 
s frekvencí 44,1 kHz, kterou Audigy 2 
nenabízí. Audio HQ ovšem dovoluje 
nastavit zpracování AG3 signálu - 
přesměrování na digitální výstup (i pro 
DTS) nebo vnitřní zpracování a dekó- 
dování do analogových výstupů. 

Sound Blaster Audigy 2 je dalším 
úspěšným krůčkem firmy Creative 


k vyšší kvalitě zpracování zvuku, což ta- 
ké indikuje udělený certifikát IHX. Kar- 
tu bych však doporučil jen těm, kteří 
chtějí hrát hry obklopeni prostorovým 
zvukem a sledovat DVD filmy na svém 
počítači. Konektor IEEE 1394 sice nabízí 
připojení videokamery, ale balení ne- 
obsahuje žádný střihový software pro 
video. ■ 

Petr Neubauer, 
petr. neubauer@autor.softnov. cz 
(autor školí a dohlíží na záznam 
zvuku v Dětské televizi a pracuje 
jako zvukař v nahrávacím studiu) 


Názor SWN 

Pro: Certifikát THX, podpora 
Dolby Digital EX (6.1), podpora 
DVD Audio až do 192 kHz, pře- 
hledná správa multimediálních 
souborů, kalibrace reprosou- 
stavy. 

Proti: Přesamplování všech vstu- 
pů a výstupů na vnitřní frekvenci 
karty, podpora digitálního výstu- 
pu jen ve frekvencích 48 kHz 
a 96 kHz, absence střihového 
softwaru, nelze přehrát DVD au- 
dio ve Windows 98, zatížení pro- 
cesoru při přehrávání DVD audio 
ve Windows 2000. 

Závěr: Karta pro prostorový zvuk 
s certifikací THX. 

Cena: cca 4.300 Kč (bez DPH 
3.525 Kč) 

Kontakt: Creative Labs, 
cz.europe.creative.com 


Odkazy 

Creative — www.creative.com 
SoundBlaster — www. soutidblaster.com 


Přepněte si 
z tlu- 
mených 

světel na dálková 
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Jsem foťák, a kdo je víc 


Technické parametry 

Panasonic Lumix DMC-LC5 — 
kompaktní digitální fotoaparát 


Objektiv: Leica DC VARIO-SUMMICRON 
Snímač: CCD s rozlišením 4 MP 
Zobrazovač: 2,5" LCD monitor 
Blesk: vestavěný 
Napájení: Li-ion akumulátor 
1.400 mAh /7,2V, externí napáječ/nabí- 
ječka 110 - 240 V 

Funkce: sériové snímání Mega Burst, 
hybridní autofokus, inteligentní zonální/ 
integrální/bodové měření, programové 
automatiky/manuál, ruční úprava expozi- 
ce, Auto Bracket, Focus Bracket, mož- 
nosti úpravy snímaného obrazu, ozvuče- 
né videoklipy 

Standardní příslušenství: 32MB 
SD paměťová karta, USB kabel, SD 
prohlížeč pro DSC, Slide Show ArcSoft 
PhotoBase pro přenášení fotografií z SD 
do PC, ArcSoft Photolmpression pro 
možnost barevných úprav, tvorbu kalen- 
dářů a vizitek, ArcSoft Panoramě Maker, 
ArcSoft PhotoPrinter pro výběr snímků 
připravených pro tisk a PictureStage 
Image Uploader pro kopírování snímků 
na fotoweb PictureStage 
Rozměry (š x v x h): 

127,5 x 82 x 63,4 mm 
Hmotnost: 450 g bez SD paměťové 
karty a akumulátoru 


V menu zkrátka chybí nějaký para- 
metr, nebo by si prostě aparát měl 
důsledně pamatovat poslední nasta- 
vení. Hodila by se jiná barva pro 
v menu zvolený parametr, takto 
chvilku tápete, co máte vlastně vy- 
bráno. I tak ovládání patří k tomu 
nejlepšímu, co jsem kde viděl. 


Jak fotí 

Fotky jsou opravdu vynikající s výteč- 
ným barevným podáním, jen někdy se 
zdá, že jsou poněkud více kontrastní 
(v menu se dá ubrat) a oběas si apa- 
rát při nastaveném základním měře- 
ní snímku na celou plochu oblíbí 
nějaký jasnější předmět v popředí 
a vesele ostří hlavně na něj (to spraví 
jiný druh měření). Hodilo by se také 
sekvenční focení s bleskem. Bez bles- 
ku je ovšem více než solidní. Ozve se 
cvak, cvak a máte tu osm fotek v nižší 
JPG kvalitě, a to všechno během 2 se- 
kund. Při nastavení vyšší kvality v JPG 
udělá foťák čtyři snímky za sekundu. 
Bohužel pak ukládal, ukládal a uklá- 
dal skoro více než minutu. Bylo mi to 
divné, dokud jsem nepřišel na to, že 
nemá rád paměťové karty zformátova- 
né někde jinde (ani na PG). Když jsem 
mu ji zformátoval přímo v aparátu, 
uložil zmíněné čtyři snímky za asi 
14 s, jednotlivý snímek ve vyšší JPG 
kvalitě pak za 3 - 4 s. Není to sice nej- 


Kompakty nejvyšší 
třídy mohou vypadat 
všelijak. Jen málo- 
který však vypadá 
víc „foťákověji“ než 
Panasonic Lumix 
DMC-LC5. Nebo 
bych měl raději říci 
Leica Digilux 1? Tla- 
čítek tolik, že si pře- 
jete mít ještě další. 

Měkký gumový 
úchop, o kterém se 
vám jinde může vět- 
šinou jen zdát. 
A styl, který říká: 
„jsem foťák, a kdo je 
víc“. V černém pro- 
vedení je to ještě 
k tomu elegance 
k pohledání. 

Když se podíváte na jeho vlastnosti, 
oběas sice zjistíte - zvláště pokud jste 
náročnější, a to byste v téhle třídě roz- 
hodně být měli - že tu a tam něco 
chybí, ale jinde naopak docela dost 
přebývá. Bozhodně jsem nikde neviděl 
tak velký náhledový displej. Zasloužil 
by si sice ochranu proti ušpinění, ale 
písmena menu a fotky jsou na něm či- 
telná jedna báseň a je to první displej 
u digitálního foťáku, na kterém jsem 
snímku po jeho šestnáctinásobném 
zvětšení viděl až do žaludku. Pokud 
máte navíc potíže s očima, jste tu na 
správné adrese. Písmena menu jsou 


totiž přímo olbřímí velikosti, i když se 
v něm zbytečně nacvakáte víc, než by 
bylo třeba - v menu se totiž nedá ko- 
lovat, což je někdy otravné. Potěší 
i spousta vnějších tlačítek a bytelný 
hledáček s dioptrickou korekcí (pokud 
se do ní pochopitelně vejdete, což 
u mě už nehrozí), o hořčíkovém těle 
nemluvě. Jen ta rychlost ukládání 
snímků kdyby byla vyšší. 


ně chybí, a sdružené tlačítko expo- 
ziční kompenzace, kompenzace 
intenzity záblesku, expozičního 
bracketingu a dokonce i ostřícího 
bracketingu (postupné focení několi- 
ka snímků s různou hloubkou ost- 
rosti). Až se mi zachtělo tu někde 
mít i vyvážení bílé. Ostatně postave- 
ním vnějších tlačítek a vůbec jejich 
propracovaným využitím dává podle 


Ovládání 

Spoušť je pohotová a přesná, ovládá- 
ní jakoby patřilo o třídu výše. Potěší 
i většinou přesná tlačítka, na kterých 
najdete i perly jinde nevídané jako 
sekvenční focení, které mi jinde hod- 


mého LG5 na frak snad veškeré kon- 
kurenci. Přehledné je i kolečko foto- 
režimů. Přepínání mezi klasickým 
a sekvenčním focením je jednodu- 
chost sama, makro, autofokus a ma- 
nuální ostření — využívající mimo- 
chodem kroužek na objektivu — je 
výborné. Je jen nepochopitelné, že se 
neukazuje, kterým směrem vlastně 
máte ostřit. Dokud nezaostříte správ- 
ně, nic na displeji nevidíte. I to by 
spravila pouhá dobře udělaná aktua- 
lizace firmwaru, jejíž potřeba se tu 
a tam ukazuje i jinde (buďme nároč- 
ní). Vedle kolování v menu, na které 
ovšem mohou být názory různé, jde 
hlavně o to, že se někdy při změně 
parametru zapne náhledový displej 
a jindy ne (podle mého by měl zůstat 
pěkně zticha, když má „elcépětka“ 
displej stavový), že se parametr změ- 
ní na náhle dovém LCD, ale už ne na 
stavovém (typicky sekvenční focení), 
nebo že ho prostě po přepnutí z pro- 
hlížení snímků musíte ručně vypnout. 


Zadní straně dominuje obrovský LCD displej s úhlopříčkou 6,4 cm, který ne- 
slouží jen pro náhled, ale i zobrazení některých parametrů, které na stavo- 
vém displeji chybí (typicky sekvenční focení). Joystickové tlačítko je vý- 
kyvné do čtyř stran, funkci Enter obstarává Set, umístěný pod ním; lépe by 
bylo uprostřed. 


Černé provedení je velmi elegantní. Za pozornost stojí i prvoplánový „fota- 
kový“ styling a design, ostřicí objímka objektivu, žel bez výraznějšího na- 
značení směru ostření. Snaha o co nejefektivnější ovládání vnějšími tlačít- 
ky je druhým ústřední motivem výborného designu. 
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SD karta je kartička velikosti klasické poštovní známky a je skryta pod sa- 
mostatným krytem. Když ho otevřete, nemůžete si nevšimnout excelentní 
kvality jeho zpracování. To provází aparát na každém kroku a je vysoce, ale 
vysoce nad průměrem třídy. Inspirovat by se tu klidně mohla řada i o mno- 
ho dražších fotaků. 


rychlejší, ale rozhodně lepší, než před 
tím. Půjčil jsem si proto ještě rychlejší 
512MB SD kartu od Panasonicu, která 
má spolu s 256MB kartou udávanou 
přenosovou rychlost pro ětení i zápis 
10 Mb/s (proti 2,5 Mb/s u karet do 
kapacity 128 MB). Výsledkem bylo 
dramatické zlepšení chování foťáku. 
Zápis se zrychlil o třetinu až ětvrtinu 
a bez problémů se dal namáěknout 
další snímek (ěi série), který se prove- 
dl hned po zápisu toho současného. 

Nicméně i tak je zřejmé, že tohle 
mohlo a mělo být vyřešeno lépe i na 
pomalejších kartách. Možná i proto 
je snímková komprese zvolena tak, 
jak je, totiž až zbytečně vysoká. Navíc 
jsou tu pouze dva režimy kvality 
v JPG. To by nevadilo, ale v tom niž- 
ším dostanete snímek o velikosti ně- 
jakých 700 KB - 1 MB, při nastavení 
na vyšší režim pak pouhých 1 ,7 ěi 
1 ,9 MB. V porovnání s konkurencí je 
to málo a i tohle by chtělo upgrade 


firmwaru. Bozhodně u tohoto apará- 
tu doporučuji fotit jen při nastavení 
na vyšší kvalitu v JPG. Určitě se to vy- 
platí. jinou věcí je, že takhle kvalitní 
aparát by si zasloužil focení do RAW 
Žel je tu jen TIF. 

Chuťovky 

Na čelní místo rozhodně patří objek- 
tiv Leica DG Vario-Summicron. Tak, 
jako se Sony spojilo s Garl-Zeissem, 
Matsushita „sáhla“ po Leice a její 
objektivy najdete i v kamerách. Sklo 
zabudované do LG5 dává spolu se 
ětyřmegapixelovým GGD prvkem 
a příslušnou elektronikou překvapi- 
vě prokreslené a někdy až neuvěři- 
telně zřetelné snímky, které se vyzna- 
čují vysokou barevnou přirozeností. 

Zajímavou funkcí, kterou za- 
hlédnete málokde, je tzv. Focus 
Bracketing, který sejme 3 až 5 sním- 
ků s různou hloubkou ostrosti. Pro- 
pracované je vyvážení na bílou, kte- 


ré má sedm nastavení, vynikající je 
přiložená „sluneční šachta “, kterou 
rozevřete nad displejem a díky ní 
vidíte fotografie i v intenzivním tro- 
pickém slunci. Na displeji nemáte 
problém s vyhodnocováním kvality 
snímků — fotka se dá zvětšit až 1 6x, 
a to je opravdu nevídané. 

Neuvěřitelně dlouhá je doba pro- 
vozu na baterie. Dal jsem si tu práci 
a nacvakal v tom nejtvrdším režimu 
(stále zapnuté LCD a blesk) skoro 300 
fotek. Navíc, protože jsem měl jen 
64MB kartu, jsem je vždycky musel 
po částech vymazat. 

Ty, kdo mají zájem i o digitální ka- 
meru, určitě potěší, že akumulátor 
pasuje i do kamer Panasonic GS1, 
GS3, GS4, GS5 a GX. 

A co mi naopak chybí? je rozhodně 
škoda, že při točení videa, u kterého 
funguje i zvuk, nejde zoomovat, že tu 
není focení do formátu BAW a také 
otáčení snímků ve fotoaparátu. 

Jaký tedy je? 

O tom jste si už asi udělali z předcho- 
zích řádek názor sami. Někomu by se 
možná mohlo zdát, že jsem až příliš 
tvrdý ěi náročný, ale tohle je kompakt 
nejvyšší třídy za tři desítky tisíc a ta- 
dy prostě náročný být musím. Mu- 
sím však také říci, že tenhle aparát 
má v podstatě jen jedno mínus, které 
mi vadí, a to relativně pomalé ukládá- 
ní, resp. problém s pomalejšími kar- 
tami. U rychlejších (jak udává Panaso- 
nic od 256 MB včetně výše) je vše 
výrazně svižnější. 

Tohle je má nej výraznější námitka. 
Jinak je to foťák opravdu výborný 
a další vylepšení třeba nastane po vý- 
měně firmwaru, což by mi nepřišlo ni- 
jak divné, protože při samotném foce- 


ní se aparát chová rychle a pohotově. 
Vzhledem k ceně a ostatním vlastnos- 
tem bych mu to přál, vždyť kde jinde 
za 30.000 korun dneska koupíte tak 
špičkové ovládání, hořčíkové tělo 
kombinované se skvělým „sklem“ 
a geniální protisluneění clonou, která 
navodí jistý retrospektivní pocit hra- 
ničící až se staromilstvím. Už jen pro- 
to stojí LG5 za to a už jen proto ho 
doporučuji těm, kteří si potrpí na 
„foťák“ i v digitálním světě. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro nejrůznější 
počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Kvalitní dobře prokreslené 
snímky, „foťákový" a do ruky 
padnoucí design, konstrukční 
zpracování s hořčíkovým tělem, 
vynikající optika, řada vnějších 
tlačítek, výtečná doba provozu, 
rychlé sekvenční focení bez bles- 
ku, obrovský LCD displej s jas- 
ným a přehledným menu, „slu- 
neční šachta“ atd. 

Proti: Foťák je relativně pomalý 
při ukládání snímků, zbytečně 
vysoká komprese v JPG, chybí 
sekvenční focení s bleskem, zby- 
tečně časté zapínání LCD (někdy 
je ho třeba i ručně vypnout). 

Závěr: Vynikající aparát, který 
by mohl být excelentní, nebýt pár 
překlepů (zřejmě) ve firmwaru. 
Pokud jste fotograficky zaměření, 
pak by mohl být pro vás. 

Cena: 29.990 Kč (bez DPH 
24.600 Kč) 

Kontakt: Panasonic 
Czech Republic, s. r. o., 
tel. 221 719 111, 
www.panasonic.cz 


DIGI TRADE® 


pořádají odborný seminář 



„Deep Dive" migrace na IBM Lotus Notes Domino R6 

28. února 2003 — Praha 1, Politických vězňů č. 7, budova CERGE UK, 2. patro 

PROGRAM: • Novinky z IBM a DIGI TRADE • Proč migrovat? • Jak migrovat mediální partner 

• Praktické využití • Administrátorské nástroje 

přihlášení na www.digi-trade.cz 
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Hudba budoucnosti? 


Počítač a telefon 
v jednom a navíc 
v kapesním provede- 
ní. To zní jako hudba 
budoucnosti — ale 
stává se už realitou. 
První vlaštovky uka- 
zují, jakým směrem 
se trh bude vyvíjet. 
Jednou z nich je 
i T-Mobile MDA. 
Kombinuje výhody 
mobilních telefonů 
a kapesních PC, 
a stává se tak vý- 
tečným nástrojem 
pro hlasovou i dato- 
vou komunikaci na 
cestách. 

Kdekoliv jste, můžete nejen telefono- 
vat, ale také využívat celou řadu kan- 
celářských aplikací (jako např. Word, 
Excel nebo Outlook) a dalších funkcí 
mobilního telefonu a kapesního PC. 
Rychlost je sice nižší, než na jakou 
jsme zvyklí z běžného desktopu, ale 
přístroj na běžné použití stačí - Inter- 
net a základní kancelářské aplikace 
v kapse za trochu nižší rychlost určitě 
stojí. Pokud si myslíte, že k práci s vý- 
še zmíněnými aplikacemi je bezpod- 
mínečně nutná klávesnice a myš, jste 
na omylu. Frekventovanější webové 
stránky bývají často přizpůsobeny pro 
formát kapesních PC. 

I ty, při jejichž návrhu nikdo nepo- 
čítal s připojením kapesních PC, je 
možné otevřít, přestože orientace na 
nich bývá o něco těžší (nejde jen o to, 
že se na displej vejde jen malý výřez 
stránky, ze kterého se na její další 
části dostanete pomocí lišt - stránky 
bývají všelijak zpřeházeny, a pokud 
znáte pozici jednotlivých položek 
z desktopu, většinou vám to příliš ne- 
pomůže. Ale i z tohoto pravidla exis- 
tují výjimky - například yahoo.com. 
Na horní straně stránky je nápis 
Yahoo! a vedle něj jsou z obou stran 
různé položky; jejich označení je na 
displeji tak malé, že není možné pře- 
číst, která položka slouží ke vstupu 
do mailu, jelikož webový přístup do 
mailu bezpečně znáte z desktopu, ví- 
te, která ikona je ta pravá. 


Spojení handheldu a mobilního 
telefonu však s sebou přináší i úskalí: 
stalo se, že během telefonování pří- 
stroj přestal reagovat. Naproti tomu 
bezchybné je zábavní využití přístroje. 
Nejde jen o různé multimediální hry, 
v MDA získáte i přehrávač MP3, video 
souborů. Jedinci závislí na hře Soli- 
taire z Windows jistě uvítají možnost 
vykládat si své karty i v dopravních 
prostředcích. Na pomezí zábavy a se- 
riózních aplikací patří i schopnost 
T-Mobile MDA přijímat zprávy ve for- 
mátu MMS. 

Ovládání 

Jako operační systém přístroje slouží 
Microsoft Windows Pocket PC 2002 
Phone Edition. T-Mobile MDA obsa- 
huje internetový prohlížeč Pocket 
Internet Explorer a podporuje GPRS. 
Internetové připojení je již předna- 
staveno, takže je uživateli usnadněna 
práce s instalací. Je možné také zob- 


razovat wapové stránky. Z inzerova- 
ných „pockeť verzí kancelářských 
aplikací je asi nejpraktičtější Pocket 
Outlook na správu SMS a mailů, 
neboť krátký mail je zřejmě nej delší 
text, jaký bude běžný uživatel na tom- 
to přístroji ochoten psát. Text se dá 
zapisovat buď vyťukáváním na zobra- 
zené dotykové klávesnici, nebo po- 
mocí softwaru pro rozpoznávání 
psaného písma PenReader. Jde o soft- 
ware pro rozpoznávání ručně psané- 
ho písma kdekoliv na displeji PDA 
a podporuje 28 jazyků včetně cyrilice 
a řecké abecedy. 

Zařízení je možné pohodlně použí- 
vat také jako diktafon či na přehrává- 
ní zvuku ve formátu MP3 nebo video- 
klipů. V tom případě je vhodné ho 
rozšířit paměťovou kartou. 

MDA jinak obsahuje všechny vy- 
moženosti mobilních telefonů. Je do- 
dávané s praktickou náhlavní soupra- 
vou hands-free, takže není nutné 



Technické parametry 

T-Mobile MDA — kombinace 
mobilního telefonu a kapesní- 
ho PC 

CPU/RAM, ROM: Intel SA-1110 
StrongArm 206 MHz, 32 MB, 32 MB 
(FlashROM) 

OS: Pocket PC 2002 Phone Edition with 
Windows CE 3.01 

Rozměry (v x š x h): 

129 x 73 x 19 mm 

Hmotnost s baterií: 202 g 
Pohotovostní doba (max.): 

190 hod. 

Doba hovoru (max.): 330 min. 
Pásma GSM: 900/1800 
Typ akumulátoru: LiPol 1.500 mAh 
Typ nabíječky: cestovní/stolní 
Doba nabíjení: 3 hod. 

Displej (znaky/řádky): TFT 240 
x 320 (grafický), 4.096 barev 
Formát karty: plug-in 
SIM lock: ano 

Komunikace: GSM/GPRS 900/ 

1.900 MHz, duál band, class B, USB ka- 
bel, IrDA 115,2 Kb/s 

velký přístroj přikládat k uchu, což 
by u méně čistotných jedinců mohlo 
znamenat znečištění displeje a u žen 
možnost jeho poškrábání náušnicí. 

Z podobných důvodů je také možné 
využít funkci hlasitého odposlechu, 
což nabízí další využití — je možné 
si do přístroje zadávat písemné po- 
známky i během hovoru. 

MDA dodává velký komfort práce, 
rychlé připojení k Internetu pomocí 
GPRS; posílání mailů s přílohou pak 
neznamená žádné zdržení. ■ 

Jan Henzl, jan.henzl@autor.softnov.cz 
(autor je programátorem), 
Ivo Horváth, 
ivo. horvath@autor.softnov. cz 
(autor je televizním 
redaktorem-dramaturgem) 


Názor SWN 

Pro: Neomezené možnosti počíta- 
če a Internetu se vejdou do kapsy. 

Proti: Problematické zobrazování 
některých webových stránek, které 
ještě nejsou přizpůsobené kapes- 
ním PC. V tomto ohledu je možné 
očekávat pokrok ze strany posky- 
tovatelů internetového obsahu. 

Závěr: Investice do MDA se vy- 
platí každému zaměstnanému je- 
dinci, který potřebuje využít pro 
práci i čas strávený ve výtahu. 

Cena: 18.298 Kč (14.998 Kč bez 
DPH) při podpisu smlouvy na 
2 roky, 25.010 Kč (20.499 Kč bez 
DPH) bez podpisu smlouvy 

Kontakt: RadioMobil, a. s.. 
tel. 603 604 605, 
www.t-mobile.cz 
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Terminálové služby od dvorního 
dodavatele Microsoftu 


Nedílnou součástí 
Windows 2000 je 
Terminálová služba 
(Terminál Service), 
která umožňuje zá- 
kladní provoz termi- 
nálového řešení na 
Windows 2000 
Serveru. Přesto na- 
bízí společnost 
Citrix (na jejímž kó- 
du je Terminálová 
služba založena) sa- 
mostatný produkt 
Citrix MetaFrame 
XPe, určený pro ty, 
kterým funkce obsa- 
žené v systému 
nestačí. 

Terminálový přístup k NT serveru byl 
možný již u verze 3.51. Firma Citrix 
System vyvinula multiuživatelské jád- 
ro pro NT server a prodávala terminá- 
lovou nadstavbu pod názvem WinFra- 
me. Technologii WinFrame zakoupil 
Microsoft a na jejím jádře postavil 
Windows NT 4.0 Terminál Server. Po- 
dle obchodních dohod mezi Micro- 
softem a Citrixem poskytoval Terminál 
Server dostatečný prostor pro rozšíře- 
ný MetaFrame od Citrixu. Terminálová 
služba ve Windows 2000 je nedílnou 
součástí serverových verzí a oproti 
Terminál serveru je bohatěji vybave- 
na. Ovšem i zde zůstává prostor pro 
MetaFrame. Jaké vlastnosti MetaFra- 
me vylepšují terminálové služby Win- 
dows? 

Terminálové služby jsou základem 
serverového provozu aplikací. Veškeré 
úlohy uživatele v nich běží na serveru, 
klientské zařízení slouží pouze k za- 
dávaní vstupů pomocí klávesnice 
a myši, nebo naopak k zobrazení vý- 
stupů na obrazovku a tiskárnu. S Me- 
taFramem (nebo i bez něj) přinášejí 
velký kus mobility pro uživatele. Pře- 
nosové nároky jsou natolik nízké, že 
laptop s mobilem nebo kapesní počí- 
taě může být plnohodnotně připojen 
do firemní sítě. Měl jsem možnost tes- 
tovat DataPhone s terminálovým 


klientem a první dojem byl výborný. 
Flexibilita a nízké nároky terminálové- 
ho klienta navíc odbourávají závislost 
firmy na softwarové platformě ěi ne- 
ustálý tlak na hardwarové upgrady. 
Konkrétní realizace firem Microsoft 
a Citrix možná může mít své chyby 
a chybky, ale o principu terminálo- 
vých služeb nelze říct jediné špatné 
slovo. 

MetaFrame je nadstavbový pro- 
dukt nad operačními systémy Win- 
dows a některými Unixy, ve firem- 
ních propagacích jsou uváděny 
například i Solaris nebo AIX. V sou- 
časné verzi XP je MetaFrame pro- 
dáván v několika různých edicích, 
které se liší bohatostí vybavení. Nej- 
silnějším tahounem je MetaFrame 
XPe , obsahující všechny dostupné 
nástroje. Umožňuje nasazení do 
serverové farmy a přináší navíc ná- 
stroje pro distribuování aplikací 
a rozsáhlou správu systému. Na dru- 
hém konci leží MetaFrame XPs , nej- 
jednodušší edice pro nasazení na 
jednom serveru. Střední vahou je 


MetaFrame XPa , edice umožňující 
nasazení do serverové farmy. 

Instalace 

Instalace XPe se provádí na operační 
systém, který musí obsahovat termi- 
nálové služby. V případě, že je insta- 
lační program nenalezne, postěžuje si 
hlášením, že MetaFrame byl vytvořen 
pro NT Terminál Server. Vzpomínka na 
NT Terminál server je vzhledem k před- 
pokládanému nasazení na Windows 
2000 poněkud matoucí, ale to není 
příliš podstatné. XPe může být insta- 
lován na kteroukoliv serverovou edici 
Windows 2000 nebo na NT 4.0 Termi- 
nál server s SP5. 

Instalace samotného produktu ne- 
vyžaduje posilování hardwaru nad ob- 
vyklou úroveň operačního systému. 
XPe ukousne na disku zhruba 100 MB 
a v paměti asi 64 MB. Další diskový 
prostor je pak vyhrazen na instalační 
zdroje klientům. XPe server ovšem 
musí být super silný stroj; jestliže ne- 
byl takto projektován, posílení si zcela 
jistě vyžádá provoz uživatelů. XPe kro- 



Slovníček 


ICA (Independent Computing Architectu- 
re) — aplikační protokol vyvinutý fir- 
mou Citrix pro terminálové prostředí; 

Klonování — mechanismus pro dupli- 
kování instalovaného serveru na jiný 
hardware; 

Load Balancing — vyvažování zátě- 
že serverů ve farmě. Vyvažování probíhá 
dle hardwarového nebo síťového vytíže- 
ní. Klienti jsou připojováni vždy k nej- 
méně vytíženým sreverům. 

Serverová farma — spojení více 
serverů do jednoho logického celku. Ob- 
vykle je farma prezentována směrem ke 
klientům sdílenou virtuální adresou a za- 
jišťuje synchronizaci nainstalovaných 
aplikací. 

Session — uživatelské připojení 
k terminálovému serveru. 

mě klasické, interaktivní formy insta- 
lace umožňuje automatizovanou insta- 
laci pomocí odpovědního souboru, 
další možností je klonování celých 
serverů. Po instalaci je produkt, ať již 
na jednom nebo více serverech, spra- 
vován Citrix Management Console. 
Kromě této konzoly obsahuje XPe sa- 
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Hlavní správcovské konzoly Citrix Terminál serveru. Nástroje Microsoftu samozřejmě v systému zůstávají, je možné 
je využít i pro správu nových vlastností XPe, ale hlavní nástrojem administrátora se stává Citrix Management 
Console. 
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sítě 


MetaFrame XP M 


[f|| CÍTRIX 

Nástrojová lišta serveru Citrix Metaframe. 


du nástrojů na monitorování systému 
a sítě sdružených v System Monitoring 
a Analysis 

Serverová farma 

XPe obsahuje podporu umožňující 
spojení několika serverů do farmy 
s vyvažováním zátěže mezi jednotlivý- 
mi cleny. Farma XPe serverů je klien- 
tům prezentována pomocí virtuální 
IP adresy, ke které klienti přistupu- 
jí. jejich skutečné nasměrování na 
servery farmy je řízeno podle výkon- 
nostního a síťového vytížení členů. 

Při vytváření farmy je nutné specifi- 
kovat úložiště konfiguračních provoz- 
ních dat, obvykle SQL server. Do 


tohoto jednoho místa XPe zapisuje 
všechny informace nutné pro pro- 
voz farmy, ať již se týkají instalova- 
ných aplikací nebo připojených 
klientů. 

Vyvážení síťového provozu je 
možné i pomocí Load Balancing ve 
Windows Advanced serveru, ale toto 
řešení obsahuje nepříjemnou nedo- 
konalost v tom, že pokud se klient 
odpojí od svého serveru ve farmě, 
nemá už žádnou možnost připojit se 
zpět k odpojené session. Při příštím 
přístupu jej Load Balancing může na- 
směrovat na kterýkoliv z členů farmy. 
Pokud by prostředí bylo nastaveno 
tak, aby se klient vždy připojil na 
stejný server, administrátor přichází 
o dynamické vyvažování zátěže. Spo- 
léhat se na náhodu a doufat, že se 
klient připojí ke stejnému serveru, 


asi není to pravé. V případě dvou- 
členné farmy je naděje 50%, ale v pří- 
padě 20clenné farmy už jen 5%; jde 
o klasickou nepřímou úměru. Na 
okraj je možné poznamenat, že Win- 
dows .NET server od své třetí beta- 
verze obsahuje Terminál Services 
Session Directory , nástroj pro evi- 
denci odpojených klientů a jejich 
opětovné připojení k opuštěným ses- 
sions. V prostředí Windows 2000 je 
tohoto chování možné docílit jen po- 
mocí MetaFrame. 

Jako kuriozitu je možné uvést 
reklamní čísla firmy Gitrix, která ve 
vlastní laboratoři vytvořila farmu 
o 1 .000 serverech a simulovala 


100.000 současně připojených uživa- 
telů. Moc hezká čísla, ale vraťme se 
k realitě. 

ICA klienti 

Klienti MetaFrame jsou dostupní 
prakticky pro všechny dostupné in- 
formační systémy, od stařičkého DO- 
Su přes všechny verze Windows až 
po širokou škálu Unixů nebo kapes- 
ních počítačů. Od klienta, jenž je 
součástí Windows, je výrazně odlišu- 
je použitý přenosový protokol. Micro- 
soft využívá RDP (Repote Desktop 
Proto col) a XPe klienti používají ICA 
(Independent Computing Architectu- 
re), který používá několikanásobně 
menší přenosové pásmo. V případě 
ICA vystačí klient s 9 až 18 kb/s, 
v případě RDP musí dostupnost pás- 
ma začínat na 28 kb/s. 


Jednou z nejzajímavějších vlast- 
ností ICA klientů je Program Neigh- 
borkood , který umožňuje umístit na 
plochu klientské stanice odkaz na 
aplikaci instalovanou na XPe serve- 
ru. Uživatel spouštějící tuto aplikaci 
vůbec nemusí vědět, že se přihlašuje 
na vzdálený server, neotvírá se mu 
druhý desktop, ale pouze v samo- 
statném okně běží zvolená aplikace. 
Vzhledem k dostupnosti klienta pro 
různé softwarové platformy je takto 
možné spouštět unixové programy 
z Windows a naopak. Samozřejmě 
myšleno z pohledu uživatele na 
desktopu, nikoliv správce serverů. 

Administrátor informačního systé- 
mu nemá žádnou starost s upgradem 
klientů. Všichni ICA klienti mohou být 
automaticky aktualizováni po publi- 
kování nové verze na serveru. Jejich 
update proběhne v naplánovaném ča- 
se nebo po přihlášení uživatele. 

Z dalších zajímavých vlastností je 
možné uvést: 

■ mapování disků klientského počíta- 
če do serverového připojení; 

■ mapování sériových portů 
klientského počítače do serverové- 
ho připojení; 

■ podporu audiopřenosů; 

■ podporu videopřenosů; 

■ podporu vícemonitorové konfigura- 
ce klienta; 

■ pokročilé kešování na straně klienta; 

■ provoz mezi klientem a serverem 
může být šifrován; 

■ SpeedScreen - technologie redu- 
kující množství položek v často mě- 
něné obrazovce. 

Další dva nástroje si zaslouží obšír- 
nější zmínku. NFuse je portálové ře- 
šení rozšiřující možnosti klientského 
přístupu na internetový prohlížeč. 

V případě použití NFuse přistupují 
klienti svým Internet Explorerem ne- 
bo Netscape Navigátorem k webové- 
mu serveru, který pro ně obstará ko- 
nektivitu s XPe. Webové rozhraní 
klienta je přitom možné široce při- 
způsobovat a dynamicky měnit. Ko- 
munikace mezi webovým serverem 
a XPe farmou může probíhat šifrova- 
ně pomocí SSL protokolu. 

Installation Manager je poměrně 
hodně propracovaný a robustní ná- 


stroj pro vzdálenou instalaci aplikací 
na všechny servery firmy. Obsahuje 
nástroje pro tvorbu bezzásahových in- 
stalací a jejich plánované rozmístění. 
Pokud zvolená aplikace nepodporuje 
bezzásahovou instalaci, je možné vy- 
užít recording - tedy zaznamenat 
všechny kroky testovací instalace, 
analyzovat je a případně upravit. 

Co říci závěrem? Pro nasazení 
terminálových služeb s MetaFrame 
XPe hovoří skoro všechny vlastnosti 
tohoto řešení: jednotná, serverová 
správa aplikací a serverových dat, 
jednotná správa uživatelského pro- 
středí i klientských dat, zvýšení mobi- 
lity uživatelů, prodloužení životnosti 
hardwaru a v neposlední řadě i nezá- 
vislost na softwarových platformách 
Tyto vlastnosti přinášejí snížení 
nákladů na správu IS a zvýšení jeho 
bezpečnosti. Proti tedy hovoří jen jed- 
na drobnost, a tou je cena. Nutnost 
zakup ovát terminálové licence Micro- 
softu a Citrixu nastřeluje počáteční 
investice hodně nahoru, ale podle 
mého názoru se v dlouhodobé kalku- 
laci vrátí i finanční náklady. ■ 

Tomáš Kolaňk, 
tomas.kolarik@ autor.softnov.cz 
(autor je softwarovým specialistou 
firmy AutoCont) 


Názor SWN 

Pro: Upgrade a instalace jakého- 
koliv softwaru spouštěného přes 
MetaFrame se provádí pouze na 
serveru — správa softwaru je 
jednodušší hlavně ve firmách tvo- 
řených velkým množstvím malých 
a od sebe značně vzdálených po- 
boček. 

Proti: Nutnost koupit terminálové 
licence od Microsoftu i Citrixu, 
vysoká cena. 

Závěr: Řešení umožní značnou 
úsporu nákladů hlavně tam, kde 
by správce sítě musel objíždět 
velké množství malých poboček, 
což by stálo více než samotný 
MetaFrame. 

Cena: 317.200 Kč (260.000 Kč 
bez DPFI) za MetaFrame XPe 

Kontakt: OrBit, spol. s r. o., 
tel. 556 702 401, 
www.orbit.cz 
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Bezdráty a autobahn 


Doposud jste měli 
možnost číst 
v Softwarových novi- 
nách recenze síto- 
vých řešení od 
většinou v oboru po- 
čítačových kompo- 
nent známých a více 
či méně rozšířených 
firem. Jednalo se 
o 3Com, SMC nebo 
Cisco. Dnes vám 
představíme zařízení 
jednoho z méně roz- 
šířených výrobců — 
německé firmy 
Compu-Shack. 
V sortimentu tohoto 
výrobce se kromě 
námi testovaných 
bezdrátových síto- 
vých komponentů 
WAVEline nachází 
hlavně spojovací 
a zabezpečovací 
technika: modemy, 
telefony, zařízení pro 
videokonference 
nebo kamerové 
systémy. 

Pokud se chcete dovědět něco více 
o nabídce přímo z webu ™-í=m=m=i ? 
musíte ovládat německý jazyk (pří- 
padně, stejně jako my, oprášit školní 
znalosti a pomáhat si slovníkem). 

Web je překvapivě téměř celý pouze 
v něměině a v době testu nebyla nabí- 
zena možnost zvolit anglickou verzi 
stránky. Anglicky je pouze krátký od- 
staveček nazvan ýAbout Us , z kterého 
se mnoho nedozvíte, snad jen popis 
cesty do sídla výrobce po dálnici A3 
nebo A61 , případně z letiště ve Frank- 
furtu nebo Kolíně. To je bohužel vše. 

Síťový hardware nabízený společ- 
ností Compu-Shack je rozdělen do ně- 
kolika modelových řad. Jednou z nich 
je dnes představovaná WAVEline. Kro- 
mě testovaného access pointu (AP) 
a PCMCIA adaptéru jsou v nabídce 
firmy z Neuwiedu ještě USB, Com- 
pactFlash, PCI, miniUSB adaptéry 
a Building-to-Building Bridge. K dis- 
pozici jsme měli AP, PCMCIA karty 
a navíc ještě Building-to-Building 


Bridge. Ten se co do vzhledu od AP 
příliš neliší. 

Bezdrátová síťová řešení jsou 
vhodná hlavně v případech, kdy je vy- 
žadována mobilita pracovníků - na- 
příklad různé provozní špičky a ná- 
vštěvy externích spolupracovníků 
vyžadují připojovat dočasně další sta- 
nice, anebo prostě jen nelze kvůli 
specifickým podmínkám daného pro- 
středí vybudovat kabelovou síť. V ne- 
poslední řadě také povodně ukázaly, 
jak je důležité mít možnost během 
krátké doby firmu odstěhovat na jiné 
místo a tam fungovat. Něco takového 
je pochopitelně možné pouze 
s bezdrátovou sítí. 

Opět 802.11b 

Současná zařízení pracují většinou 
podle standardu IEEE 802.11b (i když 
modernější 802.11a se postupně hlá- 
sí o slovo, pozn. red.). Nejinak je tomu 


u modelové řady WAVEline. Není asi 
nutné neustále opakovat, že zařízení 
operující podle tohoto standardu vy- 
užívají k bezdrátovému přenosu pás- 
ma 2,4 GHz a rychlost spojení se po- 
dle daných podmínek pohybuje mezi 
1 1 Mb/s a 1 Mb/s (sníží se podle 
vzdálenosti na 5 a pak na 2,5 Mb/s). 
Bezpečnost přenášených dat proti ci- 
zím osobám zajišťuje tzv. WEP (Wired 
Equivalent Privacy) použitím 40- ne- 
bo 128bitového šifrování. 

Jakkoliv může být bezdrátový 
systém výhodný, je nutné počítat 
i s několika velkými handicapy. Prv- 
ním je malá rychlost oproti pevným 
ethernetovým sítím a druhým je zá- 
vislost kvality signálu a rychlosti pře- 
nosu na vlivech okolního prostředí. 
Jakákoliv překážka, hlavně železné 
předměty, mezi dvěma body bezdráto- 
vé sítě (WIAN) snižuje dosah; stejně 
tak se podepisují na kvalitě přenosu 



Technické parametry 

WAVEline Access Point 
(DSL-Router) — bezdrátové 
sítové řešení 

Protokol: IEEE 802.11b 

Frekvence: 2,4 GHz 
Rychlost: 11; 5; 2,5; 1 Mb/s 
Rozměry (š x v x h): 

17 x 12 x 3 cm 
WEP: ano, 40/128 bitů 
Napájení: 6 VA 
Záruka: 1 rok 

i meteorologické podmínky a rušení 
způsobené provozem jiných zařízení. 
Při zavádění bezdrátové sítě je tedy 
nutné brát v potaz i případnou změnu 
podmínek během času, a tomu podří- 
dit například i umístění jednotlivých 
bodů a sílu použitých antén. 

Snad až příliš rozměrná (29 x 24 
x 8 cm) kartónová krabice v sobě skrý- 
vá kromě AP ještě kovový profil pro 
umístění AP na stěnu nebo strop, 
adaptér pro připojení do elektrické 
sítě (spotřeba se neliší od konkurenč- 
ních výrobků a je vcelku zanedbatelná 
- 12 V/500 mA). Tištěný manuál obsa- 
huje návod k obsluze pouze v anglic- 
kém a německém jazyce. Poslední věcí 
je CD s ovladači a manuálem v elek- 
tronické podobě. Ten sice není nijak 
podrobný, ale je vcelku přehledný 
a zaměřený hlavně na pohodlné na- 
stavení požadovaných parametrů. 
Obsahuje i pasáž zabývající se konfi- 
gurací AP přes Telnet - opět pouze 
v něměině a angličtině. Výrobce se 
rozhodl nedělat si velkou hlavu 
s instalačními CD pro jednotlivé vý- 
robky WAVEline, a tak na disku nalez- 
neme také manuály a ovladače pro 
ostatní sortiment této řady. Veškeré 
manuály jsou ve formátu PDF. 

Plastová krabička 
a pár LED diod 

Samotný AP je šedivá plastová krabič- 
ka neurčitého tvaru o poměrně vel- 
kých rozměrech 17x12x3 cm, s pěti 
diodami na horní straně, monitorují- 
cími základní životní funkce AP, tedy 
připojení do elektrické sítě, připrave- 
nost AP k práci a aktivitu IAN/WIAN. 
Na zadní straně je samozřejmě ko- 
nektor pro spojení AP s LAN a dvě 
LEDky, které opět signalizují komu- 
nikaci mezi AP a pevnou sítí. Ještě je 
zde zdířka pro připojení napájecího 
adaptéru a tlačítko pro resetování - 
nastavení přístroje. Celkově AP připo- 



Compu-Shack používá — podobně jako další firmy — pro různé produkty 
stejné pouzdro. Proto je na obrázku vlastně access point i Building to 
Building Bridge, i když je vidět pouze jeden. 


Odkazy 


- www.compu-shack.com 
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míná velikostí a rozložením funkčních 
prvků před časem recenzovaný AP 
3CRWE90096A od firmy 3Com. 

Building-to-Building Bridge jsou 
takřka totožné. Mají navíc dva ko- 
nektory pro vysokofrekvenční antén- 
ky, které jsou v případě tohoto vý- 
robku součástí balení. I když je 
možné antény libovolně natáčet, 
jejich napojení na building-to- 
Building Bridge není, na rozdíl od 
některých konkurenčních výrobků, 
pružné a je zde malé nebezpečí, že 
je nějaký „šikula“ ulomí. 

Kabel pro připojení k LAN chybí 

Bohužel u aktuálně testovaného pro- 
duktu chybí alespoň krátký kabel pro 
připojení k IAN. Pokud žádný nemáte, 
je nutné na to při nákupu tohoto za- 
řízení pamatovat a přikoupit kabel 
zvlášť. To je trochu nešťastné, protože 
se jedná o několikakorunovou, ale dů- 
ležitou položku a snad všechny AP, se 
kterými jsme se setkali, mají tento 
kabel v základním balení. 

Po nainstalování přiloženého mo- 
nitorovacího programu a jeho spuště- 
ní máte možnost sledovat a kontro- 
lovat provoz AP. Zobrazuje se počet 
přijatých a odeslaných paketů, jejich 
celková velikost, stejně jako počet pa- 
ketů, které z nějakého důvodu nedo- 
razily, a důvod této chyby (špatná 
adresa, přetížené zařízení nebo síť 
apod.). 

Nastavení AP má stejné možnosti 
jako u výrobků jiných firem — lze na- 
stavit označení sítě, stejně jako veli- 
kost jednotiivých paketů (tz v.frag- 


mentation thresholdje hodnota, kte- 
rou určíte největší možnou velikost 
přenášeného paketu, což je velmi vý- 
hodné zejména v případě většího zatí- 
žení sítě), vstupní heslo administráto- 
ra, ale hlavně IP adresu a režim práce 
stanice — router nebo bridge. Režim 
router znamená, že připojíte AP k pev- 
né síti a další stanice připojíte kAP ja- 
ko podsíť. Veškerá komunikace s hlav- 
ní sítí a připojení k Internetu bude 
tedy probíhat přes AP sloužící jako 
router, ten předá bezdrátovým přeno- 
sem data buď přímo koncovým pracov- 
ním stanicím vybaveným bezdrátovou 
síťovou kartou, anebo dalším AP slou- 
žícím jako bridge. 

Šifrování je nabízeno obojí, 40- 
i 128bitové, což by mělo být u dneš- 
ních zařízení standardu 802.11b sa- 
mozřejmostí. 

Konfigurace jednotiivých AP je 
možná přes Internet i telnet, což velmi 
usnadňuje práci při správě větších sí- 
tí. Ne každý výrobek dostupný na na- 
šem trhu něco podobného umožňuje, 
ovšem u novějších zařízení by tato 
možnost chybět neměla. Nastavení 
přes Internet je velmi jednoduché 
a přehledné, konfigurace pomocí 
telnetu je o něco náročnější, ale je 
podrobně popsána v manuálu a fun- 
guje bez problémů. 

Při testu dosahu jsme použili note- 
book s bezdrátovou síťovou PCMCIA 
kartou z řady WAVEline a pokoušeli 
se spojit s AP připojeným k napevno 
umístěnému PC. Při testování ve stejné 
místnosti jsme nenarazili na žádné pro- 
blémy se spojením. Poté byl notebook 


umístěn na střechu budovy za překáž- 
ku - cca 30 cm betonu a plech - a do 
vzdálenosti okolo 3,5 metrů od route- 
ru. Spojení i nyní spolehlivě fungovalo, 
ovšem při pohybu na střeše se vyskytly 
problémy, když vzdálenost vzrostla na 
cca 10 metrů a mezi AP a notebook se 
dostala ocelová konstrukce. Signál za- 
čal vynechávat a spojení se celkově 
zpomalilo. Na vzdálenost přibližně 40 
metrů a s dvojnásobně silnou překáž- 
kou již spojení moc nefungovalo. Prav- 
dou ovšem je, že ve větší kancelářské 
budově je vždy nutné počítat s umístě- 
ním více AP kvůli snazšímu a spolehli- 
vějšímu spojení. Jednotlivé stanice si 
pak mezi sebou předávají připojené 
počítače podle kvality signálu. 


Názor SWN 

Pro: Manuál je (když překonáme 
jazykovou bariéru) přehledný 
a srozumitelný. Zařízení (i když 
nepřináší žádné technické finesy 
a od konkurence se příliš neliší) 
přináší poměrně spolehlivý stan- 
dard. 

Proti: Větší rozměry, chybí kabel 
na propojení k pevné síti, infor- 
mace na webu jen německy, ma- 
nuál není v češtině, pouze roční 
záruka. 

Závěr: Spolehlivý router i síťová 
karta s možností konfigurace na 
dálku. 

Cena: AP WAWEline wireless 
asistant 13.570 Kč (bez DPH 
11.122 Kč), PCMCIA karta 
5.320 Kč (bez DPH 4.361 Kč) 

Kontakt: HSF, s. r. o., 
tel. 352 638 1 1 1 , www.hsf.cz 


Výrobce neudává ani v tištěné, ani 
v elektronické verzi manuálu jakéko- 
liv vlastní údaje o dosažitelné vzdále- 
nosti podle definovaných podmínek. 
Je ovšem pravda, že tyto hodnoty jsou 
víceméně orientační a budou se mír- 
ně lišit s každou instalací bezdrátové 
sítě, a proto ani nemá moc smysl mě- 
řit maximální možný dosah systému. 
Ten je navíc při tomto typu komunika- 
ce určen nejen dosahem AP, ale také 
dosahem bezdrátové síťové karty 
v PC. 

Po routeru jsme ještě vyzkoušeli 
Building-to-Building Bridge, který se 
ukázal být o něco spolehlivějším při 
překonávání překážek v cestě signálu. 
Pro jistotu jsme nakonec zaměnili 
PCMCIA kartu WAVEline za kartu fir- 
my 3Com, ale systém pracoval stejně 
i s kartou od konkurence. 

O síťových prvcích řady WAVEline 
se dá říci asi totéž, co o ostatních 
funkčních výrobcích této kategorie. 
Určitě nalezne využití všude tam, kde 
výhody bezdrátové sítě převáží nad 
nevýhodami, ať už je to domácnost, 
kancelářská budova nebo továrna. Ne- 
jedná se o revoluční novinku a nepři- 
náší žádný technologický zázrak, ale 
svoje místo na trhu má a není o nic 
horší než konkurenční výrobky srov- 
natelných parametrů. 

Škoda jen slabin v podpoře od vý- 
robce (webová stránka pouze němec- 
ky). Společnost Compu-Shack je tím 
sama proti sobě, přece jenom jazy- 
kem počítačových uživatelů je anglič- 
tina. Když už jsme u angličtiny; 
„shack“ znamená v angličtině mimo 
jiné chýše nebo chatrč, ale „shack 
up“ je cosi jako žití na hromádce... 

Výrobce nechce vázat nějakými 
zbytečnými sliby nebo závazky, a pro- 
to neuvádí v manuálu ani na přebalu 
výrobku údaje o záručních podmín- 
kách a záruční dobu stanovil na jeden 
rok. To je v době, kdy konkurence na- 
bízí na sortiment tohoto typu vícele- 
tou nebo i doživotní záruku, trochu 
handicapující. Jednou vybudovaná síť 
by měla sloužit delší dobu a AP není 
grafická karta, kterou po roce vyhodí- 
te, protože si vaši potomci stěžují, že 
už je na nové hry příliš pomalá. ■ 

Vojtěch Dvořáček, 
vojtech. dvoracek@autor.softnov. cz 
(autor je systémovým administráto- 
rem a specialistou na recenze 
bezdrátových sítí) 
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Mobilita do kanceláří a firem 


Siemens přišel 
se zajímavou kombi- 
nací technologií na 
rozhraní standard- 
ních linkových tele- 
fonů a mobilních 
operátorů. Systém 
přístrojů Gigaset 
bude vhodný všude 
tam, kde je třeba 
rozšířit mobilitu 
hlasové komunikace 
po lokálním prostře- 
dí rozsáhlejší firmy, 
ale řešení pomocí 
mobilních operátorů 
by bylo drahé. 

Běžně rozšířené telefony s bezdráto- 
vými sluchátky s rozsahem do několi- 
ka desítek metrů obvykle obsahují 
pouze jedno komunikaění sluchátko. 
Systém Siemens Gigaset umožňuje 
rozšíření linkového telefonu do malé 
komunikaění podnikové sítě. Přitom 
na poěátku se jedná pouze o investici 
do telefonu s bezdrátovým sluchát- 
kem (což může být vhodné i pro do- 
mácnost — příjem hovorů na zahradě, 
případně náhrada dlouhé přívodní 
šňůry atd.). Tento systém můžete 
ovšem později rozšiřovat co do rozsa- 
hu signálu pomocí dokoupení nových 
telefonních základen, nebo do poětu 
operátorů, tedy „bezdrátových slu- 
chátek“ pro zvýšení poětu samostat- 
ných uživatelů a pro možnost komuni- 
kace mezi nimi. Zvláště poslední 
funkce umožňuje rozšíření běžného 
telefonu do lokální komunikaění sítě. 

Základní přístroj je Gigaset 
Comfort 4000. Obsahuje základnu 
a přenosné sluchátko, tedy běžný 
bezdrátový telefon. Základna má 
inzerovaný dosah 300 metrů na vol- 
ném prostranství a 50 metrů v uza- 
vřených prostorách. Tyto hodnoty po- 
tvrdily i naše testy. Síla signálu se 
zobrazuje na displeji podobně jako 
u GSM. Přístroj obsahuje veškeré 
funkce moderního telefonu. Hodiny, 
telefonní seznam pro 200 ěísel, mož- 
nost konferenčního hovoru až s dvě- 
ma externími účastníky, možnost 
volby nejlevnějšího dostupného pro- 
vozovatele sítě ze seznamu, zabez- 


o 



Sluchátka Gigasetu 4000 připomí- 
nají mobilní telefony GSM. 


pečení přístroje pomocí kódu PIN. 
Uživatelé určitě ocení možnost posí- 
lání krátkých textových zpráv SMS, 
a to i na e-mail - to je asi největší 
novinka, která Gigaset 4000 odlišuje 
od předchozích generací. 

Pomocí dalšího příslušenství lze 
rozšířit sadu Gigaset na místní bez- 
drátovou telefonní ústřednu. Dosah 
základny lze zvětšit pomocí opakova- 
če Gigaset Repeater. Umožňuje tedy 
„opakovat 44 funkce základny a zpří- 
stupnit oblasti, kde původně příjem 
nebyl možný. V rámci jednoho opako- 
vače lze provozovat maximálně dvě 
přenosné části. Pokud jich chcete pro- 


Názor SWN 

Pro: Dosah stanovený výrobcem 
je pravdivý, možnost posílání 
SMS. 

Proti: Obtížná konfigurace připo- 
jení v dosahu cizího Gigasetu. 

Závěr: Praktická pomůcka pro 
práci ve velkých objektech a leno- 
šení na zahradě. 

Cena: 5.490 Kč (4.500 Kč bez 
DPH) za Gigaset 4000 Comfort, 
6.989 Kč (5.729 Kč bez DPH) za 
Gigaset Micro 4000 

Kontakt: Siemens, s. r. o., 
tel. 233 033 303, 
www.siemens.cz 


vozovat více, je nutno zvětšit počet 
opakovačů v příslušné oblasti dosa- 
hu. K jedné základně je možné připo- 
jit nejvýše šest opakovačů Gigaset 
Repeater. 

Rozšiřující přenosné přístroje Gi- 
gaset Micro jsou velikostí i designem 
velice podobné mobilním operáto- 
rům od Siemensu. Po zavedení jsou 
přenosným částem automaticky za- 
vedena interní čísla INT1, INT2 atd., 
která lze ovšem jednoduše změnit na 
mnemotechnicky přijatelnější názvy. 
Přes tato čísla lze interně komuniko- 
vat v rámci dosahu základny a opako- 
vačů, ze kterých se tím stávají lokální 
ústředny. Mezi přístroji lze ovšem ko- 
munikovat i mimo dosah ústředny, 
a to pomocí funkce Walkie-Talkie. 

V takovém případě mezi sebou komu- 
nikují všechny přístroje v daném do- 
sahu, které mají tuto funkci zapnu- 
tou. 

Po technické stránce lze systému 
vytknout snad jen omezení poětu 


přístrojů v rámci jedné oblasti. Při 
instalaci dalšího přístroje nesmí 
být v okolí přítomen další přístroj. 

V praxi to znamená, že musíte zkon- 
trolovat, zda v rozsahu 300 metrů 
někdo nepoužívá stejný systém, což 
zjistíte podle toho, že další zařízení 
nepůjde připojit. V takovém případě 
musíte instalaci provést na jiném, 
odlehlejším místě. Poté můžete Giga- 
sety vrátit na původní místo, kde bu- 
dou fungovat. 

Pořízením dodatečných interních 
zařízení se ze systému Gigaset stává 
lokální telefoní síť umožňující bez- 
platnou mobilní vnitřní komunikaci. 
Přístroje mají hezký design, snadnou 
instalaci i ovladatelnost. ■ 

Jan Henzl, 
jan. henzl@autor.softnov. cz 
(autor je programátorem), 
Ivo Horváth, 
ivo. horvath@autor.softnov. cz 
(autor je televizním 
redaktorem-dramaturgem) 


Nedostanete se každý den na SWNet? 
Chcete vědět, co se děje? 
Chcete mít 

vlastní archiv zpráv ze SWNetu? 


Máme pro vás řešení: 

objednejte si 

SWNet mailem. 


SWNet mailem můžete dostávat: 
jako prostý text, 
nebo 

jako HTML. 

Zvolte si interval, který vám vyhovuje: 
denně, 

jednou za týden, 
jednou za čtrnáct dní, 
jednou za měsíc. 

do poštovní schránky 
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Ochrana domácího počítače 


Titulek článku může 
vyvolat představu, 
že bude pojednávat 
například o malém 
domácím firewallu. 
Tématem následují- 
cích řádků je však 
APC CyberFort 350 
— UPS pro domácí 
použití, tedy zaříze- 
ní, které počítač 
také zabezpečuje, 
nikoliv ovšem před 
útoky z Internetu. 

Zabezpečení 
se v tomto případě 
týká nástrah sítě 
elektrické. 



Typickým představitelům rodu 
UPS se CyberFort 350 rozhodně 
nepodobá. 


již dávno neplatí, že data a hardware 
potřebují chránit jen firmy. Čím dál 
tím více lidí pracuje doma a potřebuje 
mít jistotu, že při výpadku elektrické- 
ho proudu nepřijdou o rozdělanou 
a neuloženou práci. Jak každý ví, na- 
pájení počítače se provádí záložním 
zdrojem (UPS), ale ceny takovýchto 
zařízení nebývají nejnižší. Někdo by 


UPS s přepěťovou ochranou rád po- 
užil i u jiných citlivých elektronických 
zařízení (např. drahé hi-end zvukové 
systémy), aby zabránil jejich poško- 
zení případnými výkyvy, či elektric- 
kými rázy při opakovaném vypínání 
proudu. Společnost American Power 
Conversion (APC), nabízí zajímavý 
produkt, který najde úplatném pře- 
devším v ochraně napájení domácích 
počítačů a jiných citlivých spotřebičů. 
Vyrábí se ve dvou provedeních: Cyber- 
Fort 350 (350 VA, 225 W) a CyberFort 
500 (500 VA, 325 W). 

Jednoduchá bezúdržbová obsluha, 
kompaktní rozměry a zajímavý design 
umožňující bezproblémový přístup 
k zásuvkám - tak by se dala několika 
slovy charakterizovat tato UPS. Můžete 
ji mít položenou na stole, pod stolem 
nebo ji přidělat na zeď. Na krytu najde- 


te jedno tlačítko pro zapnutí a vypnutí 
a čtyři diody indikující stav UPS. Zelená 
svítí při napájení zásuvek zálohy z bate- 
rie přímo ze sítě, žlutá při napájení 
z baterie, červená při nutnosti výměny 
baterie a druhá červená při přetížení. 

Oproti klasickým typům záložních 
zdrojů, kde se napájecí kabely zapo- 
jují na zadní straně, jsou zásuvky 


umístěny na vrchním panelu a díky 
speciální liště v nich budete mít vždy 
pořádek. Zásuvek je celkem pět kla- 
sického standardu IEC 320 C13. Tři 
jsou zálohované přímo z baterie (do 
nich zapojíte počítač a monitor) a dvě 
slouží pouze pro přepěťovou ochranu 
periferií (sem přijde například fax, 
tiskárna nebo modem). Na boční 
straně najdete jeden konektor pro 
komunikaci s počítačem přes USB 
rozhraní a dva konektory RJ-1 1 pro 
ochranu telefonní linky. Nad nimi je 
tlačítko jističe obvodu, kterým při 
přetížení a výpadku UPS resetujete. 

Pod plastovým krytem nalevo od 
zásuvek je baterie, kterou uživatel 
dokáže sám jednoduše vyměnit. Jde 
o klasický olověný článek s kyselinou, 
takže při výměně je nutné s ním na- 
kládat jako s nebezpečným odpadem. 


Doba nabíjení se typicky pohybuje ně- 
kde mezi čtyřmi až šesti hodinami. Při 
testu jsme se přibližovali spíše nižší 
hranici. Životnost baterie udávaná vý- 
robcem je tři až šest let - v závislosti 
na četnosti používání zálohy. 

UPS využívá on-line technologii, to 
znamená, že připojená zařízení jsou 
napájena přímo z akumulátoru, který 
je za normálního provozu dobíjen ze sí- 
tě. Výsledkem je, že do počítače proudí 
vždy přesných 230 V Kapacita 350 VA 
a výstupní výkon 225 W nijak neoslní, 
ale pro domácí použití plně dostačuje. 
Provozní doba při výpadku proudu (viz 
tabulka) záleží na množství připojených 
zařízení a zatížení. Pro test jsme použi- 
li desktop s 300W zdrojem a 19" moni- 
torem. Naměřená hodnota 5 minut 
a 54 sekund se blíží času udávaným 
výrobcem (6 minut). Na přepnutí do zá- 
ložního režimu kromě indikátoru upo- 
zorní i pípnutí, které se opakuje kaž- 
dých 30 sekund. Přejde-li v souvislé 
pípání, je baterie téměř vybitá a zbývají 
jen nezbytné vteřiny na uložení rozdě- 
lané práce, vypnutí počítače i UPS. 

K zařízení se dodává software APC 
Power Management Extensions (zj ed- 
nodušená obdoba známějšího Po- 
werChute) pro operační systémy Win- 
dows 2000/Me/98/95 SR2 a Mac OS 9 
a vyšší. Po propojení UPS a počítače do- 
dávaným USB kablíkem jste informová- 
ni o stavu systému. Program umožňuje 
bezobslužné automatické uložení dat, 
zavření běžících aplikací a vypnutí při- 


pojeného počítače. Kabel je nutné při- 
pojit přímo do USB portu na PC, při za- 
pojení přes USB rozbočovač počítač 
UPS nenalezl. 

Vzhledem k parametrům se nejed- 
ná o zdroj, který by byl vhodný pro 
použití ve firmách. Absolutně nevhod- 
ný je podle našeho názoru (kvůli níz- 
kému výkonu) pro zálohování serverů. 
Zde naopak by jeho netradiční design 
mohl být i na obtíž, zvláště je-li server 
umístěn v racku. Díky své relativně 
nízké ceně si však své místo najde nej- 
spíš na nejednom domácím pracovním 
stole. ■ 

Michal Smolík, 
míchal, srno lik@auto r. softnov. cz 
(autor je provozním ředitelem 
menšího systémového integrátora) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchá bezúdržbová 
obsluha, kompaktní rozměry 
a zajímavý design umožňující 
bezproblémový přístup k zásuv- 
kám. 

Proti: Výstupní výkon 225 W 
nijak neoslní. 

Závěr: Pro domácí využití kapa- 
cita zařízení dostačuje, parametry 
produktu odpovídají jeho ceně. 

Cena: 3.621 Kč (2.968 Kč 
bez DPH) 

Kontakt: American Power 
Conversion Corp., 
tel. 241 442 404, 
www.apc.cz 




15" monitor 

17" monitor 

19" monitor 

21" monitor 

desktop 

11 min. 

8 min. 

6 min. 

5 min. 

tower 

7 min. 

5 min. 

4 min. 

3 min. 

iMac 

11 min. 

- 

- 

- 

Mac-G4 

7 min. 

5 min. 

4 min. 

3 min. 


Tabulka výdrže CyberFortu podle typu připojeného zařízení. 
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Tipy, triky, techniky 

V dnešních tipech přinášíme druhý díl o vlastním MP3 rádiu, ukážeme, jak zá- 
lohovat na CD, linuxoví příznící jistě uvítají povídání o překladu jádra. V dal- 
ších tipech se dovíte, jak upgradovat, downgradovat a registrovat software, 
pár nápadů na problémy z CADu a samozřejmě dojde i na mobily. Svoje dota- 
zy i tipy posílejte na adresu ttt@softnov.cz. 


BackAHL.exe 

Co je proces BackAHL.exe běžící na 
pozadí Inventoru? BackAHLje dočasný pro- 
ces, kterým Inventor na pozadí vypočítává přesné 
pohledy. Tento proces běží jen v krátkých časových 
intervalech (nejvýše minuty) potřebných pro výpo- 
čet pohledů. Při tomto výpočtu může spotřebovávat 
velkou část GPU (dokáže běžet na druhém proceso- 
ru) a paměti. Pokud proces násilně ukončíte, nebu- 
de se Inventor již pokoušet jej v daném sezení zno- 
vu spouštět. 

(Xanadu - CAD Studio) 


Fax přes SMS? 

Jak udělat z jakéhokoliv mobilu 
fax? Stačí napsat SMS zprávu ve tvaru 
FAX< číslo faxu> [text faxu] a takto zadanou zprá- 
vu odeslat na číslo 3322. Text faxu nesmí obsaho- 
vat české znaky. Ve faxu není možné používat 
speciální formátovací znaky. 

(T-Mobile) 


Neveřejná funkce 

Servisní menu pro Alcatel. I telefony 
Alcatel obsahují servisní menu. Dostanete se do 
něj po naťukání 000000 * (šest nul a hvězdička). 

(Oskar) 


Zvuk z mobilu na PC 

Přehrávání audiopoznámek ze 
Siemense S45/ME45 v PC. Pokud si chcete 
přehrát zvukové nahrávky VMO uložené v paměti 
mobilu S45/ME45 na PC, tak zaškrtněte v menu Da- 
ta Exploreru Úpravy, volbu Filé Conversion; soubory 
VMO se v PC uloží jako standardní WAV 

(Oskar) 



Bezpečný download 

Desatero bezpečného stahování. 

1 . Server, ze kterého budeme stahovat, musíme 
vybrat velice obezřetně. Většina serverů obsa- 
hovaný materiál nijak nekontroluje. 

2. Před stažením programu si nejdříve pročtěme 
profesionální recenzi nebo alespoň komentá- 
ře uživatelů. Kvalitní stránky nabízejí odkazy 
na recenze. Je lepší, když jako pokusný králík 
poslouží někdo jiný. 

3. Je program opravdu zapotřebí? Microsoft má 
řadu utilit potutelně poschovávaných v útrobí 
operačních systémů, proč stahovat něco, co 
vlastně máme. 

4. Nabízí stránka nebo výrobce nějakou technic- 
kou výpomoc? 

5. Čteme potvrzení, se kterým musíme u většiny 
stránek před stažením souhlasit, uáiiimiinl 
umožní zkontrolovat, jestli program neobsa- 
huje nějaké nežádané hosty. 

6. Kontrolujme proces instalace, tím se nejlépe 
vyvarujeme přítomnosti spywaru. 

7. Pokud jsme omylem stáhli program typu 
adware nebo spyware a chceme se ho zbavit, 
instrukce k odinstalování jsou často na pů- 
vodní stránce. 

8. Utilita Ad-aware firmy Lavasoft zbaví náš po- 
čítač většiny spywaru. 

9. Odstraňujme programy, které neplní očekáva- 
né funkce nebo si nějak nerozumějí s naším 
počítačem. Pokud samy nemají možnost 
odinstalování, vyzkoušejme Windows nebo 
další utility. 

10. Pravidelně odstraňujme osiřelé soubory DLL 
a Registry. Počítačově gramotní to mohou zku- 
sit sami, ti ostatní raději s pomocí vhodných 
programů. 

(Václav Větvička) 


Odkazy 

spychecker — spychecker.com 

cadstu di o — http://www.cadstudio.cz/whip 


Rok v CADu 

Kolik sekund má jeden rok (v Auto- 
CADu)? Pro převody jednotek v AutoGADu 
můžete použít funkci cvunit - například počet 
sekund za 1 rok se zjistí takto: 

(i cvunit 1 „rok“ ,,sekunda“) 
nebo 

( cvunit 1 „year“ ,,second“) 

(Xanadu - CAD Studio) 


Vizitka pres SMS 

Jak poslat vizitku na Nokii pomocí 
SMS? Potřebuj ete-li, aby vám někdo poslal 
kontakt do telefonního seznamu, aniž má telefon 
Nokia, můžete použít následující textovou zprá- 
vou: //SCKE2 BEGIN:VCARD Nmame TELmumber 
END:VCARD. Name je jméno dotyčné osoby a num- 
ber její číslo. Na telefonu Nokia se tato zpráva ob- 
jeví jako vizitka, kterou můžete uložit do seznamu. 

(Oskar) 

DWF na webu 

Jak zobrazit DWF soubory na we- 
bu? Možnosti zobrazení DWF (e-Plot) souborů 
z CAD aplikací firmy Autodesk na webové stránce 
zahrnují použití různých typů DWF prohlížečů 
Autodesku (Whip!, Volo View, Express Viewer). 
Ukázky použití nabízí stránka 

(Xanadu - CAD Studio) 


Barevné logo 

Jak na barevné logo operátora 
na Nokii 7650 a 3650? Vytvořte si logo 
svého operátora, nebo použijte jakýkoliv jiný 
obrázek velikosti 97 x 25 bodů. Uložte ho jako 
BMP ve tvaru 230_03_0.bmp (pro síť Oskar), 
pošlete přes infračervený port do telefonu 
a uložte jej do složky Obrázky. Nainstalujte si 
program SeleQ , po spuštění vyberte soubor 
C:\Nokia\Images\230_03_.bmp a v menu 
Options\File zvolte položku Savé as operátor 
logo. Po restartu telefonu uvidíte nové barevné 
logo operátora. 

(Oskar) 
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W E E K L Y 


E-mailový newsletter 
pro předplatitele 
časopisu Inside již vychází! 

Vážení přátelé, 

v ceně předplatného časopisu 
Inside je zahrnut i speciální bonus 
- pravidelné doručování newslettru 
Inside Weekly elektronickou 
poštou. Každé pondělí ráno najdete 
ve své mailové schránce stručný 
komentovaný přehled všech 
klíčových událostí v IT lyznysu 
na domácí i světové scéně. 

Tato služba je dostupná 
pro předplatitele Inside. 

Nenechte si ujít přístup 
k unikátnímu a pohotovému 
informačnímu zdroji. 

Jste předplatiteli Inside, a přesto 
nedostáváte Inside Weekly? 

Přejete si dostávat jej 
na jinou mailovou adresu 
než dosud? 

Kontaktujte nás na 

okamžitě vše zařídíme 
podle vašeho přání. 

Stalo se to minulý týden? 
Týká se to IT byznysu? 

Je to důležité? 

Pak je to v Inside Weekly! 



Máte software 
nelegálně? 

Vše potřebné o technologii aktivace 
produktů. Technologie aktivace produktů společ- 
nosti Microsoft je zaměřena proti softwarové krimi- 
nalitě. Prověřuje, zdaje produkt používán legálně. 
Jednou z nej častějších forem porušování práv k po- 
čítačovým programům je jejich nelegální kopírová- 
ní mezi uživateli. Microsoft bude zahrnovat pro- 
duktovou aktivaci do několika nových verzí svého 
softwaru včetně Office, operačních systémů Win- 
dows a softwaru pro kreslení a diagramy Visio. Akti- 
vace není vztažena na jazykovou verzi. 

Při aktivaci produktů je ověřováno, že insta- 
lační klíč produktu - požadovaná součást instalace 
- nebyl použit na více osobních počítačích, než po- 
voluje licenční smlouva. Zákazník aktivuje produkt 
za pomocí průvodce prostřednictvím telefonu nebo 
přes Internet. V druhém případě je identifikační čís- 
lo produktu (Pro duet Key) a identifikační číslo in- 
stalace (Installation ID) odesláno automaticky. 

Zákazníci mohou po jistý čas používat produkt, 
aniž by byl aktivován. Tato doba se u jednotlivých 
produktů může lišit. U Microsoft Office XP je umož- 
něno celkem 50 spuštění kterékoliv aplikace bez 
nutnosti provedení aktivace, u Microsoft Windows 
XP bude potřeba aktivaci provést do 30 dní po in- 
stalaci. Po uplynutí této doby nebude možné pro- 
dukt plnohodnotně využívat bez provedení aktivace. 

Technologie aktivace produktu rozpozná hard- 
warovou konfiguraci, na které je produkt instalo- 
ván. Při aktivaci produktu nejsou zjišťovány infor- 
mace z pevného disku počítače ani žádné privátní 
informace. Aktivace produktu je schopna do určité 
míry tolerovat změnu v hardwarové konfiguraci, 
takže uživatelé mohou měnit svůj hardware, aniž 
by bylo nutné produkt znovu aktivovat. Jestliže uži- 
vatel počítač zcela renovuje, může být nutné pro- 
dukt opětovně aktivovat. 

Zákazníci, kteří nakupují hromadné licence 
prostřednictvím hromadných licenčních programů 
(jako např. Microsoft Open Iicense, Open Subscrip- 
tion Iicense, Select, Enterprise Agreement), nebu- 
dou muset aktivovat své licence s ohledem k jejich 
specifickým procesům použití. Aktivace produktů 
bude požadována u všech licencí zakoupených 
v maloobchodním řetězci (krabice, OEM). Zákazní- 
ci, kteří zakoupí nový osobní počítač od výrobce, 
budou nejspíše na tomto počítači muset aktivovat 
svůj software Microsoft. Někteří výrobce počítačů 
budou však aktivovat software Microsoft již v továr- 
ně, takže zákazník nebude muset k tomuto kroku 
přistoupit. 

Zákazníci, kteří zakoupí maloobchodní verzi 
produktu (krabice, OEM), budou na nutnost aktiva- 
ce upozorněni na vnější straně balení produktu. Na- 


víc u produktů jako například Microsoft Office bu- 
dou zákazníci upozorněni na nutnost aktivace po- 
každé, když kteroukoliv aplikaci spustí bez prove- 
dení aktivace; tj. do maximálně povoleného počtu 
spuštění kterékoliv aplikace bez aktivace (50 spuš- 
tění). V případě operačních systémů Windows bu- 
dou zákazníci upozorňování při každém vstupu do 
systému v pravidelných intervalech až do vypršení 
lhůty, ve které není nutné produkt aktivovat (30 
dní). Neaktivují-li produkt ve specifické lhůtě urče- 
né pro aktivaci, budou tak muset učinit, chtějí-li 
produkt nadále používat. 

Od aktivace se liší registrace produktu. Přejí-li 
si to, mohou zákazníci dobrovolně registrovat svůj 
produkt tím, že poskytnou své jméno a kontaktní 
informace. Registrace je určena těm zákazníkům, 
kteří si přejí být v budoucnu informováni o nových 
aktualizacích produktů, servisních balíčcích a spe- 
ciálních nabídkách. 

V příští verzi Windows budou mít zákazníci 
možnost aktivovat software již v rámci počátečního 
nastavení. Průvodce provede zákazníka aktivačním 
procesem. Uživatelé, kteří se rozhodnou odložit ak- 
tivaci, budou během následujících třiceti dní v pra- 
videlných intervalech upozorňováni, že svůj pro- 
dukt musí aktivovat. 

Pro produkty jako např. Office či Visio může být 
aktivace provedena po počátečním nastavení. Uživa- 
tel bude požádán o aktivaci po spuštění aplikace. 
Uživatel může zvolit aktivaci či se rozhodnout akti- 
vaci odložit na později. Povolený počet spuštění bez 
nutnosti aktivace je 50. 

Pokud jde o možnost instalovat produkty na 
notebook a zároveň na osobní počítač, v některých 
případech povoluje licenční smlouva instalovat pro 
své výhradní užití přídavnou kopii na svůj note- 
book. To se však nevztahuje na licence produktů 
získaných s nákupem osobního počítače. Tyto OEM 
licence jsou určeny pouze pro použití v jednom po- 
čítači a nemohou být používány v jiném počítači. 

Počet instalací vážících se k jedné produktové li- 
cenci je vždy uveden v licenční smlouvě pro koncové 
uživatele. Většinou povoluje instalaci na jeden počítač. 

Produkt může být na stejném počítači bez nut- 
nosti opětovné aktivace kdykoliv přeinstalován, po- 
kud není formátován pevný disk. Pokud ano, může 
být opětovná aktivace nezbytná. 

(Microsoft) 



MP3 streaming (2) 

Vlastně linuxové rádio 
— pokračovanie 

Druhou nepostradatelnou súčasťou streamova- 
cieho servera sú jednotlivé kodéry zabezpečujúce 
přísun audiostreamu pre jeho dálšiu distribúciu. 


I redakce@inside.cz 
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Inštalácia shout enkodéru 

V našom případe použijeme shout v aktuálnej 
verzii 0.8.0 rovnako z dielne tvorcov icecastu. 

Po stiahnutí batika zdrojového kódu s názvom 
shout-0.8.0.tar.gz sa pustíme do jeho inšta- 
lácie 

tar xzvf shout-0. 8. 0. tar. gz 
cd shout-0. 8.0 

následuje predkonfigurovanie klasickým zaužíva- 
ným spósobom s následnou kompiláciou a distri- 
búciou produktov kompilácie 

./configure 

make 

make install 

Inštalačným adresárom je aj v tomto případe 
/usr/local/icecast. Pristúpime teda k základnej 
konfigurácii. 

Konfigurujeme shout 

Konfiguracné súbory sú na rozdiel od icecastu 
uložené v adresáři /usr/local/icecast/etc, kde má- 
me predpripravenú masku základnej konfigurá- 
cie, ktorú je potřebné překlopit’ do aktívneho 
profilu 

cd /usr/local/icecast/etc 
cp shout.conf.dist shout.conf 

Aj tuje potřebné pre základné rozbehanie 
upravit’ zopár parametrov: 

servemame locahost 
port 8000 

Prvotnou špecifikáciou je urcenie streamova- 
cieho servera jeho IP adresou alebo DNS názvom 
následovaným označením portu - password 
vojdi. 

Na rad prichádza špecifikovanie přístupového 
hesla. V případe, že ste pri kompilácii icecast 
servera použili volbu -with-crypt, heslo je 
potřebné uviesť v kryptovanej podobě. 

name PANDOR_RADIO 
desc pokusna_denna_vlna 
genre HardRock 
url http://www.gigelgallery.sk 

Následuje špecifikácia základných para- 
metrov streamu, ako jeho názov, popis, urcenie 
žánru a špecifikácia URL - public yes. 

Stream dedikujeme ako veřejný, co pre testo- 
vacie potřeby bude dostacujúce, takže je načase 
vrhnúť sa na urcenie playlistu playlist dennavl- 


na.playlist, ktorý je uložený v adresáři /usr/local/ 
icecast/etc. 

Následné móžeme povolit’ náhodné zoradenie 
jednotlivých dielcích častí playlistu s možnosťou 
jeho nekonečného opakovania: 

shuffleyes 

loopyes 

K playlistu sa ešte raz vrátíme. Typicky je 
zostavený z názvov MP3 súborov s uvedením ce- 
lej cesty, na každom riadku jeden súbor. K vytvo- 
reniu si teda pomóžeme jednoduchým spóso- 
bom, ako například: 

find /mnt/cdrom -name *.mp3 

> /usr/local/icecast/ etc/dennavlna.playlist 

Tým máme konfiguráciu za sebou a móžeme 
pristúpiť prostým spuštěním pomocou /usr/ 
local/icecast/bin/shout. 

Rovnako ako pri icecaste, na obrazovku budú 
vypisované ladiace informácie, co nám pomóže 
pri odhalovaní případných chýb v konfigurácii 
pri dolaďovaní. 

Závěr 

Týmto máme v základe streamovací server spre- 
vádzkovaný a móžeme otestovat’ jeho funkčnost’ 
pomocou všadeprítomného xmms, v našom pří- 
pade xmms http://localhost:8000. Ak je všetko 
v poriadku, právě pocujete plody svojej práce. 

V každom případe si třeba uvědomit’, že sa jedná 
iba o základná konfiguráciu bez riešenia prístu- 
povej politiky. Pri sprevádzkovaní je vhodné uvě- 
domit’ si aj súcasne platné předpisy o ochraně 
autorských práv, aby ste zbytocne nedávali okoliu 
podněty na zbytocnú tvorbu neželaných konflik- 
tov. 

(linuxzonc.cz) 



Překlad jádra v Linuxu 

Většina začínajících linuxových zájemců pokládá 
překlad jádra za jakousi samozřejmou činnost, 
bez které se pořádný správce neobejde a dělá ji 
aspoň pětkrát týdně. Málokdo si uvědomí, že 
vlastní jádro má v běžných situacích tak malý vliv 
na výkon systému, že kvůli němu rozhodně nesto- 
jí za to jej překládat. Někdy je ělověk k překladu 
jádra donucen kvůli svému hardwaru nebo kvůli 
nějaké ještě experimentální vlastnosti, navíc je to 
také urěitá škola Linuxu a praktická zkouška zna- 
lostí o poěítaěi. Nesmí se ovšem nechat odradit 
množstvím problémů, na které jistě narazí. 


Z'N-A-l>0>J<T'l 



2. ročník konference, 
VŠB Ostrava, 

19 . - 21 . 2 . 2003 


Prestižní konference 
věnovaná všem aspektům získávání, 
zpracování a využívání znalostí, 
z hlediska obecných principů, 
informačních technologií 
i podnikové praxe. 


Program zahrnuje: 

> čtyři zvané přednášky předních 
zahraničních a domácích odborníků, 
mj.: 

W. Abramowicz: 

Filtering the Web to Feed 
Business Information Systems 

F. van Harmelen: 

The Semantic Web 


> čtyři tutoriály určené pro seznámení 
se základy problematiky 


> zhruba 50 recenzovaných odborných 
příspěvků 


> industriální sekci s prezentacemi 
firem působících v oboru 


> panelovou diskusi na téma: 
Dobývaní znalostí z databází — 
teorie versus praxe 


Podrobnosti na... 

http://www.cs.vsb.cz/znal2003 

H H D-l-H 
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Mezi základní předpoklady patří obecná zna- 
lost hardwaru osobních počítačů, např. která 
komponenta je za co odpovědná, dobrá znalost 
konfigurace počítače, pro něž se jádro překládá, 
v ideálním případě typové oznaěení hlavních či- 
pů na základní desce a na všech přídavných kar- 
tách, znalost principů operačního systému Linux 
a nainstalovaný software, který je k překladu po- 
třeba. Některé ěásti jsou spoleěné pro překlad 
každého programu: 

■ překladač jazyka G, ve kterém je napsána na- 
prostá většina kódu všech distribuovaných 
programů, 

■ program make pro koordinaci závislostí, 

■ všechny vývojové prostředky, tj. statické knihov- 
ny a hlavičkové soubory, které program využívá, 

■ program patch pro případné záplatování - do- 
datečné změny ve zdrojových kódech, 

■ program tar a gzip nebo bzip2 pro rozbalení 
a dekomprimaci archívu, 

■ další komponenty, které jsou potřebné pro pře- 
klad nebo úvodní konfiguraci podmínek překla- 
du (speciální knihovny, autoconf xmkmf), a sa- 
mozřejmě zdrojové texty toho, co se překládá. 

U překladu jádra jde jmenovitě o tyto ěásti (v zá- 
vorce je jméno balíčku, ve kterém je v balíčkova- 
ných distribucích najdete): 

■ zdrojové texty jádra (kernel-source nebo také 
přímo z distribučních míst, ze zrcadel serveru 
HD), 

■ překladač gcc (v balíčku gcc, u starších distri- 
bucí však podle okolností egcs, gcc3, gcc2.96 
nebo ještě navíc k některému z nich kgcc), 

■ překladače assembleru: as (balík binutils), 
as86 (dev86, příp. bin86), 

■ program pro koordinaci závislostí: make (make), 

■ hlavičkové soubory a knihovny pro jádro a hlav- 
ní knihovny potřebné k překladu: glibc-devel , 
glibc-kemheaders (dříve kernel-headers; sa- 
motné glibc musíte mít v systému tak jako tak, 
takže ty ani neuvádíme), 

■ program tar pro rozbalení zdrojových textů 
(tar), 

■ program bzip2 pro dekomprimaci archivu 
(bzip2), 

■ pro terminálovou celoobrazovkovou konfiguraci 
pomocí menuconfig : ncurses a ncurses-devel , 

■ pro konfiguraci pomocí xconfig : správně 
nainstalované a nakonfigurované prostředí 
X window 

■ pro patchování, tj. úpravu standardního jádra 
nebo nahrazení novou verzí: patch , 

Nepřítomnost některé komponenty bude důvo- 
dem k předčasnému ukončení překladu, ale to by 
se v balíčkovaných distribucích nemělo stávat, 
pokud nechybí úplně všechno ze skupiny Vývojo- 
vé prostředí. Jenom chybějící ncurses-devel se 
ohlásí snad ne zcela jasným chybovým hlášením: 


{makejl ]: Enteňng directory 
Vhome/login/linux/linux-2.4. 1 9/scňpts/ 
Ixdialog’ 

/usr/bin/ld: cannot find -Incurses 
collect2: Id retumed 1 exit status 

» Unable to find the Ncurses libraňes. 

>> 

» You must háve Ncurses installed in order 
» to use ‘make menuconfig’ 

make[l ]: *** [ncurses] Error 1 
ke[l ]: Leaving directory 
Vhome/login/linux/linux-2.4. 1 9/scňpts/ 
Ixdialog’ 

make: *** [menuconfig] Error 2 

protože samotné ncurses vyžaduje každý 
terminálový program, a jsou tedy prakticky jistě 
nainstalovány. V tomto případě chybí již zmíněný 
vývojový balíček ncurses-devel obsahující static- 
kou verzi knihovny ncurses. 

Kromě toho je u každé verze jádra nutné spl- 
nit jisté minimální požadavky na verzi jednotli- 
vých komponent (u překladače gcc pak může být 
určena přesná verze, se kterou jde jádro vůbec 
přeložit!), vše je popsáno v souboru Documenta- 
tion/Changes v rozbaleném stromu jádra, kde 
jsou navíc i požadavky na další systémové pro- 
gramy. 

Podívejme se teď na postup překladu jádra 
od samotného začátku. Soustředíme se na zatím 
poslední verzi produkční řady jádra, 2.4.19 (vy- 
dání 2.4.20 se již blíží!). 

Před překladem jádra se přesvědčte, zda 
jádro již někde na svém disku, na distribučních 
médiích nebo jinde v okolí nemáte — z předcho- 
zích pokusů o překlad, jako součást balíčku ker- 
nel-source nebo jen tak přibalené k distribuci. 

K tomu může posloužit příkaz locate nebo find : 
hledejte řetězec linux-2.4A9.tar. 

Patříte-li totiž mezi nešťastníky-plátce 
internetové daně svému telekomunikačnímu 
operátorovi, budete muset podstoupit anabázi 
stažení zdrojových kódů, které jsou u aktuálního 
jádra velké 25 MB. Pokud najdete aspoň verzi 
o něco málo menší (linux-2.4.18), můžete si 
ušetřit hodně z přenosového pásma a přetáh- 
nout pouze mnohem kratší rozdílové soubory 
(patch-2.4.19.bz2). 

Pokračování v příštím čísle 

(linuxzone.cz) 


Odkazy 

FTP — ftp.kernel.org 



Efektivní 
zálohování CD (1) 

Jak snadno zabezpečit’ data? 

Problematike výběru vhodného spósobu zálohova- 
nia serverov a pracovných stanic ěelia mnohí z nás. 
Či už sa jedná o zálohovanie produkěných serverov, 
alebo vytváranie záložných verzií klonovaných pra- 
covných stanic, otázka je stále rovnaká. Ako vybrat’ 
vhodný prostriedok, ktorý mi zaručí aj efektívnu ob- 
novu v případe potřeby? Nuž otázka to nie je jedno- 
duchá. 

1. Úvod 

Vynikajúcich projektov je k dispozícii mnoho. 
Hlavným kritériom pri výbere bývá často vhodnost’ 
výsledného formátu zálohy, kde jednoznačné pře- 
važuje doraz na používáme konvenčných kompri- 
mačných nástroj ov schopných uchovat’ adresárovú 
štruktúru a nastavenie přístupových práv pre 
možnost’ ručnej obnovy žiadaných súborov. 

Častokrát je však potřebné efektívnym spóso- 
bom zabezpečit’ vytváranie snapshotov pevných 
diskov alebo vybraných partícií s možnosťou ciele- 
nej selekcie, pre možnost’ ich kompletnej obnovy 
v případe úplného kolapsu systému pre zabezpe- 
čenie prevádzky záložného servera vytvořeného 
obnovením snapshotu. Rovnako často sa střetává- 
me s potřebou klonovania množstva pracovných 
stanic, či už na akademickej pode, v laboch alebo 
v produkčnej sféře, kde je inštalácia mnohých sta- 
nic ručně nepředstavitelná. 

V takýchto prípadoch často „poškul’ujeme“ po 
komerčných produktoch zvládajúcich túto situá- 
ciu (například Drivelmage a podobné), aj keď sú 
k dispozícii mnohé nativně riešenia postavené na 
Linuxe, ktoré poskytujú plnú funkčnost’ s možnos- 
ťou širokej miery prispósobenia vlastným pod- 
mienkam. 

Projekt s názvom mkCDrec poskytuje nástroj pre 
vytváranie bootovatefných rescue CD, s podporou 
vytvorenia zrkadlového obrazu diskového subsysté- 
mu na CD médiá s možnosťou ich jedno duchej ob- 
novy a klonovania, pričom samotný set móže byť 
rozdělený na 1’ubovol’ný počet CD nosičov. K dispozí- 
cii máme podporu naj využívanějších súb ořových 
systémov, a to ext2, ext3, msdos , xfs, jfs, fat, vfat 
a ReiserFS. 

Inštalácia. Domovská stránka projektu 
mkCDrec je k dispozícii na adrese kde 
v súčasnosti nájdeme aktuálnu verziu s označením 
0.6.6. Ako je už zo samotnej koncepcie projektu 
jasné, na hoste musí byť nainštalované pálitko, tak- 
že problematikou jeho konfigurácie a oživenia sa 
zaoberať nebudeme. Prvým krokom bude stiahnutie 
balíčka zdrojového kódu s jeho následným rozbale- 
ním. 
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tar xzvf mkCDrec_vO. 6.6. tar.gz cd mkcdrec 

Pre správnu funkčnost’ je potřebné zabezpečit’ 
přítomnost’ všetkých potřebných podporných 
nástroj ov súvisiacich s tvorbou ISO obrazov a reali- 
zácie napalovacieho procesu. Jednoduchá kontrolu 
ich přítomnosti vykonáme pomocou make test , pri- 
čom případné nedostatky odstránime doinstalová- 
ním chýbajúcich nástrojov. Ak používáte niektorú 
z komplexných distribúcií, všetky potřebné kompo- 
nenty nájdete priamo na distribučnom CD vo formě 
balíčkov. Keď máme všetko potřebné k dispozícii, 
móžeme sa pustit’ do ďalšieho kroku. 

Konfigurácia. Samotná konfigurácia je netra- 
dičné realizovaná úschovou v súbore Config.sh , kto- 
rý má časť uživatelsky modifikovatelnú a systémo- 
vá, do ktorej úprav sa nepúšťajte, pokiaf nemáte 
presne preštudovaný funkčný systém projektu: 

ISOFS_DIR=/tmp/backup 

CDREC_ISO_DIR=/tmp 

V prvom radě nás bude zaujímat’, v ktorom adre- 
sáři sa bude realizovat’ příprava funkčnej sekcie bu- 
dúceho bootovatefného CD a kam bude vytváraný 
ISO image výsledného disku. Vopred si třeba uvědo- 
mit’ kapacitnú náročnost’ závislá od velkosti médií 
plus nějakých 60 MB navýše, takže vopred zvážte 
podlá rozdelenia partícií kam s tým... 

CIPHER=blowfish 

Výsledné zálohy móžu byť vďaka podpore ssl 
šifrované s použitím vámi definovaného kluča pre 
zabezpečenie citlivých dát, nájdeme tu teda para- 
meter určujúci výběr šifrovacieho mechanizmu. 
Samotné šifrovanie však nie je nutné, takže pre za- 
bezpečenie operačnej rýchlosti pri klonovaní pra- 
covných stanic táto volbu iste nebudeme potřebovat’ 
použit’. 

PreExec=„/usr/sbin/stop_services“ 

PostExec=„/usr/sbin/start_services“ 

Keďže zálohovací proces móžeme realizovat’ aj 
na živých produkčných serveroch, iste mi dá každý 
za pravdu, že v případe plánovaných záloh tohto 
typuje potřebné zabezpečit’ před zahájením záloho- 
vacího procesu ukončeme běhu všetkých daemo- 
nov poskytujúcich služby, ktorí modifikujú súbory, 
s nutnosťou ich spustenia po ukončení zálohovací- 
ho procesu. Máme teda k dispozícii dvojicu para- 
metrov zabezpečujúcich spustenie uživatelských 


skřip tov před zálohováním samotným a po jeho 
skončení, čo nám vynikajúco dovolí vstúpiť do sa- 
motného procesu: 

CDRECORD=/usr/bin/cdrecord 
SCSIDEVICE=„ 0, 0, 0 “ 

WRITESPEED=„24“ 

RLANK_ CDRW=y 
CD_EJECT=y 
MAXCDSIZE=7 00000 

Následuje nastavenie volieb úzko súvisiacich 
so zálohováním na cílové médium. Lokalizujeme 
nástroj cdrecord , ciefovú CD-RW mechaniku, ope- 
račnú rýchlosť využitú pri zápise, nezabudneme 
ani přikázat’ vymazaní CD-RW média před zaháje- 
ním zálohovania s následným vysunutím média po 
ukončení každého zápisu. Keďže nie je možné efek- 
tívnym spósobom zistiť kapacitu cílového média, 
musíme ju určit’ ručně: 

SCSI_MODULES= 

NETWORK_MODULES= 

OTHER_MODULES= 

Pre definovanie modulov, ktoré je potřebné zá- 
vist’ pri nabootovaní realizovaného výsledného CD, 
slúži trojica parametrov, deliaca potřebné moduly 
podlá skupin. V případe, že využíváte SCSI řadič, 
nezabudnite přidat’ do tejto sekcie příslušný mo- 
dul, rovnako je vhodné zařadit’ aj potřebný ovládač 
sieťovej karty, nakolko CD je možné využit’ aj ako 
rescue nástroj obsahujúci nástroje, ktoré sú Speci- 
fikované před koncom konfiguračného súboru: 

EXCLUDE_UST=„/tmp/* 

/mnt/* 

/nerobho 

/var/subor* 

/proc/*“ 

Dóležitou úlohou je zabezpečit’ vyňati nevhod- 
ných adresárov zo zálohovacieho procesu. V každom 
případe musíme vylúčiť adresár, ktorý sme si určili 
za dočasný pri vytváraní ISO obrazu. Ak za ciefom 
špecifikujeme znak *, adresár sa pri obnově systé- 
mu vytvoří s nulovým obsahom, ak tento znak ab- 
sentuje, pri obnově sa prázdny adresár nevytvoří. 
Pre vyňati je možné samozřejmé Specifikovat’ aj 
sady súborov popři adresároch. 

Kedze máme samotná konfiguraci v podstatě 
hotovú, pustíme sa do vytvořeni záložného CD setu. 

(limxzone.cz) 
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V tomto miniseriálu se 
seznámíme se základy tvorby 
webové prezentace. V prvním 
díle si povíme něco o tom, 
co by měla obsahovat, 
a kam ji můžeme umístit. 

Předtím, než se rozhodnete, že si chcete udělat ně- 
jakou stránku, je potřeba reálně zhodnotit svoje 
možnosti. Internet je zamořen spoustou stránek, 
kde je napsáno, kdo stránku udělal, že je strašně 
rád, že ji udělal, a kolik mu je, že má rád Lunetic 
nebo Kelly Family atp. To je situace, do které bych 
vás rád nedovedl. Takových stránek je moře a zby- 
tečně zahlcují prostor balastem, který nemá na síti 
co dělat. Takže váš první úkol je posoudit, jestli má- 
te materiál pro to, abyste mohli svou plánovanou 
stránku něěím naplnit. Za vás vybírám tři základní 
možnosti. 

Prezentace sebe 

Chcete si udělat domácí stránku o sobě, něco jako 
představení se na netu. 

Tato možnost je patrně nejěastějším důvodem, 
proě si lidé chtějí svůj web založit. Apeluji na čtenáře, 
kteří dočetli až sem a mají takový záměr, aby si dů- 
kladně rozmysleli, jestli mají dostatečné množství 
kvalitních informací, které chtějí světu o sobě poskyt- 
nout. Musím ke svému zklamání říci, že většinou to 
tak není. Takže — s rozmyslem přátelé, ale když už se 
rozhodnete, tak vězte, že váš web by měl obsahovat 
přinejmenším: 

■ údaje o sobě: kdo jste, kolik vám je, odkud jste, 
proě jste na síti, co vás přinutilo udělat si tu 
stránku atp.; v žádném případě nikdo nestojí o tři 
řádky textu na každé stránce; 


■ členění webu: rozmyslete si, jaké části, resp. kate- 
gorie, má web mít; rozhodně jich nemusí být zbyteč- 
ně mnoho a obyčejně stačí pouze homepage, tedy 
index s uvítáním a vaší základní charakteristikou; 

■ stránku se zájmy: ženy mají oblíbenou fotogalerii 
(prosil bych více než jednu fotografii); 

■ kontakt: ten se může také tvářit jako kategorie we- 
bu, ale klidně jej můžete zahrnout do patičky, ne- 
bo ho třeba uvést na konec charakteristiky; 

■ záliby: někteří lidé oddělují svoje záliby od popisu 
své osoby, ale pokud jste ve svém projevu struční, 
tak vězte, že to není nutné; 

■ oblíbené linky: člověka by potěšilo, kdyby na vaší 
stránce našel něco nového, ne tři odkazy na noto- 
ricky známé stránky; apeluji na vaše svědomí - 
zkuste uvést pouze takové odkazy, které uživate- 
lům přinesou něco nového, a ne jen zbytečný klik 
na stránku, kde zase nic nebylo. 

Prezentace svých zálib 

Chcete si udělat domácí stránku, která se vztahuje 
k nějaké vaší zálibě, nebo k nějakému oboru, který 
vás přitahuje a kterému se věnujete. 

Tato varianta je v podstatě stejná jako předchozí, 
ale tvůrce se zhlédl v nějakém oboru a chce se mu 
věnovat i na Internetu. První věcí, než začne zakládat 
svou zájmovou stránku, je, aby se pokusil poohléd- 
nout po jiných stránkách se stejným nebo podob- 
ným zaměřením. Vždycky je dobré se přidat k již 
zaběhnutému oborovému projektu, než si vytvořit 
novou stránku se skoro identickým obsahem, strán- 
ku, na kterou už za měsíc nebudete mít další infor- 
mace, ěi stránku, která zanikne skoro dřív, než si ji 
tvůrce založil. Většina takových stránek skončí na 
tom, že pro ni autor nemá dostatek kvalitního mate- 
riálu. 


Vím, že se dostávám do sporu s vaším myšlením 
a ješitným uvažováním, které máme úplně každý, 
ale je skutečně lepší podílet se na cizím úspěšném 
nebo alespoň fungujícím projektu, než si vytvořit 
další vlastní neúspěšný. Pokud však dospějete 
k přesvědčení, že si skutečně založíte svou oboro- 
vou stránku, je na čase si pořádně rozmyslet její 
strukturu a pouvažovat o tom, jestli je dobré tako- 
vou stránku udržovat ručně. Tyto dvě věci spolu cel- 
kem hodně souvisejí — než si rozmyslíte strukturu, 
je potřeba zhodnotit zdroje, pomocí kterých budete 
do své stránky přispívat. Měli byste je zhodnotit ze 
dvou hledisek: mohutnost, četnost a přístupnost 
zdroje/ů, a druhy jednotlivých informací, které 
je pak nutné roztřídit tak, aby spolu tvořily logické 
celky, ze kterých je možné složit, ale hlavně naplnit 
a pravidelně udržovat danou kategorii. 

Pokud si dobře rozmyslíte tyto dvě věci, 
a přesto po jejich reálném zhodnocení dospějete 
k názoru, že stačí na vytvoření opravdu kvalitního 
oborového webu, doporučuji zamyslet se nad tím, 
jestli by nebylo lepší zkusit si vybrat na Internetu 
nějaký freewarový redakční systém. Je pravda, že 
v tomhle ohledu se začínám lehce pohybovat na 
tenkém ledě, neboť v internetových časopisech, 
okolo kterých se pohybuji, používáme originální 
software. 

Podívejte se třeba na ímm ne- 

bo zkuste HSH3D. Většina těchto redakčních systé- 
mů funguje tak, že si najdete příslušnou adresu 
a na ní nastavíte pomocí systému formulářů základ- 
ní rozvržení webu do rubrik. Jejich vzhled se prav- 
děpodobně určí pomocí systému šablon. Obecně je 
základem těchto redakčních systémů to, že systém, 
web i databáze článků jsou uloženy u provozovatele 
systému a autor je udržuje prostřednictvím prohlíže- 
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Obr. 2: Osobní stránka — toho zbytečně volného místa! 
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če. Tohle řešení má úžasnou výhodu v tom, že může- 
te dodávat svá data do systému prakticky odkudkoli. 

Prezentace firmy 

jste majiteli, podílníky, nebo čí mk oli v malé, možná 
i začínající firmě, a chcete si udělat prezentaci na fi- 
remním webu. 

Rozvržení firemních prezentací má svou skoro 
standardní formu a obyčejně se skládá z těchto ka- 
tegorií: 

■ profil firmy : zde popíšete, co firma dělá, jaké má 
oprávnění nebo zásluhy nebo certifikáty. Někdy se 
do této kategorie dává také určitý stručný přehled 
historie firmy (když už firma nějakou historii má); 

■ produkty: tuto kategorii lze modelově pojmout 
zhruba dvěma způsoby. Buď může obsahovat 
obecný popis typu obchodu a kategorie produk- 
tů, jejichž obchodováním či výrobou se firma živí 
či co vyrábí, nebo detailní popis každého produk- 
tu, který má firma na skladě a který je schopná 
nabídnout svým zákazníkům. V rámci téhle kate- 
gorie je možné také ukázat ceník, nebo ho po- 
skytnout jako další hlavní kategorii; 

■ kontakty: informace, kde vás má potenciální zá- 
kazník najít, případně poskytnout i mapu. 

Text by měl být maximálně výstižný, přehledný, ne- 
měl by obsahovat žádný přebytečný balast, vždyť zá- 
kazník jde především za informacemi a ne za hez- 
kou formou bez obsahu. 

Kam web uložit 

Jsou v zásadě pouze tři řešení, jak a kam si uložit 
vlastní web. 

Freewebové služby. Jsou po Internetu velmi roz- 
šířeny a používány. Jsou levné, snadno dostupné, 
celkem lehce se zřizují, základní konfigurace bývá 
celkem snadná. Mají však také některé nevýhody: 
většinou jsou limitované velikostí prostoru, větši- 
nou jsou nějakým způsobem využity ve prospěch 
provozovatele (např. frame dole nebo nahoře s re- 
klamou nebo se stručnou nabídkou služeb provozo- 
vatele freehostingového centra). Tato omezení v nej- 
lepším případě zpomalí načítání stránky, protože 


součástí webu může být odkaz na reklamní server. 
Ten v lepším případě pošle animovaný reklamní 
banner, v horším bude odezva pomalá kvůli velké- 
mu reklamnímu objektu ve flashi. To použitelnost 
webu lehce omezí, ale když je to zadarmo, že. 

Profesionální hosting. Tyto služby jsou větši- 
nou poskytovány přímo některým z hlavních posky- 
tovatelů internetových služeb v dané lokalitě. To 
vám s velkou pravděpodobností zajistí větší spoleh- 
livost, prostupnost sítě a v neposlední řadě vás zba- 
ví i těch nadstaveb, které by k webu přidělil provo- 
zovatel freewebu. Pokud si chcete zajistit komplexní 
přístup k celému svému webu, nejen přes ftp, dá se 
u takového provozovatele pronajmout celý počítač, 
který umístí do zabezpečené zóny. Vy pak máte pří- 
stup k celému systému a ke všem jeho službám, kte- 
ré si budete moci přizpůsobit zcela k obrazu svému. 
To je jistě výhoda, ale stojí to peníze. Na druhou 
stranu byste měli vědět, že na takový počítač může- 
te přesunout i jiné své služby, například mail, což 
už za zvážení stojí. Takže tato varianta je lepší, ale 
za peníze, někdy i za větší, než byste chtěli. 

Mastní pevná linka. linka nebo jiné stabilní při- 
pojení k síti zpřístupní to, co byste měli u profesionál- 
ního hostingu. S tím rozdílem, že nebudete mít do- 
hled nad stabilitou systému, kterou si budete muset 
hlídat sami, a nebudete mít tak dobře propustnou 
linku. Zato budete mít všechno doma. To je taky řeše- 
ní, ale až poslední. Hlavně proto, že vyžaduje dobrou 
odbornou znalost ve více věcech, než je dělat weby. 
Takže asi nebude hned tak připadat v úvahu. 

Typická prohřešky 

Na obr. 1 je typická amatérská, ale funkční stránka. 
Stránka má výrazné záhlaví, které je odděleno napros- 
to zbytečným a nevkusným animovaným GIFem. Za 
hlavičkou je úvod, číslování a textové menu. Kdyby vše 
bylo v jedné řádce, tvůrce by ušetřil prostor. Sekce no- 
vinek je na rozdíl od ostatních aktualizována. 

Osobní stránka, která se vyskytuje všude po čes- 
kém Internetu, je na obr. 2. Od ostatních se liší osob- 
ními údaji majitele. Autor stránku většinou pořídí 
podle vzoru, který na síti potká. V kontaktech chybí 


e-mailová adresa - první údaj, který by tam logicky 
měl být umístěn. Všimněte si též naprosto zbytečně 
promrhaného volného prostoru vpravo. Kdyby byl 
text umístěn do několika sloupců, byla by stránka 
přehlednější a lépe čitelná pro uživatele - takhle 
musíme rolovat do nekonečna nahoru a dolů. 

Dolní část téže stránky je na obr. 3. Všimněte si 
ikonek, které nevhodně dělí mezery mezi řádky a které 
s koncepcí (pokud se o ní dá vůbec mluvit) stránky vů- 
bec nesouvisejí. Tyto ikonky byly okolo poloviny 90. let 
přístupné na Internetu; byly určené pro ty, kdo neměli 
schopnost si vytvořit jakoukoli grafiku. Autor stránky 
vybíral ikony z různých grafických knihoven: mají růz- 
né styly, velikosti a charakter. A perlička na závěr: 
stránka nebyla už skoro dva roky aktualizována. 

Stránka na obr. 4 je „klasikou 44 grafické úpravy fi- 
remních prezentací malých českých firem. Je rozděle- 
na do dvou segmentů, levá část (menu), pravá část 
(obsah). Levá část je vyřešena celkem zdařile, má 
vkusné bezproblémové pozadí, jednoduché textové 
menu a na závěr přehledné kontaktní údaje. Pravá 
stránka je ovšem zpracována naprosto špatně. Chybí 
záhlaví, takže se vlastně nedozvíme, na jakou položku 
jsme klikli. Má naprosto rušivé pozadí, které nedovolí 
vnímat stránku bez rušivých optických efektů. Obráz- 
ky jsou členěny tak, že spolu naprosto nesouvisejí 
a jejich vyznění je zavádějící. 

Poznámka: k vlastníkům uvedených stránek ne- 
mám žádný osobní vztah, jejich výběr byl naprosto 
náhodný a neměl kromě vhodnosti k prezentaci jejich 
charakteristik, výhod, nevýhod a chyb jiný úěel. 

A příště? 

V dalším dílu si povíme o tom, jak, čím a v čem psát 
a případně i kreslit. ■ 

Tom Vild, tom.vild@autor.softnov.cz 
(autor je webový designér a grafik) 


Odkazy 

genesis — www.genesis2.cz 
wpublisher — wp.wpublisher.cz 
google — www.google.com 
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Porovnání počítače 

a buňky 


Záměrem tohoto 
povídání je pokus 
o porovnání počítače 
s živou buňkou. 
Důvod je jednoduchý: 
jsou zde jisté podob- 
nosti, které ke srov- 
nání opravňují, ale 
jsou zde i jisté rozdí- 
ly, které charakterizu- 
jí oba světy. Protože 
je článek určen pro 
vydání v počítačovém 
časopise, budu použí- 
vat především termi- 
nologii obvyklou pro 
počítače. Čtenáře 
vzdělaného v biologii 
tímto prosím za 
prominutí. 

Při čtení textu mějte neustále na pa- 
měti, že zatímco popis počítače je 
vcelku jednoduchý, protože je od za- 
čátku navržen a vyroben lidmi, takže 
informace o logice jeho uspořádání 
jsou dostupné, ve světě buněk jsme 
teprve na začátku hlubšího poznává- 
ní, tudíž nelze vždy spolehlivě posou- 
dit společné nebo rozdílné prvky mezi 
počítačem a buňkou. 

Co to je 

Počítač pro naše účely není jenom ta 
„bedna“, ve které je procesor, ale ta- 
ké monitor, klávesnice, myš, tiskárna 
a další zařízení, která jsou s počíta- 
čem spojena a plní úlohu rozhraní 
mezi člověkem a počítačem. Do téhož 
světa může patřit i mobilní telefon ne- 
bo digitální fotoaparát, které lze k po- 
čítači připojit a vyměňovat s ním data. 
Z vnějšího pohledu je počítač zaříze- 
ní, do kterého jsou vkládána nějaká 
data, obvykle přes klávesnici, jakožto 
vstupní rozhraní. Počítač s těmi daty 
něco udělá a vydá ze sebe výsledek, 
zpravidla na monitoru nebo tiskárně. 
Pro představu: tento text byl pořízen 
na počítači, a to výhradně přes vstup- 
ní zařízení klávesnici a myš. Na obra- 
zovce se pak ukázal výstup zformáto- 


vaného a upraveného výsledného 
textu. Proces mezi vstupy a zobraze- 
ným výsledkem mají na svědomí pro- 
gramy (konkrétně operační systém, 
který se stará o jednotu vstupů z klá- 
vesnice a myši, a textový editor, který 
umí vstupní data srovnat do čitelné 
podoby). 

Máme-li srovnat dobře počítač 
s buňkou, musíme zahrnout k hmo- 
tě také inteligenci, která je uložena 
v programech. Program je tím oživují- 
cím prvkem, který činí počítač použi- 
telným. Počítač bez programů se hodí 
pouze jako dekorace v bytě, která 
možná ještě může nadchnout naivní 
návštěvu, nebo jako drahý zdroj ma- 
linkého množství vzácných kovů. 

Živá buňka je autonomní systém, 
který je schopen získávat energii 
z okolí a tuto energii využívat k ucho- 
vání své existence a vytváření svých 
kopií. Buňky mohou existovat jak sa- 
mostatně, tak i v nějakých větších 
celcích, ve kterých mohou nabývat 
specializované úlohy vhodné pro fun- 
gování celku. Od svého okolí je buň- 
ka oddělena obalem, skrze který pro- 
pouští do svého vnitřku potravu nebo 
signály, a naopak skrze kterou se zba- 
vuje odpadu a vysílá signály. Buňka je 
tedy ve vhodném prostředí schopna 
vyrábět další buňky (ne však libovol- 
né, ale jen své kopie), aniž by k tomu 
byl zapotřebí nějaký systém stojící mi- 
mo buňku. Oproti počítačům, při je- 
jichž výrobě je stále zapotřebí člověk, 
buňka se o své množení stará sama 
a k vytvoření další buňky nepotřebuje 
žádného vnějšího prostředníka nebo 
výrobce. V tomto směru je buňka 
mnohem dokonalejší než počítače. 
Bozdil je daný především účelem, 
kterému oba systémy slouží. 

Účel 

Úkolem počítače je zpracování velké- 
ho množství dat a vrácení vhodného 
výsledku. Mohou to být data z databá- 
ze, ale také texty a mnoho jiných čin- 
ností. Z pohledu psaní tohoto textu je 
tedy úkolem počítače snadná volba 
stylu písma, formátování textu do 


řádků a odstavců, možnost libovol- 
ných oprav v textu a přenos k dalšímu 
zpracování bez nutnosti text přepiso- 
vat. Obecně to znamená, že počítač 
má za člověka vykonat nějakou práci. 
Přijímá určité vstupy, které člověk 
určí, a vrátí výstupy, které člověk po- 
žaduje pro svou další činnost. 

Úkolem buňky je uchovat svou 
existenci a množit se. Buňka je jakýsi 
molekulární stroj, který vykonává prá- 
ci ke splnění výše uvedeného úkolu. 
Aby mohla buňka udržet svou existen- 
ci, musí odčerpávat z okolí energii 
a svůj vnitřek udržovat daleko od en- 
tropie okolí. Narozdíl od počítače ne- 
ní u buňky známa žádná vnější úloha. 
Pokud pomineme skutečnost, že se 
buňky navzájem požírají (využívají 
energii akumulovanou jinými buňka- 
mi), není známo, že by buňky sloužily 
jako nástroj pro někoho mimo buněč- 
ný svět. 

Jak to funguje 

Principem celého systému je vhodné 
uspořádání hmoty do takové konfigu- 
race, aby mohla být nositelem a záro- 
veň vykonavatelem informace, která 
je uložena v programu. Hlavním jád- 
rem počítače je procesor, který je na- 
vržen a uspořádán tak, aby mohl při- 
jmout a vyhodnotit určité instrukce 
a vrátit určitý výsledek, který potom 
putuje k dalšímu konečnému zpraco- 
vání na výstupní zařízení. Program, 
který má na daném procesoru běžet, 
musí ctít sadu instrukcí, kterou pro- 
cesor umí zpracovat. V dnešní době 
je charakteristické, že existuje několik 
typů procesorů, každý s jinou instruk- 
ční sadou. Takže program napsaný 
pro procesor od Intelu (většinou svět 
Windows) nebude pracovat na proce- 
soru PowerPC (počítače Macintosh) 
a obráceně. 

Procesor je vhodným způsobem 
(přes sběrnici) spojen se svým oko- 
lím, od kterého přijímá signály a kte- 
rému vrací výsledky své činnosti. 
Výstupní signály jsou pak dalším zaří- 
zením (sběrnicí) směrovány k místu 
určení, tedy například na monitor, tis- 


kárnu, disk nebo jinam. Toto zaříze- 
ní je opět navrženo tak, aby odpoví- 
dalo signálům, které posílá procesor, 
a aby podle těch signálů umělo po- 
znat, kam má co odeslat. Další zaříze- 
ní, která přebírají signál, upravují da- 
ta do další formy - například signál 
jde do grafické karty, ta provede úpra- 
vu na signál, který umí převzít moni- 
tor, na němž je zobrazen výsledek. 

jádro počítače je zkonstruováno ja- 
ko univerzální zařízení, ke kterému je 
možné připojovat další účelová zaříze- 
ní. Lze tedy připojovat a měnit tiskár- 
ny, skenery, monitory, klávesnice, lze 
také přidávat a měnit zařízení, která 
jsou zapojena v útrobách počítače, ja- 
ko grafické, televizní, zvukové a další 
karty, disky, CD mechaniky a další zaří- 
zení, a počítač přesto funguje dál. Jak 
je to možné, co je tím sjednocujícím 
prvkem, který umožňuje spolupráci to- 
lika různých zařízení? je jím software. 

Podobně jako u počítače je v buň- 
ce uspořádána hmota tak, aby mohla 
nést a zároveň vykonávat informaci, 
potřebnou k provozu buňky. Uvnitř 
buňky probíhají nepřetržité cyklické 
procesy výměny energie, budování 
a bourání molekul. Tyto procesy pro- 
bíhají ve ztenčené intenzitě a omeze- 
né míře i ve stavu hibernace buňky. 
Pokud se tyto procesy zastaví, buňka 
hyne, podobně jako počítač přestane 
fungovat při zastavení operačního 
systému nebo vypnutí elektrického 
proudu. 

Všechny procesy probíhají uvnitř 
buňky, která je od svého okolí odděle- 
na nějakým obalem. Přes tento obal 
přijímá zvnějšku energii, zbavuje se 
odpadu a případně vysílá a přijímá 
signály od jiných buněk. Uvnitř obalu 
je uzavřena chemická továrna, která 
zajišťuje zpracování přijaté energie, 
výrobu molekul a jejich distribuci na 
určené místo, a rozbití molekul nepo- 
třebných. V této továrně jsou zabudo- 
vány i mechanismy obrany před tzv. 
škodlivými molekulami, které mohou 
narušit chod továrny. 

Tato továrna obsahuje informace 
o svém chodu. Jsou rozmístěny v celé 
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buňce na různých místech, jedním 
z důležitých míst nosiče informací je 
makromolekula DNA, která kóduje 
většinu genů, které jsou v buňce ob- 
saženy. Kolem ní plavou jiné molekuly 
(bílkoviny), které čtou informaci obsa- 
ženou v genech a na základě této pře- 
čtené informace vyrábějí další mole- 
kuly, jejichž funkce je různá — od 
čtení informací v DNA přes zajištění 
metabolických procesů buňky až k za- 
jištění vysílání a přijímání signálů od 
jiných buněk. Bílkoviny jsou tedy vy- 
ráběny podle šablony uložené 
v DNA. 

Software 

Někomu to možná bude připadat ne- 
patřičné, spojovat software s buňkou, 
ale zkusme si nejdříve říct, co to soft- 
ware vlastně je. 

Software, nebo česky programové 
vybavení (ale také plán), je posloup- 
nost instrukcí (příkazů), pomocí kte- 
rých se provádí určitá činnost. Je to 
informace o tom, jak se má zacházet 
s nějakou hmotou, přičemž tato infor- 
mace sama o sobě je na hmotě nezá- 
vislá. Pokud má ovšem dojít k jejímu 
přečtení a vykonání, je třeba tuto in- 
formaci vhodným způsobem uložit na 
nějakou vhodně uspořádanou hmotu. 

Zkusím ukázat příklad, který je 
bližší počítačovým programům. Měj- 
me sadu písmen. 50krát vytáhneme 
náhodně nějaké písmeno a zapíšeme 
ho do řady za ostatní písmena. Tento 
program lze realizovat mnoha různý- 
mi způsoby. Písmena můžeme mít 
v pytlíku a taháme je rukou. Nebo 
můžeme použít nějaké mechanické lo- 
sovací zařízení. Nebo můžeme použít 
počítač a program přepsat do formál- 
ního jazyka, například nějak takto: 

var 

i: integer; 
c: char; s: string; 
begin 

Randomize; 
s := l ’; 

for i := 1 to 50 do 
begin 

c := Chr(Random(l 22-65) + 65); 
s := s + c; 
end; 
end; 

Tento zápis samozřejmě ještě není 
srozumitelný pro procesor. Máme tedy 
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jiný program, který umí tuto posloup- 
nost příkazů přečíst a přeložit ji do tva- 
ru, kterému bude procesor rozumět, 
a již bude moct vykonat. Této podobě 
se říká binární kód. Všechny progra- 
my, ať jsou zapsané jakkoliv, je nutné 
před samotným zpracováním převést 
vždy do binárního kódu, kterému rozu- 
mí daný procesor. Pokud se tedy do- 
čkáme hlasem ovládaných počítačů, 
které budeme řídit a programovat slov- 
ními povely (například mu zadáme vý- 
še uvedenou úlohu), vždy bude muset 
běžet v počítači jiný program, jenž bu- 
de umět námi zadané povely rozpoznat 
a přežvýkat do binární podoby. Může- 
me tedy vyslovit pravidlo, že každý pro- 
gram, který se vykonává v počítači, je 
(aspoň po dobu nezbytně nutnou) v bi- 
nární podobě. 

Nyní je na místě vysvětlit, z čeho 
se vlastně počítačový program skládá. 
Jak jsme si řekli výše, program musí 
ctít instrukce, kterým rozumí proce- 
sor. Sada instrukcí procesoru je mno- 
žina jednoduchých základních instruk- 
cí (jako například posun, skok, vložení 
a podobně), které nastavují určitý stav 
procesoru, tedy zapínají nebo vypínají 
hradla tranzistorů, ze kterých je pro- 
cesor postaven. Podle tohoto nastave- 
ní pak teče elektrický proud určeným 
směrem, čímž určuje výsledek prová- 
děné instrukce. Z těchto instrukcí se 
vhodným seřazením skládají složitější 
příkazy, říká se jim také funkce nebo 
procedury. Každá procedura je obale- 
na instrukcemi, které říkají, kde pro- 
cedura začíná a kde končí. 

Seřazením procedur do vhodného 
pořadí získáváme program, který už je 
schopen vykonat nějakou ucelenější 
činnost. Tato množina procedur je dále 
obalena určitou hlavičkou, která říká, 
kde se má začít vykonávat program, 
jak je veliký a jaké další informace jsou 
součástí programu. K těmto informa- 
cím může patřit například popis obra- 
zovek, tedy informace, jak má program 
vypadat z pohledu uživatele. Toto vše 



je uloženo do lineární struktury, do po- 
sloupnosti jedniček a nul. 

Program může být složen z více 
částí, které se podle potřeby navzá- 
jem spouštějí. Zdánlivě se může jed- 
nat o více samostatných programů, 
jejich činnost má však smysl pouze 
tehdy, když navzájem spolupracují. 
Tuto konfiguraci najdete v systému 
Windows například jako soubor jed- 
noho EXE a několika DLL programů. 

Program je uložen na disku, kde 
nic nedělá. Při spuštění programu na- 
jde operační systém program na dis- 
ku, zavede ho do paměti a odsud po- 
sílá procesoru jednotlivé instrukce 
k vykonání. Tento popis je ilustrační, 
některé úkony jsou řešeny na úrovni 
hardwaru (tedy procesoru a přístupo- 
vých cest k němu). 

Pokud bychom chtěli (alespoň hy- 
poteticky) v mechanismu buňky apli- 
kovat generátor náhodných řetězců, 



museli bychom trochu upravit vnitřní 
mechanismus stavby molekul. Buňka 
používá 20 základních aminokyselin 
pro sestavení bílkovin, mohli bychom 
tedy použít aminokyseliny jako jed- 
notlivá písmena. Do DNA bychom tedy 
museli vložit geny, které by kódovaly 
určitou specifickou funkčnost bílko- 
vin. Některé molekuly by sloužily jako 
lapače náhodně proplouvajících ami- 
nokyselin, další molekuly by zajišťo- 
valy skládání náhodné molekuly a po- 
čítání délky řetězce, po ukončení 
by další molekuly zajistily bezpečný 
transport vygenerované molekuly mi- 
mo buňku. Nebo bychom také mohli 
podobně vyrábět nukleotidové BNA 
řetězce, pokud by se někomu nelíbily 
bílkoviny. Zároveň bychom museli 
zajistit, aby se vyrobená molekula 
neaktivovala v buňce a nenapáchala 
tam nějakou škodu. 



Většina informací pro chod buňky 
je uložena v DNA. DNA je tedy cosi ja- 
ko program uložený na disku — nic 
nedělá, jen čeká, až budou přečteny 
příslušné informace. „Operačním sy- 
stémem“ buňky jsou tyto informace 
čteny - jedná se o vícestupňový pro- 
ces. Čtecí molekuly nasedají na DNA 
a jakmile narazí na příznak začátku 
genu, začnou sestavovat řetězec BNA, 
což je vlastně jakási kopie přečteného 
DNA, ale pouze jednořetězcová. Tento 
řetězec je poté odchycen dalšími mo- 
lekulami, které podle vzoru daného 
trojicemi nukleotidů sestaví řetězec 
bílkovinné molekuly. 

Po dokončení výroby bílkovina za- 
ujme určité prostorové uspořádání, 
a tím se dostane do aktivního stavu, ve 
kterém může konat nějakou práci. Jak 
BNA, tak i bílkoviny jsou později zase 
odbourávány. Pokud bychom chtěli 
hledat paralelu s počítačem, stane se 
bílkovina v podstatě procesorem s ně- 
jakou jednoduchou účelovou funkcí. 
Tento systém je kruhový, protože v DNA 
je uložena informace o složení čtecích 
molekul, které jsou vyráběny uvede- 
ným procesem, a poté se samy zapoju- 
jí do procesu výroby dalších bílkovin. 

Počítač i buňka mají obdobný me- 
chanismus koloběhu informace (ta se 
čte z nějakého média za účelem vyko- 
nání nějaké činnosti), je tu ovšem zce- 
la rozdílná hmotná aplikace. Zatímco 
v počítači je procesor pevný a stálý, 
v buňce se procesory nepřetržitě vy- 
rábějí, likvidují a pracují souběžně, 
sousledně (jedna bílkovina provede 
určitou činnost a meziprodukt předá 
k dalšímu zpracování jinou bílkovi- 
nou, a tak až do vyrobení finálního 
produktu) a případně i ve větších sku- 
pinách (některé bílkoviny pracují pou- 
ze ve spojení s dalšími bílkovinami). 


I www.durr.demon.co.uk/actinosphaerium%20large%20cell%20copy 
I www.cs.sunysb.edu/~vislab/sample_images/biomedical/full/cell 
I www. scri pps . ed u/cb/wate rman/cel I 
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Operační systém 

Operační systém je soubor programů, 
které se starají o udržení života po- 
čítače. Operační systém ovládá pro- 
střednictvím dalších programů (tzv. 
ovladačů zařízení) všechna zařízení, 
která jsou k počítači připojena a která 
nejsou nedělitelným jádrem počítače. 
Operační systém pracuje v neustálém 
cyklu a zprostředkovává tok informací 
mezi aplikačními programy a fyzický- 
mi zařízeními. Operační systém umož- 
ňuje spouštění a správu aplikačních 
programů, přiděluje jim paměť a po- 
skytuje přístup k zařízením počítače. 

Programy „žijí“ pouze tehdy, když 
jsou spuštěny a zavedeny do operační 
paměti; potřebují tedy prostředí, ve 
kterém mohou žít. Operaění systém 
poskytuje ostatním programům jakési 
podhoubí, na kterém mohou „růsť. 
Aplikační programy nemohou „žíť na 
holém železe, ledaže by měly zabudo- 
vané funkce komunikace s proceso- 
rem a byly by uložené na startovací 
pozici. V takovém případě by však mo- 
hl existovat pouze jeden takový pro- 
gram, ostatní programy by se mohly 
spustit jedině prostřednictvím tohoto 
hlavního programu, který by však tím 
pádem převzal na sebe úlohu operač- 
ního systému pro ty ostatní. 

Obdobně jako ve spuštěném po- 
čítači probíhá v buňce neustálá cyk- 
lická činnost. Pokud bychom chtěli 
vyčlenit obdobu operačního systému 
v buňce, asi bychom sáhli po cyklech 
výroby aminokyselin, nukleotidů a bíl- 
kovin, tedy činnosti, které udržují 
buňku živou. 

Nejjednodušší buňky nedělají té- 
měř nic jiného, než že se starají o pře- 
žití a svou vlastní reprodukci. To, co 
bychom mohli nazvat operačním sy- 
stémem, zaujímá velkou část buňky. 
Naopak specializované buňky mnoho- 
buněčných organismů produkují vel- 
ké množství molekul pro jiné účely 
než k udržení vlastní existence. 

Oživení počítače a buňky 

Počítač můžeme oživit (zapnout) a ne- 
chat zemřít (vypnout), aniž by to mělo 
vliv na jeho funkčnost. To je možné dí- 
ky konstrukci, která nám umožňuje 
uchovat informaci během doby, kdy 
je počítač „mrtev“. Co se zhruba dě- 
je, když pustíme počítač? Elektrický 
proud oběhne obvodem, který je 
zkonstruován tak, že pošle prvotní, 


vhodně modulovaný impuls do určité- 
ho místa. Tam „čeká“ prográmek (kte- 
rý může být napevno zabudován do 
struktury hmoty, třeba jako její speci- 
fické uspořádání), jenž se rozeběhne 
a začne startovat další programy, kte- 
ré oživují základní desku a procesor 
počítače. Tento zaváděcí systém po zá- 
kladním oživení vyhledá na pevném 
disku na předem definovaném místě 
operační systém, který nastartuje 
a předá mu další řízení. Volitelně lze 
nastavit, že operační systém můžeme 
nastartovat z diskety nebo CD, což má 
význam především pro instalaci ope- 
račního systému. Při vypnutí počítače 
se uloží důležité informace o stavu 
operačního systému na disk pro po- 
užití při dalším spuštění a vyčistí se 
operační paměť. 

V případě buňky zatím neumíme 
nalézt porovnatelný mechanismus. 
Jakmile buňka jednou zemře, tedy za- 
staví klíčové procesy, už nevíme, jak 
ji vrátit do života. Přesto k tomu mu- 
selo kdysi nějak dojít, důkazem je 
existence života. (Jako analogie by 
mohla dost dobře posloužit tzv. spo- 
ra, stav, kdy buňka přestane fungo- 
vat v důsledku vnějších podmínek 
neumožňujících její život; její funkce 
se řízeně zastaví a poté, co se životní 
podmínky obnoví, buňka začne opět 
fungovat. - pozn. red.) 

Ovladače zařízení 

Jsou to speciální programy, které 
ovládají přídavná zařízení, která roz- 
šiřují činnost počítače. Jsou to všech- 
ny periferie jako tiskárny, klávesnice, 
myši atp., ale jsou to i přídavné karty 
jako například grafická a zvuková. 
Ovladač „ví“, jak je uspořádáno jeho 
zařízení, a obsahuje vstupní bránu 
do operačního systému. Tato vstup- 
ní brána (realizovaná dohodnutými 
funkcemi) je v daném operačním 
systému pro všechny ovladače stejná, 
aby operační systém mohl s ovlada- 
či komunikovat. Zde také leží důvod, 
proč ovladače pro Windows 98 nefun- 
gují na Windows 2000 (a obráceně), 
protože oba operační systémy mají ji- 
né požadavky na formát ovladačů. 

Pokud chce program, aby zvuková 
karta vydala patřičný zvuk, je třeba jí 
poslat příslušné instrukce. Protože 
program nemůže vědět, jaká karta je 
v počítači nainstalovaná a jakým způ- 
sobem z ní lze příslušný zvuk vymáčk- 


nout, a protože program nakonec ani 
nemusí vědět, zda v počítači nějaká 
zvuková karta je, pošle program ope- 
račnímu systému prostřednictvím 
funkcí toho operačního systému po- 
žadavek, že chce přehrát určitý zvuk. 
Operační systém ví, zda a jakou zvu- 
kovou kartu má, zavolá vstupní bránu 
ovladače nainstalované karty a předá 
mu požadavek. Ovladač tento požada- 
vek zpracuje do takové podoby, kte- 
rou umí karta přehrát a pošle ho kar- 
tě. Karta pak vydá požadovaný zvuk. 

Co se stane, když se objeví nový 
typ zařízení, který operační systém 
v principu nezná? V nedávné době to 
byl například konektor USB. V tako- 
vém případě je nutné definovat pří- 
slušnou podporu na úrovni operační- 
ho systému, definovat rozhraní pro 
ovladače zařízení, které budou přistu- 
povat k počítači přes nový konektor, 
a provést aktualizaci operačního sy- 
stému. To znamená zavést novou pod- 
poru (programy) do operačního sy- 
stému a vytvořit vazby s programy 
existujícími tam, kde je to třeba. Tepr- 
ve potom se mohou uplatnit ovladače 
k zařízení s přístupem přes USB. 

Vztaženo k živému světu je to po- 
dobné, jako kdybychom chtěli přidat 
nějakému živému tvoru zcela nový 
orgán, který ten tvor nemá, včetně 
všech vazeb na zbytek organismu. 
Buňka také obsahuje různé systémy 
(orgány), jejichž činnost je řízena 
(nebo naopak něco řídí), a které 
buňka používá ke svému provozu. 
Dále buňka může vysílat a přijímat 
určité signály zvenčí. Většinou se 
jedná o chemické (nějaké molekuly, 
jež jsou zachycovány receptory na 
povrchu buňky) nebo elektrické sig- 
nály. 

Buňka také obsahuje vnitřní síť, 
po které jsou posílány signály na ur- 
čené místo, a to oběma směry, podle 
toho, o jaký signál se jedná. Touto 
cestou jsou například posílány mole- 
kuly pro stavbu obalu buňky. 

Podobnost s počítači je zde velice 
vágní, zůstává u principu, že oba sy- 
stémy jsou schopny vysílat a přijímat 
signály, a podle specifiky toho signá- 
lu pak konají nějakou danou činnost. 

Buňka je oproti počítači schopna 
opravovat poškozené části a navazo- 
vat spojení s jinými buňkami výrazně 
flexibilněji než počítač. Bespektive, 
počítač to neumí vůbec, ale pokud 


uznáme některé samo opravné roboty 
jako počítač, pak zde můžeme pozoro- 
vat určitou snahu člověka napodobit 
alespoň některé funkce buňky. 

Buňka je také schopna vytvořit 
v určité míře nové funkční vlastnosti, 
které vznikají mutací existujícího kó- 
du. Podobnou funkci jsou schopny 
zajišťovat pouze speciální programy, 
které jsou napsány přímo pro tento 
účel. Oproti buňce, která dokáže tako- 
vé změny realizovat na úrovni hmoty, 
to program dokáže jen na úrovni dat. 
Buňka si však umí poradit i v situa- 
cích, za kterých počítač přestává spo- 
lehlivě fungovat. Pokud buňka přijde 
o nějakou důležitou součást, pokouší 
se ji nahradit nebo zastoupit jiným 
řešením, aby přežila. Jestliže se změ- 
na povede, je dědičná a nevratná. 

Spolupráce s jinými organismy mů- 
že být i volnější — například některé or- 
ganismy se navzájem doplňují ve sdíle- 
ní určitého prostředí, a vytvářejí tak 
symbiotický systém, který si navzájem 
prospívá. Příkladem může být mikroflo- 
ra v trávicích traktech živočichů. 

Největší náskok před počítači má 
živý organismus ve schopnosti myšle- 
ní a učení se. Tímto nástrojem si mů- 
že organismus vytvářet nové pomůcky 
pro svůj rozvoj, jako jsou počítače, ří- 
zené mutace a další věci, které počíta- 
če stále ještě neumějí. 

Viry 

Virus v počítači je poněkud širší po- 
jem než v živém světě. Virem může být 
jak nějaký samostatný kód, který po- 
třebuje hostitelský program, jenž se 
postará o spuštění viru, ale může to 
být i plnohodnotný program přiložený 
například k e-mailové zprávě. V počí- 
tačovém světě virus provádí vesměs 
nežádoucí až destruktivní činnost. 

Virus v buňce je v podstatě jen 
kus DNA obalené nějakou bílkovinou, 
která jednak chrání virus před poško- 
zením, jednak umožňuje viru pronik- 
nout do hostitelské buňky. Virus sám 
o sobě není živý, k vykonání instrukcí 
uložených ve své DNA potřebuje živou 
buňku. Kromě destruktivní funkce, 
při které se virus namnoží a zničí hos- 
titelskou buňku, může virus dobře 
sloužit i k přenosu genů mezi různý- 
mi buňkami. ■ 

Zbyšek Hlinka, 
zbysek. hlinka@autor.softnov. cz 
(autor je programátorem) 
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Jak a za kolik na komunikace? 


Kdy už konečně bude ADSL? 


Carrier IP Access 


Rychlost 

Zřízení [Kč] 

Změna kapacity [Kč] 

Měsíční paušál [Kč] 

10 Mb/s 

50.000 

50.000 

50.000 

100 Mb/s 

100.000 

100.000 

100.000 

Ceník přístupu k IP síti ČTc pro účely ADSL. 


Stejně jako loni touto dobou jsme na- 
plněni očekáváním, že už, už konečně 
budeme mít v ČR možnost připojit se 
k Internetu výkonnějším spojením než 
je vytáčená linka: prostřednictvím mo- 
derní širokopásmové technologie ADSL. 
Její hlavní výhoda - možnost fungovat 
na běžné telefonní přípojce — z ní činí 
potenciálně přístupovou technologii 
ě. 1 pro zákazníky, kteří chtějí intenziv- 
něji pracovat s Internetem a nepotřebu- 
jí pevnou linku: tj. jak pro segment do- 
mácností, tak pro menší až po střední, 
méně komunikačně intenzivní firmy. 

Tato výhoda je při současném ost- 
rém konkurenčním boji také příčinou 
zatím posledního odkladu spuštění 
projektu, který už několik let připravu- 
je Český Telecom. Ten se pochopitelně 
nechtěl vzdát výhody, kterou mu zatím 
poskytuje nedokonalá liberalizace tele- 
komunikačního trhu bránící ostatním 
konkurentům v přístupu k tzv. lokáln ím 
smyčkám — přípojnému vedení od 
účastníka k ústředně, které je v drtivé 
většině jeho majetkem, zbylým z dob 
předrevoluění éry. Pokusil se pod rouš- 
kou zkušebního provozu zavést službu 


IOL Platinum, aniž by ji velkoobchodně 
nabídl také ostatním operátorům. Pro- 
to mu ji ČTÚ promptně zakázal a naří- 
dil, aby oficiálně zveřejnil referenční 
nabídku této služby v prosincovém vy- 
dání Telekomunikačním věstníku. Tomu 
se Telecom vyhnul administrativní klič- 
kou podle děravého ustanovení Teleko- 
munikačního zákona a v polovině ledna 
konečně zveřejnil svoji nabídku, která 
teprve v únoru projde formálním zve- 
řejněním v Telekomunikačním věstní- 
ku, pokud ji ČTÚ do té doby nezamítne. 

Z hlediska uživatele, který by se 
rád připojil trochu rychlejším spojem, 
se tedy téměř po roce nic nezměnilo. 
Prostor pro dohady o cenách a termí- 
nech zůstává dále otevřen, protože jde 
o velkoobchodní ceny, a pokud by na- 
bídka byla v této podobě akceptována, 
budou muset operátoři teprve nalézt 


vyhovující cenové modely. Zprvu se 
proto dají očekávat větší rozdíly v ce- 
nách, které trh postupně „zválcuje“, 
zvlášť proto, že bude možné poměrně 
snadno porovnat, jaké jsou marže 
a náklady jednotlivých operátorů. 

Telecom nabízí operátorům vlast- 
ně propojení IP sítí, do níž bude dodá- 
vat agregovaný provoz z ADSL přípojek. 
Kvalita a služby nad IP tedy zůstanou 
pod kontrolou ČTc. Pokud by někdo 
chtěl provozovat pro zákazníka napří- 
klad IP telefonii, bude odkázán na 
možnosti IP sítě Telecomu a jeho ocho- 
tu takovou službu umožnit. Faktem zů- 
stává, že tento způsob je pro Telecom 
prostě nejjednodušší. Kdyby například 
umožnil přístup operátorům přímo ke 
každému DSIAMU (tj. k zařízení, které 
před ústřednou odděluje ADSL od hla- 
su), bylo by nezbytné řešit umístění 


technologií jednotiivých operátorů na 
kdekteré ústředně. Takhle mu postačí 
mnohem méně propojovacích bodů 
a ještě více vytíží svoji IP síť, což mu 
dále sníží náklady. 

V tabulce 1 je srovnání velkoob- 
chodní nabídky ADSL operátorům 
a služby IOL Platinum pro koncové zá- 
kazníky, kterou ČTc zveřejnil v loňském 
roce. Z ní je vidět, že rozšířil službu 
směrem k nižším rychlostem, takže 
by mělo být možné zřídit i lacinější 
přípojky než podle původního ceníku; 
naopak velkoobchodní ceny u vyšších 
rychlostí stouply, ovšem ve velkoob- 
chodní nabídce již není žádný me- 
chanismus zpoplatňující množství 
přenesených dat. To by mělo umožnit 
konečně nabídnout skutečně Internet 
za paušál s celkem přijatelnými cena- 
mi, které se v nejlevnějším případě 
budou zřejmě pohybovat lehce nad 
úrovní cen Internetu přes GATV 
Jaké doopravdy ceny budou, bude 
záležet na tom jak si operátoři poradí 
s dalšími složkou, kterou představují 
náklady na Carrier IP Access - viz ta- 
bulka 2. Zejména měsíční paušál se 
významněji projeví na ceně, protože 
alternativní operátoři budou praco- 
vat s poměrně malým počtem klientů 
a v nejhorším případě (výhradně ADSL 
linky 1.024 kb/s na 10 Mb/s IP) by se 
náklady musely rozpouštět na cca 10 
klientů, podle overbookingu ČTc na 
200, což představuje náklad 250 Kě na 
zákazníka. V nejlepším případě (ADSL 
192 kb/s na 100 Mb/s IP, overbooking 
50) se o náklady teoreticky podělí cca 
26.000 zákazníků, a díky tomu klesne 
náklad na cca 3,84 Kě. Realita bude 
ovšem spíše mnohem vyšší. 

Celkově se dá nabídka z ekonomic- 
kého hlediska brát jako posun k nižší- 
mu prahu pro zřízení paušálně place- 
ného přístupu k Internetu, což by mělo 
být dlouhodobým cílem vládní politiky. 
I tak však hladina zůstává vysoká a pro 
valnou část domácností zůstane zatím 
nedostupná, pokud nepoklesne pod 
cca 800 Kě měsíčně. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor. softnov. cz 
(autor se dlouhodobě zabývá proble- 
matikou sítí) 





Carrier ADSL 

IOL Platinum 




Pravidelné poplatky 



Poznámky 



Rychlost služby 

[Kč] 

[Kč] 

Měsíční limit [GB] 

Cena za 1 MB nad limit [Kč] 

Basic 

192/64 kb/s 

989 





320/128 kb/s 

2.069 




Proti 

256/64 kb/s 

2.789 

1.900 

0,5 

3 


512/128 kb/s 

5.039 

2.800 

1 

2,5 


1.024/256 kb/s 

10.349 

7.500 

3 

2,25 








Pronájem modemu 






Alcatel Speed Touch Home (pouze modem) 

150 

100 




Alcatel Speed Touch Pro (modem se směrovačem) 

500 

500 




Jednorázové poplatky 






Instalace Alcatel Speed Touch Home 

0 

1.000 




Instalace Alcatel Speed Touch Pro 

0 

2.000 



Basic 

Zřízení 192/64, 320/128 

1.600 




Proti 

Zřízení 256/64 

4.900 

2.300 




Zřízení 512/128 

4.900 

4.600 




Zřízení 1.024/256 

4.900 

9.500 










Zvýšení rychlosti Basic 

0 





Zvýšení rychlosti Proti 

0 

2.300 




Snížení rychlosti Basic 

1.600 





Snížení rychlosti Proti 

4.900 

2.300 




Změna Proti <-> Basic 

3.300 





Přeložení 

jako za zřízení 

jako za zřízení 




Změna zařízení 

1.600 

2.300 




IP adresy pevné 


400 



Srovnání velkobchodního ceníku Carrier ADSL s původní službou IOL Platinum. 
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hry a počítače 


c> 

Na CD najdete programy PKMOB a PKHRES a tabulku 
s přehledem šachových programů. 



Nevím, jestli je známé, kdy vznikla první počítačová hra, ale troufám si tvrdit, 
že datum vzniku prvního počítače a první počítačové hry se prakticky neliší. 
Pandořina skříňka s počítačovou variantou „lidské" hry byla pootevřena nej- 
spíš záhy nato — člověka zkrátka dráždí vyzkoušet, co jde. Bez ohledu na ná- 
sledky, bez ohledu na otázky etické. Počítače hrají jinak, to jistě potvrdí každý, 
kdo s nimi hrál nějakou tradiční hru. Nehrají s potěšením, takto se dá nejspíš 
jejich pojetí charakterizovat. Někdo by jejich styl hry nazval nemilosrdným, ale 
tak hraje často i člověk. Ostatně rčení „hraje jako stroj" je možná ještě starší 
než počítače. 

Nejznámější počítačovou verzí tradičních her jsou nepochybně šachy. Krá- 
lovská hra se stala prubířským kamenem sc hopn osth^^^|^J||jly ě k“ 
— ba lépe než člověk. Dnes už víme, že stroj-^WfaSlovekaporazí. Není to 
příjemný pocit, ale máme, co jsme chtěli. Kromě šachů existují počítačové ver- 
ze prakticky všech her, od piškvorek po mariáš. V následujícím materiálu se si- 
ce budeme logicky věnovat především šachu, ale podíváme se i na některé další 
hry. 

Počítače jsou tady a hrát budou čím dál lip. Ať už půjde vývoj počítačových 
variant klasických her jakýmkoli směrem, věřím, že boj s nimi člověk nevzdá. 

Ivan Straka 


0 autorech 

Petr Kaňovský (*1976), petr.kanovsky@autor.softnov.cz, 

Absolvent MU v Brně, obor odborná matematika. Je aktivním hráčem Othel- 
la (v českém žebříčku je 4. z 97 hráčů, na loňském mistrovství republiky 
skončil na 5. místě) i Scrabble (v českém žebříčku je 17. z 290 hráčů, v ro- 
ce 1999 byl na mistrovství republiky 3.). Napsal program PKMOB pro Othel- 
la a PKHREJ a PKOPIS pro scrabble. 

Igor Keder (*1961), igor.keder@autor.softnov.cz, 

Absolvoval NUAS University San Diego, obor IT. Dámě se závodně věnuje 
od roku 1983, je držitelem titulu národní mistr (2x 2. místo, 1x3. místo na 
mistrovství republiky jednotlivců, 2x člen stříbrného družstva), je jeden ze tří 
mezinárodních rozhodčích v ČR. Spolupracuje na tvorbě programů pro des- 
kové hry, hlavně dámu. 
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Pavel Vachtl (*1966), pavel.vachtl@autor.softnov.cz 

Absolvoval MFF UK, obor teoretická fyzika, matematické modelování. Jako 
publicista popularizující vědu se zajímá o technické a přírodní vědy, zejmé- 
na fyziku a matematiku, astronomii a kosmonautiku, počítače a kybernetiku. 
Publikuje mj. v časopisch Živel, RedHot, Quo a na serverech Neviditelný pes 
a AmberZine. 

Emil Vlasák (*1956), emil.vlasak@autor.softnov.cz 

Vystudoval kybernetiku na ČVUT FEL. Je dlouholetým ligovým šachovým 
hráčem, přeborníkem republiky korespondenčního šachu družstev 1991, 
skladatelem šachových úloh, napsal řadu šachových článků a knih. Je auto- 
rem několika používaných šachových utilit (CBStar, Diagra, CCMeet) 
žací programů a manuálů (Fritz). 


, lokali- 



Linky na deskové hry 

www.voiny.cz/jirkavit — server s informacemi o dámě, šachu, 
backgammonu, Othellu 

www.stahuj.cz/hry_a_zabava/logicke/deskove — server S řadou 
her včetně dámy, šachu aj. 

hry.atias.cz/hra_stoiy.jsp?typHry=4 — on— line hry, dáma, šachy, 
piškvorky, puzzle, prší aj. 

www3.yo.cz/hry — on— line hry, dáma, hanojské věže, solitér, lodě aj. 

www.hrejsi.cz/toUTF8/index.htm — server deskových her 
www.puzzles.com, www.johnrausch.com/SlidingBlockPuzzles 

— nejrůznější skládačky 

www.freearcade.com/boardgames.html — reversi, hanojské věže, 
tactix, dáma, šachy, mahjong a řada exotických her 
www.zoki.com — server plný nejrůznějších her 

uk.abalonegames.com/play — hra abalon 
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Šachista versus stroj, 

šachy a počítače v kontextu umělé inteligence (AI) 

Pavel Vachtl 


Motto: „V roce 1965 řekl ruský matematik Alexander Kronrod: Šachy 
jsou drosophilou umělé inteligence. Avšak počítačový šach se vyvinul 
natolik, jako kdyby genetici soustředili od r. 1910 veškeré své úsilí 
jen na šlechtění a genetickou manipulaci závodních octomilek (dro- 
sophil). Měli bychom jakousi vědu, ale hlavně bychom měli ultrarychlé 
, ovocné mušky‘.“ (zdroj: John McCarthy — nestor oboru umělá inteli- 
gence) 


Tento článek si neklade za cíl rigoróz- 
ní výklad dané problematiky, spíše 
jen panoramaticky a zběžně zachytit 
situaci v dané oblasti. 

- 

Šachy jakožto 

( prubířský kámen AI? 

Šachy jsou nesporně pokročilým pro- 
jevem lidské inteligence a zároveň 
tradiční intelektuální herní „krato- 
chvílí". Jejich virtuální obraz lze na- 
víc spolu se všemi herními pravidly, 
stavovým prostorem partií, dynami- 
kou aj. aspekty šachů dosti přesně, 
ba až doslova, přenést ěi „obtisknouť 
do vnitřního prostředí počítačů. For- 
malizace hraní šachů do podoby algo- 
ritmů je už jistou dobou v principu 
dostatečně zvládnutou otázkou. Proto 
není divu, že se příslušné šachové 
algoritmy objevovaly už prakticky zá- 
roveň s prvními funkčními prototypy 
počítačů nebo jejich teoretickými 
modely (viz práce Shannona, von 
Neumanna či Turinga). Brzy se také 
objevily pochopitelné ambice vyvinout 
stroj, který by byl v této hře člověku 
minimálně rovnocenným soupeřem, 
či ho případně i porazil. Také, když 
se ukázalo, že počítače šachy hrát 
umějí a že člověk-programátor je 
schopen jejich herní algoritmy cílevě- 
domě měnit, zdokonalovat a analyzo- 
vat, mělo se za možné, že počítačový 
šach a s ním spojené prvky strojové 
výkonnosti, dovednosti až „ inteligen- 
ce “ bude možno využít také jako pro- 
středek k pochopení a proniknutí do 
podstaty lidské inteligence, přinej- 
menším v rovině jakési dostatečné 
modelové analogie mezi člověkem 
a vyspělým informačním strojem. 


Zatímco první cíl (porazit člověka 
strojem) se podařilo splnit celkem do- 
konale (Deep Blue II —1997), cíl dru- 
hý, že se stroje v šachu či v nějaké ji- 
né oblasti naučí myslet, tj. rozhodovat 
podobně jako člověk, je zatím, jak se 
zdá, ve stejném nedohlednu, jako 
byl na začátku cesty (někdy kolem 
r. 1950). 

Jak k tomu mohlo dojít? Zhruba 
podobně, jako když se lidé pokoušeli 
létat „jako“ ptáci. Schůdná a účinná 
cesta, pomocí inženýrství a vědy, na- 
konec vedla ke konstrukci letadel, 
která létají lépe než ptáci, ale která 
v žádném případě nelé tají jako ptáci. 
Pikantní tedy je, že počítače, které 
jsou schopny porazit téměř nebo úpl- 
ně všechny šachové velmistry, nemu- 
sejí zároveň nutně být na jejich inteli- 
genční úrovni, ba naopak, měřeno 
pomocí základních kritérií lidské inte- 
ligence, jsou přesvědčivě hluboce 
pod ní (tam, kde počítač potřebuje 
a umí posuzovat miliony alternativ- 
ních pozic za sekundu, ělověk-vel- 
mistr stihne posuzovat jen několik 
pozic za stejný čas, ale často s tím - 
díky jejich kvalitě, tj. jakémusi skryté- 
mu „předvýběru“ - proti počítači vy- 
stačí. Někdy se také uvádí, že kapacita 
intelektu současných výkonných počí- 
tačů je zhruba ekvivalentní celkové vý- 
konnostní kapacitě neuronů pavouků 
nebo hmyzu, pokud by ji tito použili 
výhradně např. ke hraní šachů). 

Pokud tedy kdysi jedním z raných 
a základních cílů oboru umělé inteli- 
gence (Artificial Intelligence — AI) 
bylo vytvořit umělý mozek, který po- 
razí mistra světa v šachu (a šachové 
výsledky počítačů byly i jakýmsi ne- 


oficiálním benchmarkem nebo měřít- 
kem pokroku AI), tak „něco takové- 
ho“ už postaveno bylo, ale nejspíše 
to není vůbec mozek, jakkoliv lidské- 
mu podobný. Nicméně najdou se me- 
zi odborníky na AI i takoví lidé, jako 
je Drew McDermott, který pronesl 
tento poněkud uštěpačný a relativizu- 
jící bonmot: „ Pokud někdo ňká, že 
Deep Blue ve skutečnosti nepřemýšlí 
o šachách, je to analogické tomu, ja- 
ko kdyby ukal, že letadlo ve skuteč- 
nosti nelétá, protože nemává kňdly.“ 
A k tomu všemu ještě tento výrok 
velmistra Garriho Kašparova po jed- 
né z odehraných partií s Deep Blue: 
„Mohl jsem téměř cítit... skoro hma- 
tatelné - nový druh inteligence na 
druhé straně stolu. lí Jak se v tom tedy 
máme vyznat? 

Možná, že to s naší, lidskou, inte- 
ligencí není zase tak slavné, jak si ně- 
kdy představujeme. Návodem k řeše- 
ní této otázky je však pravděpodobně 
toto zjištění: šachy jsou pro raciona- 
listicky (karteziánsky) postavené po- 


čítače problémem relativně jedno- 
duchým ci vhodným, zatímco pro 
člověka jsou problémem víceméně 
nepříliš přirozeným, relativně obtíž- 
ným a složitým. Proto si na nich člo- 
věk zvykl trénovat své „mozkové bi- 
cepsy“ a tříbit a zdokonalovat svůj 
smysl pro logiku a racionalitu (niko- 
liv však nutně matematickou — ma- 
tematické a šachové „ cítění “ není 
obecně vždy totéž), ale i ryze lidskou 
intuici, fantazii a imaginaci. Jsou jiné 
oblasti a problémy, např. z našeho 
tzv. „přirozeného “ světa (common 
sense), kde je tomu právě naopak: 
člověk je zvládne velice snadno, za- 
tímco počítač není schopen řešení 
pro něj nedostatečně definovaného, 
nepřirozeného nebo příliš komplex- 
ního úkolu nalézt (počítače nejsou 
zatím příliš úspěšné ani v tradiční ja- 
ponské hře go, zatímco dáma je pro 
ně naopak jednodušší než šachy). 

Můžeme se na problém dívat ještě 
jinak: nejmodernější šachové systémy, 
jako byl superpočítač Deep Blue ěi 


vždy aktuální informace o cenách a dostupnosti 
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Historie 

počítačového šachu 

1769 — byl představen první zaznamenaný 
šachový „automat", či spíše mechanoid 
v historii: mechanický „ Turek“ vynálezce 
Wolfganga (Farkase) von Kempelena, 
který pracoval pro císařovnu Marii Terezii 
i císaře Josefa II. Turek se stal po řadu 
desetiletí světově vyhledávanou atrakcí 
a hrálo s ním šachy mnoho slavných 
osobností (Benjamin Franklin, Napoleon 
Bonaparte, Charles Babbage). Šlo však 
o důmyslný kouzelnický trik, nikoliv 

0 skutečný automat. Kempelenův Turek 
byl patrně na dálku ovládán lidmi, nicmé- 
ně byl to pozoruhodný počin jemné me- 
chaniky a hodinářství. Podrobnosti jeho 
tajné konstrukce se bohužel nedochovaly 
(samotná figurína shořela). 

Kempelenův Turek měl řadu podob- 
ných nástupců, hlavně v Americe (von 
Racknitzův Automaton — 1 789, Hoope- 
rův Ajeeb — 1868, Gumpelův Mephisto 

— 1878), jejichž konstruktéři už v princi- 
pu příliš neskrývali, že jde o trik. Celkem 
otevřeně tyto další „Turky" ovládala i řada 
slavných šachistů a přeborníků v dámě 
(Alexandre Aaron, tvůrce šachové „alge- 
braické" notace i základní šachové litera- 
tury, Mouret, který zveřejnil Turkovo ta- 
jemství ve francouzském časopise, 
Allgaier, jenž v Turkovi porazil Napoleo- 
na, a Schlumberger, který byl s přístro- 
jem na turné ve Spojených státech po 
dobu deseti let. V Ajeebovi účinkoval mj. 

1 Pillsbury); 

1846 — Charles Babbage se po hře 
s Kempelenovým Turkem (prohrál) jím 
inspiroval a vytvořil první, v lecčems ještě 
nedokonalé, návrhy šachových a pišk- 
vorkových (tic-tac-toe) strojových algo- 
ritmů; 

cca 1890 — Luis Torres y Quevedo, špa- 
nělský inženýr, sestrojil první skutečný 
šachový automat v historii, a to na elek- 
tromechanické reléové bázi. Automat El 
Ajedristica řešil samočinně některé speci- 
ální, omezené, koncovky (král a věž proti 
králi, z jakékoliv počáteční pozice); 

1945 — počítačový průkopník Konrád Zuse 
navrhuje automatizované hraní šachů 
pomocí svého kódového systému Plan- 
kalkul; 

1949 — První šachový algoritmus v historii 
implementovaný na hardwaru. Jde o po- 
čítač Ferranti Mk. 1 a řešení koncovky 
mat dvěma tahy (Manchester Univ.). Také 
Shannon na MIT postavil podobný stroj, 
který mohl hrát šachy; 

1949 - 1951 — první plnohodnotné šacho- 
vé algoritmy „na papíře", ručně přehráva- 
né jejich autorem Alanem Turingem. Prv- 
ní hry mezi algoritmem a člověkem (ještě 
bez hardwaru); 

1950 — Claude Shannon poskytl první 
důsledný popis moderních prohledávacích 
a výběrových algoritmů šachové hry (člá- 
nek Programming a Computer for playing 
Chess. In: Philosophical Magazíne, 41:256 

- 275, 1950. Obsahuje minimaxový algo- 
ritmus a alfa-beta ořezávání, oceňování 
pozic). Předtím (1948) odhadl celkový po- 
čet variant šachové hry (systému mož- 
ných tahů a protitahů) na 10120. Další 
Shannonův článek „A Chess Playing Ma- 
chine" vyšel v Scientific Američanu; 

1956 — byl sestrojen počítač MANIAC I, 
který hrál okleštěné šachy na ploše 6x6 
hracích polí. Jeden tah mu trval cca 12 
minut (hloubka prohledávání 4 polotahy). 
Vyhrál nad jednou pracovnicí, absolutní 
šachovou začátečnicí (1958); 

1 957 — profesor Herbert Simon, jeden 

z průkopníků umělé inteligence, vyslovil 
předpověď, že do deseti let bude lidský 
mistr světa v šachu poražen počítačem, 
pokud mu v tom regule soutěže nezabrá- 
ní. Jak víme, nestalo se tak dalších 40 let 
(viz r. 1997); 

1958 — IBM 704 jako první počítač na svě- 
tě pravidelně hrál klasické, neupravené 
šachy. Měl výkon 200 pozic za sekundu; 

1959 — první „řádný" šachový program, 
napsaný a provozovaný na MITu Alexem 
Bernsteinem; 

1959 — Newell a Samuel používají metodu 
alfa-beta ořezávání v šachových progra- 
mech. 


současné vrcholné programy pro PC 
(Fritz, Shredder, Junior aj.), jsou vlast- 
ně sumárním výrazem nahromaděné 
a koncentrované, avšak v podstatě 
statické, zkušenosti a vědomostí lid- 
stva v dané, relativně úzké oblasti 
(mají k dispozici rozsáhlé databáze 
partií a celou řadu metod k posuzová- 
ní a řešení situací). Šachista tak vlast- 
ně nehraje s konkrétním strojem, ani 
s nějakým mozkem, ale vlastně se své- 
ho druhu expertním a konzultač- 
ním supersystémem na řešení pro- 
blémů z jisté speciální oblasti, který 
i on sám pomáhal předtím bohatě sy- 
tit. A může se zpětně od něj, z jeho 
syntézy, i poučit. 

Odpovědí na otázku „jak optimál- 
ně hrát šachy “ je nyní sada heuris- 
tických počítačových algoritmů 
a přístupů. Odpověď na jinou otázku 
na této úrovni, totiž ,jak lidé hrají 
šachy“, však zatím neznáme (nevíme 
ani, jak lidé vykonávají řadu jiných 
mentálních činností). Podívejme se 
nyní na to, jaké různé polohy a význa- 
my může mít slovní spojení „umělá 
inteligence “ a jaké místo v ní zhruba 
zaujímají expertní nebo znalostní sy- 
stémy a šachová problematika. 

Počítačový šach jako Fešení 
specifických problémů 

Z hlediska teorie her jsou šachy dob- 
ře definovanou deterministickou 
hrou (či problémem) s úplnou infor- 
mací a v relativně omezeném pro- 
storu: s určitým začátkem, pevnými 
pravidly a dobře definovaným cílem. 
(Uzavřené prostředí šachové hry také 
znamená, že se počítač nemusí vůbec 
zabývat jejím čistě lidským kontex- 
tem.) Mají ovšem řadu zvláštností, 
které řešení velmi (a hezky) kompliku- 
jí a bez nichž by jejich hraní bylo i po- 
někud nezajímavé. Je zde především 
otázka celkem značného větvení 
možného vývoje partií, takže pokud 
bychom chtěli řešit otázku vývoje 
k matu hned od začátku (prostým glo- 
bálním prohledáváním všech variant 
či větví grafu daleko dopředu), pří- 
slušný stroj by musel prozkoumat cca 
10 120 možných variant hry či konco- 
vých pozic (bez možných nekonečných 
cyklů, samozřejmě). To je v reálném 
čase na seberychlejším stroji nemož- 
né, takže se v praxi provádí volba 
tahů na základě nějak omezeného lo- 
kálního prohledávání, s omezením 


hloubky větvení, odřezáváním někte- 
rých větví a s generováním hodnoty 
pozic na základě nějaké oceňovací 
(ohodnocovací) funkce. Místo globál- 
ní hry se tedy v určitém čase hry řeší 
(optimalizuje) hra lokální (s výjimkou 
koncovek, samozřejmě). Šachy mají 
ještě další specifika. Jednotlivé, už 
uskutečněné kroky řešení nemohou 
být vzaty zpět (nevratnost: každý špat- 
ný tah platí, což klade zvýšené nároky 
na kvalitu každého jednotlivého kro- 
ku rozhodování) a reakce soupeře je 
obecně nejednoznačná a nejistá; ne- 
existuje vždy jeden jediný ideální pro- 
titah k danému tahu. Tím i vývoj hry 
je nejistý. 

( Kasparov např. popsal jeden tah 
počítače Deep Blue (10. 2. 1996) ve 
fázi zahájení jako zdánlivč naprosto 
absurdní, neodpovídající žádnému 
prvoplánovému rozumnému lidskému 
tahu. Jeden pěšák počítače vypadal 
nápadně zranitelně a jeho pozice mo- 
mentálně neobhajitelně. Považoval to 
tedy zprvu logicky za nějakou léčku - 
snahu o oběť. Nicméně ukázalo se, že 
i tuto momentálně slabou pozici pěš- 


ce byl schopen počítač dlouhodoběji 
posílit a uhájit bez ztráty. Nešlo o oběí 
Tento typicky lidský cíl si počítač ne- 
stanovil - prostě „viděl“ v zahájení 
takřka 1 00% do hloubky 6 tahů.). 

Pokud se srovnává „styl“, jímž hra- 
jí šachy lidé a počítače, zpravidla se 
uvádí, že počítače jsou silnější v pro- 
hledávání tahů, a tedy v taktice, způ- 
sobu hry, a horší ve strategii, cílech 
hry. Tento rozdíl se však stírá s rychle 
rostoucí hardwarovou výkonností již 
v rovině tzv. hrubé síly (brute-force) 
počítačů, což vede k znatelnému zvět- 
šování hloubky prohledávání. Jediným 
podstatným rozdílem tedy možná bu- 
de, že „strategie 14 počítače pochází 
z rozkladu úlohy či pozice na její vel- 
mi elementární části a jejího zpětné- 
ho exaktního „složení 44 do výsledného 
tahu, zatímco člověk-velmistr vnímá 
šachovou pozici také globálně, jako ne 
zcela dělitelný organický celek, je- 
hož i větší části se vzájemně a na růz- 
ných úrovních ovlivňují. Jde tedy o vní- 
mání a posuzování složitých vzorců 
(pattem recognition), vnímání analo- 
gií, které je lidem vlastní a které by te- 
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dy snad mohlo být obsahem snahy 
o dosažení skutečné umělé inteligence 
(v oblasti vnímání vzorců a vzorů mají 
dobré předpoklady experimentální 
systémy založené na principech neu- 
ronových sítí, ať už se jedná o sítě 
hardwarové, či jejich softwarové repre- 
zentace). Stejně tak je důležitý vliv 
zkušeností + přítomnost specifické 
vnitřní účelové flexibilní adaptace 
a autonomního cílevědomého se- 
beučení u systému s předpokládanou 
AI v pravém slova smyslu. 

„Slabá" a „silná" AI 

Předně bychom měli uvést, že neexis- 
tuje pouze jedna jediná definice inte- 
ligence umělé, stejně jako nelze úplně 
přesně charakterizovat nebo „zastře- 
šiť inteligenci lidskou. 

Stručně řečeno, „slabě“ inteli- 
gentní je takové zařízení, které jako 
inteligentní navenek z určitého hle- 
diska vypadá, jeví se, např. projde Tu- 
ringovým testem. Spočívá v testová- 
ní nerozlišitelnosti „projevů“ stroje 
od rovnocennosti s jistou třídou pro- 
jevů inteligence člověka. Test je „sle- 
pý", hodnotitel tedy neví, s kým má tu 
čest, zda se strojem, nebo s člověkem. 
Pokud se mu subjekt jeví jako člověk, 
má testované zařízení schopnost sla- 
bé inteligence. 

V obecném smyslu jsou slabě inte- 
ligentní zařízení schopna vykonávat či 
automatizovat některé funkce, které 
jindy obvykle vyžadují jisté intelektu- 
ální schopnosti člověka (Minsky), 
a fungují v praxi jakožto zesilovač in- 
teligence. Což ještě samo o sobě neří- 
ká nic o tom, jestli má zařízení interně 
inteligenci lidskou, „mimolidskou“, 
případně vůbec žádnou. 

Naproti tomu „silně“ inteligentní 
systém musí mít nějaké rozhodující 
komponenty inteligence obsaženy 
v sobě interně. 

Tyto úvahy patrně vedly i filozofa 
J. Searla ke konstrukci argumentu tzv. 
Čínského pokoje, kterým dokazoval, 
že Turingův test vlastně neříká nic 
o skutečné, silné inteligenci systému: 
V „čínském" pokoji se nachází člověk, 
který nerozumí čínsky. Pod dveřmi 
dostává instrukce v čínštině, kterým 
nerozumí, máje však plnit. Člověk 
si vyzvedne instrukce, poté použije 
oboustrannou překladovou tabulku 
mezi čínštinou a svým jazykem. Vy- 
koná instrukci, pňpadnč sestaví 
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správnou odpověď (třeba pomocí en- 
cyklopedie), a tu vrátí pod dveřmi za- 
davateli. Vnějšímu pozorovateli, který 
nevidí dovnitř pokoje, se pak jeví, že 
pokoj rozumí čínsky. V celém pokoji 
však není žádná komponenta, která 
by vědomě rozuměla čínsky (tabulka 
je mrtvý předpis). Tento pokoj jako ce- 
lek by však prošel „Tuňngovým testem 
z čínštiny “. (Je zřejmé, že právě ona 
překladová tabulka zde představuje 
podstatnou instantní inteligenci, 
implantovanou však do systému 
zvnějšku - externě.) 

Searlův argument, který je vlastně 
jakousi parodií na činnost dnešních 
počítačů s jejich „strojovými 44 algo- 
ritmy, byl však také často kritizován, 
například proto, že se v něm popisuje 
jen příliš jednoduchý až mechanický 
systém, jakým byl např. konverzační 
program ELIZA z 60. let, a že dnešní 
systémy s prvky umělé inteligence 
jsou už daleko složitější. To platí např. 
i o nejlepších dnešních šachových 
programech. Searle šel navíc ještě 
dál a nezůstal jen u kritiky nedosta- 
tečnosti Turingova testu k rozpoznání 
silné AI. Tvrdil např., že zařízení se 
silnou AI, tj. dokonalou analogií lid- 
ské inteligence, nelze inženýrskými 
prostředky vůbec sestrojit. 

Řada jiných autorů poukazuje 
také na to, že nynější software má 
v podstatě jen syntaktickou povahu, 
tj. poskytuje formální řešení na zákla- 
dě operací se symboly bez ohledu 
na jejich obsah. Naproti tomu vlast- 
ností inteligence či mysli by měla být 
schopnost operovat s obsahovými vý- 
znamy či objekty i z naprosto různých 
oblastí reálného světa, na bázi sé- 
mantiky. To předpokládá jednak roz- 
sáhlou znalostní bázi těchto významů, 
ale také schopnost jejího dynamické- 
ho vývoje podle aktuálních potřeb (viz 
např. současný pokus - projekt CYC 
- Doug Lenat). 

Další vývoj AI ? 

Obor AI za téměř 50 let od svého vzni- 
ku (1956) prošel složitým vývojem, 
musel mj. výrazně slevit ze svého 
prvotního nadšení, že existence po- 
čítače, kombinačně a rychlostně sil- 
nějšího než člověk, např. v šachách, 
předpokládá již automaticky vznik sil- 
né strojové inteligence. Ačkoliv strohé 
a zároveň bombastické konstatování, 
že počítač Deep Blue porazil nejlepší- 


ho šachistu světa, vypadá dobře jako 
titulek v novinách a pro osud lidstva 
skoro až „fatálně 44 , skutečnost je tro- 
chu jiná: spíše tým softwarových 
expertů a najatých šachových velmist- 
rů plus superpočítač vybavený spe- 
ciálně odladěným expertním systé- 
mem vyhráli nad mistrem světa. (Ve 
vydařeném reklamním představení 
jedné firmy, které dobře splnilo svůj 
marketingový účel, a Deep Blue byl 
proto poté rozmontován.) 

Pokud by měl u sebe Kasparov 
tehdy k dispozici jakýkoliv svůj po- 
mocný analytický počítač, situace by 
možná vypadala jinak. Ostatně, zdá 
se, že Kasparov a jeho kolegové ještě 
neřekli své poslední slovo a že nad- 
cházející zápas lidí se stále nemilo- 
srdnějším ultrarychlým hardwarem 
bude přeci jen ještě zajímavý. . . 

Nicméně AI, věnovaná nikoliv chi- 
mérám, ale praktickým výsledkům 
v různých speciálních oborech, při- 
nesla již své bohaté plody a naučila 
se trpělivě postupovat od jednodu- 
chých příkladů ke složitějším (jistá 
hypotéza mluví o možnosti samovol- 
ného vynoření struktur inteligence 
a vědomí pomocí skládání velkého 
množství jednodušších komponent 


a procesů - o emergenci. Naproti to- 
mu modelování silné AI cestou čistě 
formálních operací s jakkoliv rafino- 
vanými abstraktními symboly se za- 
tím ukazuje jako neprůchodné). 

Pragmatik může také namítnout, 
že je mu lhostejné, co programy 
uvnitř dělají, popř. zda něco „proží- 
vají 44 a „myslí 44 , či nikoliv. Hlavní je, 
že dělají to, co se od nich vyžaduje. 
Počítače se zatím projevily jakožto 
velice silné v různých, pro člověka 
těžkých, expertních a odborných 
úkolech, a zároveň víceméně nepo- 
užitelné v běžných úlohách každo- 
denního lidského života (např. roz- 
poznávání řeči, běžná konverzace, 
jazykový překlad). A dá se možná ří- 
ci, že šachy se nacházejí přibližně na 
hranici mezi lidským „reálným“ svě- 
tem a světem abstraktních, expert- 
ních úloh. 

Nějaký HAL9000 ze science-ficti- 
on, jakožto silně inteligentní systém, 
odrážející komplexně celý okolní svět, 
tedy zatím neexistuje. Jinou pragma- 
tickou otázkou však je to, zda se má- 
me snažit něco podobného, vybavené- 
ho skutečnou AI, sestrojit nebo zda 
nemáme být vlastně vděční, že je to 
prozatím velmi, velmi těžké. ■ 
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Šachové programování 

— stav, úspěchy a problémy 

Emil Vlasák 

Šachová hra modeluje jednoduchými pravidly neuvěřitelně složitý 
systém, ne nepodobný problémům lidského života. Snad právě proto 
si i v dnešní době lákavých počítačových her uchovává svou přitažli- 
vost a popularitu. Složitost královské hry je dána především neurči- 
tostí cílů. Podle pravidel je sice nutné dosáhnout matu, ale ten je po 
většinu partie příliš daleko. Místo toho si proto musí šachový hráč — 
živý nebo křemíkový — stanovit celou řadu cílů dílčích. Tý jsou však 
nejasné, v různých pozicích se mohou lišit a často jsou dokonce 
stanoveny špatně nebo nereálně. 



1965 — ruský matematik Alexander 
Kronrod napsal: „Šachy jsou drosophilou 
umělé inteligence" (muška drosophila 
je z hlediska své relativně jednodušší 
a dobře popsané DNA referenčním dru- 
hem či jakýmsi standardem v molekulární 
biologii a genetice); 

1 967 — první šachový zápas počítače proti 
počítači. McCarthyho Kotok proti ruské- 
mu ITEPu (Moskevský institut pro teore- 
tickou a experimentální fyziku). Vyhrál 
ITEP 3:1; 

1967 — první zaznamenané turnajové 
vystoupení šachového počítače proti li- 
dem (na The Massachusetts Amateur 
Championship). Program MacHack VI 
z MITu, vybavený znalostní bází dat 
(partií), dosáhl tehdy amerického ratin- 
gu 1 .239 (ELO cca 1 .040, později asi 
1.400). MacHack porazil v šachu i filozo- 
fa H. Dreyfuse, který předtím prohlašoval 
(1965 — spoluautor knihy Alchemy and 
Artificial Intelligence), že umělá inteligen- 
ce strojů je pouhou iluzí a že žádný počí- 
tač nikdy neporazí v šachu desetiletého 
chlapce. Podle kybernetika Seymoura 
Paperta, jehož žák Greenblatt program 
vytvořil, však ani jeden z nich (filozof či 
program) nebyl zrovna přeborníkem 
v šachu; 

1970 — první šachový turnaj s výhradně 
počítačovými hráči (New York); 

1 974 — první světové počítačové mistrov- 
ství v šachu (Stockholm), vítězem se stal 
sovětský program Kaissa\ 

1975 — Knuth a Moore podali důkaz ko- 
rektnosti a komplexní analýzu alfa-beta 
prohledávacího algoritmu pro hry; 

1977 — Sneaky Pete, první počítač, který 
se zúčastnil turnaje US Open. CDC 
Cyber-176 vyhrál Minnesota Open 
Championship proti směsi hráčů třídy 
A a expertní úrovně; 

1979 — Hans Berliner (Carnegie Mellon 
University), vítěz 5. mistrovství světa 
v korespondenčním šachu (1965 - 68), 
vyvinul program hrající vrhcáby (kostky, 
backgammon), který porazil úřadujícího 
mistra světa, Itala Luigiho Villu v této hře. 
Poprvé tak byl mistr světa v nějaké hře 
poražen počítačem. Program používal 
oceňování tahů prostřednictvím vážené 
sady kritérií — parametrů; 

1973 - 79 — stroje řady Chess 4.x (autoři 
David Slate a Larry Atkin) zvedly pomocí 
zdokonalování a vyladbvání vyhledávací 
metody brute force a zrychlování hardwa- 
ru své ELO z 1 .500 až na hranici 2.000 
bodů (úroveň experta: dosáhl stroj Chess 
X.0); 

1981 — program Cray Blitz na stroji Cray 
jako první počítač v historii vyhrál státní 
šachové mistrovství (Mississippi Cham- 
pionship). Daleko levnější systém Belle 
(viz dále) však porazil až v roce 1 983. 
Ray Kurzweil předpověděl, že lidský 
mistr světa bude poražen asi v roce 
1995; 

1982 — Pearl prokázal, že alfa-beta algo- 
ritmus je oproti jiným algoritmům asymp- 
toticky optimální; 

1983 — program Belle AT&T (hard-wired = 
napevno implementovaný) dosáhl jako 
první software v historii titulu Šachový 
mistr USA a porazil lidského mistra při 
turnaji. V roce 1980, kdy běžel v hardwa- 
ru PDP 11/23, vyhrál mezinárodní počíta- 
čový šachový šampionát v Linci. V roce 
1982 byl zabaven celníky v rámci ob- 
chodně-strategického embarga USA při 
cestě na šachový turnaj v Moskvě. Získal 
Fredkinovu cenu (5.000 dolarů); 

1 986 — šachový hardwarový speciál Hi- 
tech, vyvinutý Hansem Berlinerem, se 
stal počítačovým šampiónem USA (Se- 
verní Ameriky). Předtím vyhrál mistrovský 
turnaj v Pittsburghu, kterého se účastnili 
šachisté s ELO ratingem nad 2.400. Kaž- 
dý z jeho 64 speciálních čipů odpovídal 
jednomu poli na šachovnici; 


Tato situace není specifická jen pro 
deskové hry, ale opakuje se v celé řa- 
dě praktických disciplín, jako jsou in- 
vestice, plánování výroby, obchod na 
burze nebo vedení vojenských opera- 
cí. Právě proto bylo šachové progra- 
mování na univerzitách i výzkumných 
ústavech tolerováno nebo dokonce 
sponzorováno i v pionýrských do- 
bách, kdy jedinou možností realizace 
byl sálový počítač s astronomicky dra- 
hým strojovým časem. 

Nástup mikropočítačů a přede- 
vším hromadné rozšíření PC umožnilo 
celému oboru postavit se na vlastní 
nohy. Armáda závodních šachistů 
a nadšenců nákupem šachových spe- 
ciálů a programů uživí několik špičko- 
vých profesionálů a distribučních 
firmiček. Příjem autora je úměrný vý- 
sledkům v turnajích. Proto byla publi- 
kační činnost téměř opuštěna, někte- 
ré objevy se dokonce tají, ale zato síla 
programů roste nebývalým tempem. 

A aby motivace profesionálů náhodou 
neochabla, mají v patách stovku ama- 
térů, jejichž mnohdy značně silné pro- 
gramy jsou nabízeny na Internetu 
zdarma. 



Základy programování 

Jak vůbec tak složitou hru programo- 
vat, popsal v roce 1950 jeden ze za- 
kladatelů kybernetiky Claude 
Shannon. Generátor tahů vytvoří 
strom variant a na jeho koncové uzly 
se aplikuje statická oceňovací funkce. 
Získané číselné hodnoty se pak ne- 
chají „probublať směrem nahoru 


metodou minimaxu (obr. 1, podrob- 
něji dále). 

Shannon navrhl dvě verze algorit- 
mu. Varianta A počítala v každé pozici 
s generováním všech tahů podle pra- 
videl. Už tehdy si však autor uvědomil 
závažný problém exponenciálního 
růstu objemu stromu. Proto navrhl ta- 
ké variantu B, kdy se řada tahů „od 
pohledu 44 špatných už při generování 
okamžitě zahodí. 

Shannonův základ je v principu 
uznáván a používán dodnes. Nicméně 
pravda je taková, že k dosažení slušné 
síly hry musí být algoritmus doplněn 
a přetvořen k nepoznání. 

Alfa-beta algoritmus 

Hned několik autorů si už v padesá- 
tých letech všimlo, že není dobré apli- 
kovat Shannonův postup v popsaném 
pořadí. Mnohem výhodnější je gene- 
rování a hodnocení stromu provádět 
souběžně. 

Celou situaci nejlépe ukáže pře- 
hledný obr. 1. Kolečka představují po- 
zice (terminologie grafů je nazývá uz- 
ly) a jejich barva znázorňuje, kdo je 
na tahu. Větve pak symbolizují jednot- 
livé tahy. Hodnocení je z pohledu bí- 


lého. Uzel B má hodnotu min(D,E), 
protože černý se brání nejlépe a zisk 
bílého minimalizuje. Uzel A má hod- 
notu max(B,C), protože bílý hraje nej- 
lépe a svůj zisk maximalizuje. 

Podstrom AB je při generování zá- 
roveň zhodnocen. Nyní se začíná ge- 
nerovat podstrom AG. Podaří-li se 
však hned napoprvé generovat tah GF 
vedoucí k nízké hodnotě, není nutné 
vůbec dál zkoumat možnosti G a H 
a celý podstrom G se „odsekne 44 . Mlu- 
víme o alfa-odseknutí Druhou duální 
možnost beta-odseknutív pravé části 
obrázku ponechávám k samostatné- 
mu rozmyšlení. 

Matematická teorie ukazuje, že 
oproti nutnosti zkoumání n pozic 
v minimaxu vystačí alfa-beta s od- 
mocninou z n. 

Pozorného čtenáře jistě napadlo, 
že efektivita alfa-beta odsekávání zá- 
visí na tom, zda se podaří generovat 
tahy aspoň přibližně v pořadí jejich 
sily. 

Reprezentace pozice 

Generátor tahů a oceňovací funkce 
běží po většinu propočtu, proto má 
jejich efektivita rozhodující vliv na 
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celkový výkon programu. Ukazuje se, 
že velmi záleží na vnitřní reprezentaci 
šachovnice. 

Klasická matice 8x8, jakou mož- 
ná znáte z hodin programování, se 
ukazuje poměrně málo efektivní. 
Mnozí programátoři proto používají 
šachovnici s „rantly“ 10x12, kdy 
jsou pole číslována lineárně a gene- 
rátor, vyčítající ofsety tahů z připrave- 
né tabulky, vychází jednodušeji. Zato 
u oceňovací funkce vznikají problémy 
s efektivitou propočtu. 

V poslední době - jak se blíží 
uvedení 64bitových PC - se stále víc 
mluví o tzv. BitBoardu. Šachovnice je 
popsána množinou 64bitových slov 
bitmapového charakteru - například 
maska bílých a černých kamenů, bit- 
mapa pěšců nebo věží. 

Logickými operacemi s těmito 
slovy, které zvládne jedna strojová 
instrukce, je možné dosáhnout zají- 
mavých efektů v generování tahů 
i hodnocení pozice. Výhodné jsou 
především operace se sloupci. Aby 
bylo možno stejný postup aplikovat 
i na řady a diagonály, udržují se také 
bitmapy pozice otočené o 90 stupňů 
a dokonce „sešlapané“ o plus a mi- 
nus 45 stupňů. To ovšem stojí čas 
a výhody BitBoardu proto nejsou až 
tak přesvědčivé. 

Oceňovací funkce 

V šachové hře - na rozdíl třeba od 
reversi — hraje velkou roli materiál. 

V dnešním závodním šachu se špič- 
kovou herní technikou může rozhod- 
nout už pouhý pěšec a po ztrátě lehké 
figury (střelec nebo jezdec) se partie 
většinou vzdává okamžitě. Pro oceňo- 
vací funkci je to jistě výhoda, i když 
ani počítání materiálu není bez jem- 
ností. Už samotné stanovení hodnot 
kamenů se u programů liší a některá 
dávají uživateli možnost jejich doladě- 
ní. Jindy se hodnota může měnit dy- 
namicky podle situace, například po 
přechodu ze střední hry do koncovky 
nebo dokonce podle pěšcové struktu- 
ry a umístění kamene. 

Poziční složka funkce může do- 
sáhnout hodnoty až dvou pěšců. Počí- 
tají se slabiny pěšcové struktury, vol- 
ní pěšci, obsazení centra, pohyblivost 
kamenů, oslabení krále a mnoho dal- 
ších faktorů. 

Podobně jako u generátoru tahů 
má doba propočtu funkce rozhodující 


hry a počítače 
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vliv na rychlost programu. Proto se 
zařazují různé znalostní sekvence, 
větvící další průběh výpočtu. Hodno- 
tící funkce hardwarových šachových 
projektů mohou být neobyčejně roz- 
sáhlé, například slavný Deep Blue 
(viz Hardwarový šach) měl kolem 
8.000 komponent! 

Zkušenost z tohoto vývoje ukazu- 
je, že s počtem složek roste i vliv ko- 
eficientů na sílu programu. Deep Blue 
měl proto koeficienty vyladěny adap- 
tivním algoritmem, který optimální 
hodnoty iteroval přehráváním data- 
báze mistrovských partií. 

Hloubka stromu, horizont 

Shannon předpokládal konstantní 
hloubku stromu. Takové programy 
skutečně léta fungovaly a jejich nepří- 
jemným průvodním znakem byl výraz- 
ný efekt horizontu. Klasickým příkla- 
dem je diagram 1. Starší programy 
nenajdou v této pozici jednoduchý 
plán pochodu krále na c6. Aby totiž 
„uviděly“ výhru, musely by propočítat 
7-8 polotahů. To ovšem bylo za hori- 
zontem jejich propočtu. Místo toho 
proto bezcílně bloudily králem po 
centrálních polích, protože tuto ten- 
denci mírně preferuje oceňovací funk- 
ce. Moderní programy na PC však už 
vyhrávající postup indikují téměř 
okamžitě. Důvodů je několik. Bychlý 
hardware umožňuje hlubší propočet, 
většímu výkonu pomáhají i hashové 
tabulky (viz Transpoziění tabulky). 

Nicméně nej důležitější je schopnost 
moderních programů dynamicky zvýšit 
hloubku stromu, je-li to nutné. Kdy je 
to nutné, pozná se zhruba dvěma způ- 
soby. Buď je závěrečná pozice stromu 
„neklidná“ - jsou zde možná další bra- 
ní, šachy a hrozby. Pak je nutné v pro- 
počtu pokračovat. Hodně napoví i pre- 
scan (viz Heuristiky třídění tahů). 

Druhou možností je sledovat, zda 
není výsledné hodnocení příliš závislé 


v některém místě stromu na jediném 
tahu, jehož hodnocení se velmi liší od 
alternativ. Takový tah je „podezřelý“ 
a musí být posouzen důkladněji. Jistě, 
alfa-beta algoritmus musí být modifi- 
kován. 

Teorie nazývá první metodu quies- 
cence search (hledání až do klidu), 
druhou singulár extensions (singu- 
lární rozšíření). Praktici první název 
příliš nepřijali, zato druhý je velmi 
frekventován i v nastavovacím boxu 
některých šachových motorů. 

K modernímu chápání pojmu ho- 
rizont se vrátím v části Antipoěítaěové 
strategie. 

Brutální a selektivní verze 
algoritmu 

Shannonovy algoritmy A a B byly 
v praxi přejmenovány na metodu 
brute force (hrubá síla) a selective 
search (selektivní). Dodnes není jas- 
né, která je ta správná, protože obě 
mají své vady i výhody. 

Brutální metoda rychle zahltí mož- 
nosti seberychlejšího stroje, protože 
velikost stromu roste exponenciálně. 
Proto je krajně obtížné nalézt klasic- 
kou brutální metodou „hlubokou 41 
kombinaci se vzdálenou pointou. Se- 
lektivní metoda umožňuje propočet 
mnohem hlubší, zato přímo z princi- 
pu čas od času „vylije z vaničky vodu 
i s dítětem 44 . Jinými slovy přehlédne 
geniální tah zdánlivě odporující ša- 
chovým zásadám. 

První vedoucí mainframové pro- 
gramy používaly vesměs brutální me- 
todu a hned několik tehdejších auto- 
rů přiznalo, že při zavedení selekcí 
síla viditelně poklesla. Bozvoj skuteč- 
ně dobrých selektivních algoritmů 
přinesl až požadavek vyvinout silné 
programy pro pomalé procesory Z80 
nebo 6500, kde nic jiného nezbývalo. 

Nakonec skončil celý letitý spor 
kulantní remízou. Prohlédněte si 
obr. 2, kde je znázorněna část šacho- 
vého rozhraní Fritz se dvěma paralel- 
ně běžícími motory. Analytické okno 
ukazuje hloubku propočtu například 
10/21 . To neznamená nic jiného, než 
kombinaci obou metod. Pozice je 
prohlédnuta brutálně do hloubky 10 
polotahů a odtud vytipované možnos- 
ti jsou dále zpracovány selektivním 
algoritmem. V nastavení parametrů 
mnohých motorů lze dokonce s mírou 
selektivity experimentovat. 



Základní pojmy 

Mikrošach — v článku používám 
poněkud archaický termín mikrošach. 
Jde o šach na zařízeních obsahujících 
mikroprocesor, před lety nazývaných 
mikropočítače. Jsem si vědom, že před- 
pona mikro postupně vymizela spolu se 
sálovými „velkostroji 11 , nicméně vhod- 
nější termín nenacházím. Důležitými 
případy mikrošachu jsou speciály 
(jednoúčelové šachové přístroje), PC 
šach a PDA šach, dělený zejména na 
Palm- a Pocket šach. 

Polotah — přirozené slovo tah nemá 
kupodivu v šachové mluvě a dokumen- 
tech zcela jednoznačný význam. Šachis- 
ta normálně řekne, že provedl chybný 
tah. Na druhou stranu se tahy číslují po 
dvojicích, to znamená třetí tah se skládá 
ze třetího tahu bílého a třetího tahu čer- 
ného. Exaktním programátorům takové 
přemety vadily, a proto zavedli jedno- 
značný termín polotah (anglicky halfmo- 
ve) pro tah jedné strany. Název také 
programátorovi vhodně připomíná, jak 
správně číslovat zápis partie při její vi- 
zualizaci na obrazovce. 

Heuristika — tvrzení nebo pravidlo, 
které platí tak často, že je užitečné brát 
ho v úvahu. Nicméně na rozdíl od exakt- 
ních matematických vét neplatí vždy, 
přičemž přesné podmínky neznáme 
a zřejmě je ani nelze zjistit. Celá řada 
pranostik z oblasti nemocí, předpovídá- 
ní počasí, ale také morálky („pravda ví- 
tězí") má povahu heuristiky. 

Šachová výuka a uvažování je odjakži- 
va založeno téměř výhradné na heuristi- 
kách. Přesných pravidel je totiž poskrov- 
nu, snad jen něco málo z elementárních 
koncovek. Centralizace figur, rychlý vý- 
vin, obsazování sloupců, zásady rozehrá- 
ní typických pozic, ale také pravidla typu 
„dáma a jezdec silnější dámy a střelce, 
ale věž a střelec silnéjší věže a jezdce" 

— to všechno jsou heuristiky platnosti 
toliko statistické. Šachové programování 
tyto znalosti využívá a kromě toho přidá- 

_ vá i vlastní specifické heuristiky. 

Šachový motor (engine, jádro) 

— sekce šachového programu, zodpo- 
vědná za propočet tahu. V moderních 
programech „motorové koncepce" je 
motor oddělen od uživatelského rozhraní 
(GUI) „fyzicky" ve zvláštním souboru. 

ELO — závodní hráči mají bodové hod- 
nocení, které je obrazem jejich síly. 

Říká se mu ELO podle amerického ma- 
tematika Arpada Elo. Koeficient ELO in- 
tegruje minulou sportovní kariéru hráče, 
ale také poměrně citlivé reaguje na oka- 
mžitou formu. Hráč s určitou hodnotou 
ELO se na turnaji střetne se soupeři 
a podle jejich průměrného koeficientu 
musí dosáhnout výsledku daného tabul- 
kou. Tabulka také určuje, jak se jeho 
ELO změní, dosáhne-li výsledku horšího 
nebo lepšího. Jednou z možností poho- 
dlného vyhodnocení turnajů je volný 
program ELOStat (viz [www]). Začínají- 
cí adepti se z počátečního ELO 1 .000 
mohou běžnou klubovou činností pod- 
le schopností vypracovat na 2.000 - 
2.200. Další růst obvykle vyžaduje mi- 
mořádný talent a aspoň poloprofesio- 
nální nasazení. Mistr má ELO kolem 
2.000, velmistr nad 2.500. Byl proveden 
i zpětný propočet z tabulek historických 
turnajů a nejlepší výsledek všech dob 
má Garri Kasparov, který dosáhl v roce 
1999 ELO 2.851. Listinu silných hráčů 
vede mezinárodní šachová federace Fl- 
DE a aktualizuje ji dvakrát, v poslední 
době třikrát ročně. Dostat se na tuto lis- 
tinu znamená prokázat výkon v několika 
vyšších soutěžích. Slabší amatérští hráči 
jsou vedeni v národních ELO listinách. 

(Jan Vlasák) 
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1986 — experimentální počítač Fidelity ma- 
chine porazil Davida Strausse na turnaji 
U.S. Open. Poprvé tak byl šachovým 
strojem poražen mezinárodní mistr; 

1988 — šachový speciál Hitech vyhrál 
Pennsylvania State Chess 
Championship, po výhře nad mezinárod- 
ním mistrem Edem Formánkem (ELO 
2.485). Porazil také neoficiálně bývalého 
amerického velmistra Arnolda Denkera 
v sérii čtyř her; 

1988 — počítač poprvé poráží v turnaji 
velmistra, a získává tak v r. 1989 další 
Fredkinovu cenu (tehdy 10.000 dolarů). 
Jde o Deep Thought (prohledával a oce- 
ňoval 2 miliony pozic za sekundu) a po- 
raženým je Bent Larsen na US Open; 

1989 — Deep Thought poráží mimořádně 
kvalitního šachistu, mezinárodního mistra 
Davida Levyho, a stává se v témže roce 
světovým počítačovým šampiónem; 

1989 — Deep Thought s 6 procesory 

a oceňováním 2 milionů pozic za sekun- 
du hraje s Kasparovem v New Yorku 
a Kasparov vyhrává 2:0; 

1990 — počítačový šachový speciál Mep- 
histo Portorose poráží Karpova, Huebne- 
ra a Bronsteina v jejich simultánních 
exhibicích (Karpov proti 24 protihráčům), 
vyhrává (Západo)Německé mistrovství 

v bleskovém šachu a získává titul Mezi- 
národní mistr po výhře v Dortmund 
Open; 

1 990 — Deep Thought II s hardwarem od 
IBM a novým „šachovým" čipem sehrává 
remízu s exmistrem světa Karpovem\ 

1993 — Deep Thought II poráží dánský ná- 
rodní tým a poráží i zázračnou maďar- 
skou šachistku Judit Polgárovou\ 

1994 — Kanadský Chinook, program hrají- 
cí dámu, se stal mistrem světa v této dis- 
ciplíně; 

1995 — Kasparov prohrál jednu partii 

v bleskovém šachu s programem GE- 
NIUS3\ 

1996 — Garri Kasparov v yhrál nad Deep 
Blue, potomkem vývojové řady Deep 
Thought, celkově 4:2 na ACM Chess 
Challenge ve Philadelphii; 

1997 — paralelní superpočítač IBM Deep 
Blue II (32uzlový serverový systém řady 
RS/6000 SP s 256 speciálními šachový- 
mi procesory) se základním stylem „bru- 
te force" (200 milionů alternativních pozic 
za sekundu, s adaptivní hloubkou prohle- 
dávání 6-20 tahů dopředu), s jedno- 
strannou znalostí partií protivníka a prů- 
běžným reprog rámováním porazil 2, 5:3, 5 
na body úřadujícího mistra světa v šachu 
Garriho Kašparova. Získal další Fredki- 
novu cenu (100.000 dolarů). Kasparov 
žádal možnost další odvety, žádost však 
nebyla vyslyšena; 

2001 — komerční program Deep Fritz 6 
poráží Kašparova a Ananda a další vr- 
cholné světové hráče s výjimkou Kramni- 
ka. V play-off v španělském Cadaques 
(Brain Games Network) poráží v kvalifi- 
kačním souboji o právo utkat se s tímto 
úřadujícím mistrem světa program Deep 
Junior. Nedošlo však k analogickým utká- 
ním s dalšími silnými softwarovými kandi- 
dáty (např. Shredderem ), zřejmě kvůli 
sporům mezi firmami; 

2002 — osmiprocesorové PC s komerčním 
programem Deep Fritz 7 (6 mil. pozic za 
sekundu) remizovalo s velmistrem VI. 
Kramnikem 4:4. Použitý algoritmus obsa- 
hoval kromě klasického prohledávání sta- 
vového prostoru a oceňování pozic i pro- 
ceduru typu AI na porovnávání vzorců 
aktuálních pozic s vzorci v partiích z roz- 
sáhlé databáze Fritze (pattern recognition). 

(Pavel Vachtl) 

Permanentní mozek, 
aneb propočet na cizí útraty 

Je-li závodní hráč v dobré fyzické 
a psychické kondici, nevstává od své 
partie a k přemýšlení využije i času 
soupeře. Počítač je neúnavný, a proto 
se zde taková možnost využívá odjak- 
živa. Nazývá se klasicky permanent 
brain (permanentní mozek), v po- 


hry a počítače 


slední době se pod vlivem winboardo- 
vého protokolu (viz Šachový freeware) 
rozšířil též výraz ponderování. 

Prakticky je ponderování většinou 
realizováno velmi jednoduše. Po zahrá- 
ní si program „vytáhne“ z propočtu nej- 
silnější očekávanou odpověď soupeře, 
tu si hypoteticky provede na vnitřní 
šachovnici a začne počítat normálním 
nastaveným tempem. Pokud předpo- 
klad vyjde, ušetří se mnoho času, 
v opačném případě se propočet zahodí. 

Jsou samozřejmě možné i složitěj- 
ší scénáře, ale nikdo je myslím zatím 
nepoužívá. 

Antipočítačové strategie 

Chápání pojmu horizont se v posled- 
ních letech z klasické primitivní podo- 
by (viz Hloubka stromu) posunulo do 
vzdálenějšího obzoru, který program 
stále nebere v úvahu, ale lidský hráč 
ho „cítf. Poté, co šachisté pomalu 
rezignovali na možnost přehrát pro- 
gram normálním šachem, byly vy- 
pracovány speciální antipočítačové 
strategie, často založené právě na 
vzdáleném horizontu. 

Je potřeba vyvarovat se komplikací 
a držet pozici přehlednou, nejlépe za- 
vřenou. Nástup se musí připravit ne- 
nápadnými tahy, program pak zpozo- 
ruje nebezpečí příliš pozdě. 

Několik instruktivních partií na 
toto téma sehrál německý odborník 
Dieter Steinwender na turnajích 
Aegon, které jsou každoročním tradič- 
ním měřením sil lidí s programy. 


Steinwender, D - Shredder 

AEGON 1996 

1 .d4 d5 2.Dd3 e6 3.f4 c5 4.e3 cxd4 5.exd4 
Základem Steinwenderova šachu je bílý 
„stonewair v centru. 5.JÍ6 6.Jd2 Jc6 7. c3 
Sd6 8.DÍ3 Sd7 9.Sd3 0-0 10.Je2 Vb8 
ll.Vgl b5 12.a3a5 13.g4 b414.Vg3 Vý- 
stavba bílého je lidsky divná, ale počítač 
stále nic netuší. 14.bxc3 15.bxc3 Dc7? 
16.g5 Je8 17.Sxh7+ 1—0 

Heuristiky třídění tahů 

Připomeňme, že v alfa-beta algorit- 
mu (viz Alfa-beta...) je důležité od- 
hadnout bez propočtu silné tahy 
obou stran. K tomu účelu se používá 
řada čistě programátorských heuris- 
tik, částečně vypozorovaných z prak- 
tické hry. 

Šachová pozice má setrvačnou ten- 
denci. Po několik tahů visí obvykle ve 



Diagram 2: Nultahová heuristika 
a zugzwang. 


vzduchu postup, který možná (zatím) 
vázne na určitém vyvrácení. Proto se 
pamatují nejlepší tahy z minulých ite- 
rací, a ty se zkoušejí jako první. Za 
soupeře se zase vyhodnocují, pamatu- 
jí a nasazují tzv. lállery, tahy schopné 
vyvrátit celý postup a ořezat strom. 
Také ty se často opakují. 

Většina moderních programů si 
dnes před propočtem pouští tzv. pre- 
scan, česky vynucenou variantu. Tam 
se berou v úvahu jen hrubé tahy po- 
vahy braní, šachů a hrozeb. Výsledky 
prescanu mohou hodně napovědět 
o dalším průběhu. 

Nultahová heuristika 
— umění nicnedělání 

0 heuristikách selekce mnoho nevíme, 
protože patří ke střeženým tajemstvím 
profesionálního programátora. Zkouše- 
ly se metody statické selekce založené 
na předčasném oseknutí stromu. K to- 
mu docházelo, když pozice ještě před 
tahem jedné strany vykazovala vysoké 
hodnocení v její prospěch. Předpoklá- 
dalo se, že svým tahem si situaci těžko 
může zhoršit. Je však potřeba zkoumat 
takové množství dodatečných podmí- 
nek, že efektivita je velmi sporná. 

V současné době tyto úvahy zcela 
zastínila metoda dynamické selekce, 
zvaná nultahová heuristika. V pozi- 
ci se jako první zkouší „nulový“ tah, 

1 když ho pravidla nepřipouštějí. Dru- 
há strana tedy vlastně tahá dvakrát za 
sebou a nedosáhne-li dostatečného 
růstu hodnocení, je celá varianta zřej- 
mě na nic. 

S nultahovou heuristikou se experi- 
mentovalo už v době sálových počítačů 
[2], v mikrošachu se však zprvu nepro- 
sadila. Nekorunovaný král oboru Lang 
totiž tento postup neuznával a soustře- 
dil se na vylepšování metod třídění ta- 
hů. Když nultahovou heuristiku pro PC 
šach znovu „objevil“ Frans Morsche, 


vyvolala senzaci. Rekurzivně aplikova- 
ná umožnila programu Fritz letmo indi- 
kovat takové hloubky propočtu, že to- 
mu uživatelé nechtěli věřit. Dnes se 
nultahová heuristika stala velkou mó- 
dou a její více či méně výrazné rysy na- 
jdeme u většiny špičkových programů. 

Nultah však není univerzálním lé- 
kem na problémy šachového progra- 
mování — kontraindikace se nazývá 
zugzwang. Diagram 2 vyřeší bleskově 
snad každý zkušenější šachista i mno- 
hé amatérské programy: po 1. Sd5 e4 
2.Kh3! vzniká nevýhoda tahu (meziná- 
rodně zvaná zugzwang) s okamžitým 
matem. Donutit k soužití nultahovou 
heuritisku a zugzwangové pozice je 
však prakticky nemožné. Špičkový Fritz, 
vyhlášený vel mistrovským propočtem, 
je do verze 6 v uvedené pozici zcela mi- 
mo. Sedmička sice indikovala řešení 
okamžitě, ale zbrusu nový motor 8 
z prosince 2002 už zase hlásí remízu! 

Kódování a hashování 
šachové pozice 

V šachovém programování se opako- 
vaně vyskytuje úkol uchovat v soubo- 
ru nebo paměti mnoho šachových 
pozic. Jak je kódovat? Na jednu stra- 
nu je třeba šetřit místem, příliš složi- 
tá komprese by však zase program 
zdržovala. Jednoznačné řešení naleze- 
no nebylo a dnes se postupuje dvě- 
ma způsoby. 

U pozičních knihoven zahájení 
(viz Variantový a poziční formát) spo- 
léhají moderní programy na velké dis- 
ky a pozice ukládají bez úspor. Pro- 
veďme řádovou přibližnou úvahu. Pro 
každé ze 64 polí šachovnice máme 13 
možností (prázdné plus 6 kamenů bí- 
lého a 6 černého), což jsou s rezervou 
4 bity (půl bajtu). Samotná pozice za- 
plní tedy 32 bajtů. Poziční knihovna 
zahájení musí mít u pozice ještě další 
údaje, konkrétně u programu Fritz 
(má příponu CTG) zabírá 80 bajtů na 
tah. Dokoupíte-li lepší knihovnu (tzv. 
Powerbooky), jde o plné CD. 

U starších programů jako Zarkov 
měla ovšem knihovna zahájení pou- 
hých několik bajtů na pozici a podobný 
stav vysledujeme, konvertuj eme-li „vel- 
kou“ PC knihovnu pro PocketFritze (viz 
Šach na cesty. . .). Stejně úsporně jsou 
dnes také ukládány transpoziční tabul- 
ky (viz Transpoziční tabulky) do paměti 
RAM, které přes úžasné pokroky není 
v počítači stále dost. Jak je to možné? 
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Používá se takzvané hashování 
pozice (česky snad dost výstižně ro- 
zemletí), v podstatě ztrátová kompre- 
se. Pozice se promítne hashovací 
funkcí do nějakého poměrně krátkého 
slova (typicky 8 bajtů) samozřejmě 
s tím, že zpětný převod by nebyl zda- 
leka jednoznačný. Ten se ovšem nedě- 
lá, protože účelem je najít, zda se da- 
ná prověřovaná pozice nevyskytuje 
v knihovně nebo transpozicních ta- 
bulkách. Přitom se spoléhá na to, že 
kvalitní hashovací funkce nedává po- 
zicím „herně blízkým“ (přesněji řeče- 
no, které mohou vzniknout ze stejné- 
ho kořene několika polotahy) stejný 
hashový kód. Pokud se tak stane, do- 
chází k tzv. hashové kolizi. Matema- 
ticky jde o velmi obtížný, exaktně těž- 
ko řešitelný problém. 

Praktici však nalezli uspokojivý 
postup hashování, u kterého je ne- 
patrná pravděpodobnost kolize pro- 
věřena mnoha lety praxe. Kód se ne- 
počítá z konkrétní pozice, ale iteruje 
se dynamicky v průběhu hry a propo- 
čtu. Předem se vytvoří pomocné pole 
13 x 64 slov [kameny, pole] o velikosti 
hashového kódu a naplní se náhodný- 
mi čísly. Výchozí pozice dostane ná- 
hodný hashový kód. Při provedení 
každého tahu se původní hashový 
obraz XORuje obsahem [táhnoucí ká- 
men, výchozí pole tahu] XOR [táhnou- 
cí kámen, koncové pole tahu] XOR 
[braný kámen, koncové pole tahu]. 

Je okamžitě vidět, že vlastnost 
(a XOR a = 0) vede při přehazování tahů 
pokaždé na stejný hashový kód. Napří- 
klad ve dvou možných partiích I.e2-e4 
nebo I.e2-e3 a 2.e3-e4 máme: 

hash(Pe2) XOR kask(Pe4)= hash(Pe2) 
XOR kask(Pe3) XOR kask(Pe3) XOR 
hash(Pe4) 

Knihovny zahájení 

V moderním závodním šachu mají zna- 
losti zahájení rostoucí význam. Násle- 
dující miniatura rozhodla o tom, že 
mistrem světa 1995 se stal Fritz před 
vysoce favorizovaným Deep Rlue. Na sí- 
lu hry prakticky nedošlo: Fritz (nebo lé- 
pe řečeno jeho tým) soupeře prostě na- 
chytal na chybu v knihovně zahájení. 


Deep Blue - Fritz 

8. mistrovství světa Hong— Kong, 1995 

1 .e4 c5 2.Jf3 Jc6 3.d4 cxd4 4.Jxd4 Jf6 
5.Jc3 e5 6.Jdb5 d6 7.Sg5 a6 8.Ja3b5 


hry a počítače 


))>))) 


o krok napřed 



9.Sxf6 gxf6 10.Jd5 f5 11.Sd3 Se6 12.Dh5 
f4?! 13.0-0? Na to byl celý postup černého 
vypočítaný. Bílý už nemá šanci. 13..Vg8 
14.Kh1 Vg6 15.Dd1 Vc8 16.c4 Dh4 17.g3 
Dh3 18.Dd2 f3 19.Vg1 Vh6 a černý rychle 
vyhrál. 


Tento stav nabyl tak obludných roz- 
měrů, že se objevují snahy o refor- 
mu šachové hry. Bobby Fischer napří- 
klad navrhl tzv. random chess (nebo 
Fischer chess), kdy počítač generuje 
před každou partií novou náhodnou 
transpozici bílých a černých kamenů 
na základní řadě. Moderní herní pro- 
gramy umí pozici random chess gene- 
rovat a použít jako výchozí. 

Z téhož důvodu roste i význam 
knihoven zahájení programů. Podrob- 
nosti o formátech a nastavení kniho- 
ven (viz Variantový a poziční formát). 

Knihovny se různě přizpůsobují sty- 
lu hry programu, ale pro důležitá střet- 
nutí i konkrétnímu soupeři. Například 
v zápase Kramnik - Fritz (říjen 2002) 
použil tým Fritze speciální knihovnu, 
v průběhu střetnutí však už směl podle 
pravidel pouze měnit váhy tahů. 

Velikost knihoven stále roste. Za- 
tímco Belle z roku 1980 obsahovala 
370.000 pozic, přeťukaných ručně 
samotným autorem, dnes můžete za- 
koupit k Fritzovi tzv. Powerbooky, se- 
stavené z 650.000 vybraných partií; 
obsahují skoro 8 milionů tahů a za- 
berou prakticky plné CD. Hodí se 
spíš na trénink. 

Knihovny jsou takovou vědou, 
že mají své specialisty. K dnešním 
„guru“ patří Sandro Necchi (dříve 
MChess, dnes Shredder), Alex Kure 
(Nimzo, Fritz), Boris Altermanem (Ju- 
nior) a Jeroen Noomen (Rebel, Tiger). 

Knihovny zahájení „odstiňují“ 
vlastnosti samotného šachového mo- 
toru. Proto jsou vypracovány testovací 
metodiky, které vliv knihoven potlačí. 
Jde o sadu povinných výchozích pozic, 
které jsou pečlivě vybrány, aby obsáh- 
ly celé spektrum možných typů střed- 
ní hry. Autorem testů jsou Nunn 
a Noomen a programy rodiny Fritz 
dovedou zápas motorů s těmito pod- 
mínkami zorganizovat automaticky. 

Variantový a poziční 
formát knihoven 

Knihovny zahájení jsou na disku 
a v paměti uloženy v principu dvěma 
způsoby. 


Variantové knihovny jsou velmi 
úsporné a jejich rozkvět korespondu- 
je s obdobím prvních mikropočítačů, 
speciálů a setrvačností ještě i prvních 
portací na PC. 

Přes řadu verzí a formátů dospěli 
tvůrci bez výjimky k délce dva bajty 
na tah. Vlastní tah spotřebuje 12 bitů 
(6 odkud + 6 kam), 2 bity jsou pone- 
chány na hodnocení tahu (obvyklá 
škála normální -> slabý -> silný -> 
nejasný -> riskantní). A konečně po- 
slední 2 bity stačí na jednoznačné 
„šešlapánf celé struktury do lineární- 
ho prostoru paměti nebo souboru. 

Nazveme-li jeden příznak „existuje 
alternativa 44 (označení 4 S ) a druhý 
„konec varianty 44 (označení sk), pak 
jednoduchá ilustrativní knihovna mů- 
že vypadat takto: 

e2e4'Pe7e5'P glf3 b8cóflb5^ c7c5 
glf3 d7dó d2d4 c5d4f3d4 sP d2d4 
d7d5 c2c44 / 

Ukazuje úvodní tahy španělské, sicil- 
ské a dámského gambitu. 

Algoritmy pro zpracování vycházejí 
velmi jednoduše. Stojíme například 
na pozici před l.e4 a hledáme alter- 
nativu k tahu bílého. Prostě jen pro- 
cházíme lineární model, sčítáme šip- 
ky nahoru a odčítáme šipky dolů. 
Dorazíme-li na nulu, stojíme před al- 
ternativou 1 . d4. 

Velkou nevýhodou variantových 
knihoven je pracné a zdlouhavé roze- 


znání transpozic, pro které by pro- 
gram teoreticky musel vždy přehrát 
celou knihovnu. Reálné programy mě- 
ly zabudovány jakési blíže nepopsané 
postupy, kterými vytipovaly pouze za- 
jímavou část knihovny, kde se trans- 
pozice přehráváním hledaly. Některé 
transpozice u velkých knihoven však 
unikaly, a to i špičkovému programu 
Genius 3.0 (viz PC šach mimo Chess- 
Basi). 

Dokonalé rozeznání transpozic 
umožňují až knihovny poziční, ně- 
kdy nazývané strom. Teoreticky stačí 
uložit jen pozice s jejich hodnocením 
a vhodně je setřídit. Program potom 
velmi rychle potřebné informace vy- 
hledá bez ohledu na to, jakým pořa- 
dím tahů pozice v partii vznikla (do- 
konce i obrácenými barvami). 

Nejlepší PC programy upustily 
od hashování pozic (viz Kódování 
a hashování. . .) a protože knihovny už 
jsou stejně rozsáhlé, ukládají zde ješ- 
tě další zajímavé informace. Napří- 
klad „samozdokonalovací 44 záznamy 
vlastního programu, který v případě 
herního úspěchu/neúspěchu může 
přidělovat variantám bonusové/trest- 
né body. Dobrému programu lze také 
přikázat, aby tyto výsledky vynuloval, 
nebo mu naopak předhodit databázi 
partií (viz Fenomén ChessBase) k „na- 
studování 44 . 

Protože moderní knihovny stejně 
vznikají zpracováním velkých partio- 
vých databází, jsou k dispozici mnohé 
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Významné události 
historie AI 


13. století — španělský teolog Ramón Lull 
vynalezl první zařízení na generování ne- 
matematických výroků a idejí mechanic- 
kými prostředky; na bázi kombinatoriky 
(Zairja); 

1928 — John von Neumann vytvořil „mini- 
maxový teorém", který je dodnes použí- 
vaným východiskem pro řešení problémů 
mj. v mnoha herních programech, včetně 
šachových; 

1950 — Turingův test. klasické kritérium 
pro rozhodnutí, zda je systém „obdařen" 
(umělou) inteligencí alespoň v tzv. „sla- 
bém smyslu". Jde o fenomenologickou 
(jevovou) nerozlišitelnost od projevů inte- 
ligence člověka v neomezené konverzaci 
naslepo; 

1951 — první umělá neuronová síť SNARC 
(Minsky, Edmonds): simulovala chování 
krysy v bludišti a byla složena z 3.000 
elektronek; 

1956 — na letní dvouměsíční konferenci 
v Dartmouth University byl vyhlášen vznik 
oboru AI a jeho rámcový program a cíle. 
Mezi zakladateli byli: John McCarthy, 
Marvin Minsky, Claude Shannon, Arthur 
Samuel, Edward Feigenbaum, Herbert Si- 
mon a Allen Newell; 

1956 — Herbert Simon a Allen Newell vy- 
tvořili program Logic theorist, který doká- 
zal automaticky odvodit řadu matematic- 
kých vět, včetně těch z knihy Principia 
Mathematica Bertranda Russella a A. N. 
Whiteheada; 

1 957 — Obecná metoda GPS (General 
Problém Solver) autorů Newell, Shaw 
a Simon obsahovala modelový rozklad 
úlohy na podúlohy (rekurzivní hledání) 
a iterativní postupné dolaďování výsled- 
ného řešení úloh na základě postupné 
změny parametrů. Měla spíše metodolo- 
gický než praktický význam; 

1958 — John McCarthy (MIT) vyvinul pro- 
gramovací jazyk LispB pro řadu úloh AI; 

1959 — Arthur Samuel (IBM) napsal první 
program pro hraní her, který se učil z již 
odehraných partií, a sice pro hru dáma. 
Program uměl porazit svého tvůrce; 

1963 — program Thomase Evanse (MIT) 
ANALOGY demonstroval, že počítače 
mohou řešit stejné úlohy s analogiemi, 
které bývají součástí IQ testů; 

1966 — Joseph Weizenbaum vytvořil jedno- 
duchý (podle dnešních měřítek), nicméně 
tehdy průkopnický konverzační program 
ELIZA, který měl údajně schopnost zmást 
řadu lidí ve smyslu, že se jedná o člově- 
ka. Weizenbaum se na tomto základě 
svých zkušeností stal principiálním opo- 
nentem možnosti, morálnosti či užitečnos- 
ti vytváření i skutečných systémů AI; 

1967 — expertní systém Dendral (Edward 
Feigenbaum, Joshua Lederberg aj.) pro- 
vedl automatickou analýzu hmotnostních 
spekter sloučenin organické chemie. Prv- 
ní úspěšný znalostní program, použitelný 
pro vědeckou práci; 

1 968 - 9 — Marvin Minsky a Seymour Pa- 
pert vydávají knihu Perceptrony, kde ana- 
lyzují principiální limity jednoduchých 
neuronových sítí. Pesimismus této knihy 
údajně prakticky zastavil AI výzkum neuro- 
nových sítí na následujících cca 15 let; 

1968 — film 2001: Space Odyssey režiséra 
S. Kubricka a autora předlohy A. C. 
Clarka je klasikou AI: inteligentní řídící 
počítač kosmické lodi HAL9000 nejprve 
vítězí v šachách nad kosmonautem 
Bowmanem, a posléze se rozhodne vyřa- 
dit lidský faktor úplně ze „své hry". Po ná- 
silném odpojení jeho obvodů osobnosti 
a AI je opět „krotký"; 

1972 — vznikl nový jazyk PROLOG pro 
aplikace AI (Alain Colmerauer); 

1972 — filozof H. Dreyfus navázal na svoji 
pro oblast AI extrémně kritickou knihu 
„Alchemy and Al“ (1965) další ostře anti-AI 
knihou „What Computers Can’t Do“; 

polovina 70. let — finanční podpora celé- 
mu oboru AI ostře klesá a obor se rozpa- 
dá do specializovaného výzkumu vícemé- 
ně oddělených, konkrétních a komerčně 
využitelných praktických aplikací: např. 
Edward Feigenbaum pracuje na vývoji ex- 
pertních systémů, Roger Shank na analý- 
ze přirozeného jazyka ; Marvin Minsky 
v oblasti znalostní reprezentace, Douglas 
Lenat na modelech učících se automatů 
a na poznání základních principů heuristi- 
ky, David Marr na strojovém vidění, další 
vyvíjejí PROLOG atd. Tato situace trvá 
prakticky dodnes; 
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zajímavé statistiky jednotlivých tahů. 
Obr. 3 ukazuje strom základní pozice. 
Tah l.e4 je sice nejčastější, nevede 
ale k nejlepšímu výsledku a také síla 
(ELO) hráčů, kteří ho použili, není 
nejvyšší. Podle čeho se má program 
rozhodnout? Vliv jednotlivých ukaza- 
telů se nejčastěji „namíchá“ v určitém 
nastavitelném poměru. 

Podle okolností se také volí šířka 
repertoáru. V „turnaj ovém“ režimu 
hraje program tvrdě na výsledek - te- 
dy jen nejlepší tahy optimalizované 
pro jeho styl. Při domácích tréninko- 
vých partiích by taková hra byla poně- 
kud jednotvárná nehledě na to, že 
hráči chtějí trénovat různá jiná zahá- 
jení. Proto je možnost volit širší re- 
pertoár. Příklad nastavovacího boxu 
je rovněž v obr. 2. 

Databáze koncovek, Tablebase 

V nerovném boji s obtížným problé- 
mem využívají programátoři všech 
možností. Zatímco knihovny zahájení 
ukrojí něco starostí zepředu partie, 
databáze koncovek pomohou v závě- 
rečné fázi hry. Vycházejí z toho, že po- 
zice s omezeným materiálem (dnes do 
6 kamenů včetně králů) jsou plně vy- 
řešitelné. Používá se propočet odzadu 
od jasných pozic a ukládání výsledků 
na disk. 

Pětikamenáče vygeneroval za cenu 
několikatýdenních běhů Ken Thomp- 
son a od roku 1991 je postupně dal 
k dispozici mohutně zkomprimované 
Huffmannovou metodou na 4 CD. 
Znamenalo to malou revoluci nejen 
v programování, ale především v teo- 
rii koncovky. Počítač totiž prolomil do- 
sud uznávanou obrannou pozici jezd- 
ce proti dvěma střelcům, a dokázal 
tak generální výhru v této konstelaci. 
Thompsonovy disky se daly použít 
pouze staticky - člověk postavil pozi- 
ci a čekal na výsledek, než se cédéčko 
„docuká“. 

Výrazným krokem vpřed je práce 
Eugene Nalimova (kolem roku 1997). 
jeho pětikamenáče zaberou sice 10 
cédéček, ale jsou kompletní a tak 
snadno dekódovatelné, že je progra- 
my využívají dynamicky během propo- 
čtu. Říká se jim Tablebase nebo také 
„Nalimov“. Nalimov dal k dispozici 
nejen formát a generátor, ale i zdrojo- 
vý text k zabudování do šachového 
programu. Proto Tablebase běžně po- 
užívají i amatérské šachové motory. 


Jsou pozice, kde například Fritz bez 
mrknutí oka nahlásí mat 70. tahem! 

Thompson i Nalimov mají dnes 
vygenerovány zajímavé konstelace 
i v šestikamenáčích, ale bez pěšců. 
Nalimovův generátor potřebuje na 
pěšcové šestikamenáče tolik RAM, že 
čeká na 64bitové systémy. 

Posledním slovem je formát a gene- 
rátor Johana de Koniga, dodaný v září 
2002 s programem ChessMaster 9000 
(viz ChessMaster). Generátor je velmi 
úsporný a dokáže vyrobit šestikamená- 
če s pěšci i na lépe vybaveném PC. De 
Konigův formát není ovšem otevřený 
a je čitelný pouze ChessMasterem. Pro- 
to je jeho další osud nejasný. 

Transpoziční tabulky 

Na diagramu 3 je pěšcová koncovka 
speciálního typu. Bílý má problémy 
s dírami ve své pozici. Na převod čer- 
ného Kd6 musí reagovat tahem Kb4 
a podobně na Kf4 musí mít možnost 
Kd2. Králové manévrují z větší dálky 
a snaží se navzájem přechytračit. Pozi- 
ci nelze zvládnout klasickým propoč- 
tem ani lidského mistra, ani klasicky 
napsaného programu Shannonova ty- 
pu - možností je příliš mnoho a stále 
se větví. Nepomůže ani šachový cit, 
intuice nebo znalosti, vždyť jediný za- 
chraňující tah je naprosto nečekaný - 
l.Kal!!. lidská teorie koncovek má 
speciální grafickou metodu korespon- 
dujících polí, jejichž čísla se zapisují 
rovnou do diagramu. 

Šachové programování nalezlo ře- 
šení obdobných problémů v transpo- 
zičních (neboli hash) tabulkách. První 
termín je sice věcně správnější, ale 
druhý stále výrazněji převažuje, proto 
se ho přidržím. Princip je velmi jedno- 
duchý. Každou už ohodnocenou pozici 
uloží program do hashových tabulek 
v paměti RAM - jak název napovídá, 
z úsporných důvodů ve zhuštěné 



hashované (viz Kódování a hashová- 
ní...) podobě. Při dalším propočtu se 
potom vždy nejdřív podívá, zdali pozi- 
ce už náhodou nebyla zkoumána. Ten- 
to postup přináší dramatické zvýšení 
rychlosti programů v pozicích, zejmé- 
na koncovkového charakteru, kde jsou 
možná přehození tahů. Klíčový úvod- 
ník v našem příkladu indikuje lepší 
program s hashovými tabulkami té- 
měř okamžitě. 

Problémy? Především velikost ta- 
bulek, která je v každém lepším ša- 
chovém motoru nastavitelná. Obecně 
rozšířená pověra, že čím větší, tím lep- 
ší, není totiž správná. V drtivé většině 
pozic jsou totiž tabulky téměř neúčin- 
né, ovšem jejich údržba a prohledává- 
ní přináší ztrátu výkonu. V tabulce lje 
FritzMark (viz Síla programů a hard- 
waru) pro AMD Athlon 1.533 MHz 
a několik velikostí hash paměti. 

Uživatel také musí dát pozor, aby 
Windows nezačaly využívat virtuální 
paměť, protože odkládání by program 
dramaticky brzdilo. Motory neumějí 
tento stav rozeznat — koneckonců není 
jasné, zdaje to vůbec možné. Proto se 
doporučuje poněkud sedlácká meto- 
da: hashová paměť se pomalu zvyšuje, 
a přitom se sleduje, zda ještě nezačal 
poblikávat disk. Že při tom musí pro- 
gram - byť windowský - běžet samo- 
statně, je dnes jasné i začátečníkům. 

Samozdokonalování programů 

Tento výraz z oblasti umělé inteligen- 
ce působí honosným dojmem, ale 
princip práce samozdokonalovacích 
algoritmů je velmi prostý. Program si 
uchovává průběh partie a své hodno- 
cení každého tahu. Pokud vše nedo- 
padne podle jeho představ, pak se 
zcela jistě v průběhu vyskytují pozice, 
jejichž hodnocení výrazně pokleslo. 
Tyto pozice program prostě „neumí“, 
vezme to sebekriticky na vědomí 
a uchová si je někde na disku. Při 
příštích partiích pak tyto pozice be- 
re v úvahu a chybu nezopakuje. Jed- 
ním z možných způsobů je „přimí- 
chať je do hashových tabulek. 

Lze si také představit situaci, kde 
samozdokonalování programu probí- 
há přehráváním databází stejně jako 
u samozdokonalování zahájení (viz 
Variantový a poziční formát). 

Skutečně inteligentní program 
budoucnosti by teoreticky mohl být 
schopen místo popsané metody pří- 
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Obr. 3: Poziční knihovna zahájení a nastavení jejích parametrů — Fritz. 


mo modifikovat své algoritmy. Hned 
však zdůvodním, že taková vize je vel- 
mi problematická. 

Před lety budilo velkou senzaci, 
když nový program nezvládl pozice, 
kterým jeho starší verze rozuměla. 
Dnes se to považuje za poměrně přiro- 
zený stav. Špičkoví programátoři uvá- 
dějí, že pro seriózní posouzení každé 
výraznější změny algoritmu, kterou do 
programu zavedou, je potřeba sehrát 
aspoň 1.000 partií! Z toho je vidět, že 
činnost dnešního profesionálního ša- 
chového programátora není zábavnou, 
ale tvrdou dřinou a řeholí. 

Podvádění ELO testů (viz Testovací 
suity) je většinou založeno na princi- 
pu samoučení. 

Permanentní hashové tabulky 
v dialogu s analytikem 

Poziční program Hiarcs přišel ve verzi 
7.32 se zajímavou novinkou, kterou je 
ponechání obsahu hashových tabulek 
při krokování partií - dosud se větši- 
nou mazaly. To znamená značný pří- 
nos při interaktivní analýze člověka 
s programem. 

Nelíbí se vám tahy, navrhované 
Hiarcsem? Ukažte mu své mínění pro- 
vedením několika tahů, až se indiko- 
vané hodnocení pozice změní. Vrátíte- 
li nyní tahy zpět do výchozí situace, 
získaná zkušenost se přenese perma- 
nentními hashovými tabulkami a pro- 
gram se začne chovat rozumněji. Per- 
manentní hashové tabulky zavedly 
poté i jiné konkurenční programy, ale 


nikde není samoučící efekt tak výrazný 
— Hiarcs zřejmě mechanické zachová- 
ní hashovaných pozic podporuje něja- 
kým dodatečným algoritmem. 

Temperament, contempt faktor 

Většina moderních motorů dává mož- 
nost nahlédnout pod pokličku a nasta- 
vit velké množství parametrů. Některé 
jsou pochopitelné - hodnoty kamenů 
vlastních i cizích, ve střední hře i v kon- 
covce, vliv centra, pěšcové struktury ne- 
bo dvojice střelců (Shredder). Jiné ko- 
eficienty jsou podstatně záhadnější - 
velikost selektivity, singulár extensions 
a mnoho jiných. Nadšenec může strávit 
jejich laděním měsíce a skutečně exis- 
tují verze ChessMastera značně silnější 
než „tovární nastavení “ (viz [www]). 
Nicméně jsem toho názoru, že nálezem 
optimálních hodnot by mělo být záleži- 
tostí autora motoru. 

Jedinou výjimkou je vlastnost, 
která bývá skryta pod různé názvy 
jako agresivita, temperament nebo 
uvedena přímo hodnotou contempt 
faktor (anglicky opovržení). Je to 
hodnocení pozice, kterou považuje 
motor ještě za remízu. Jestliže ji na- 
stavíme minusovou, pak program pří- 
liš „nevzrušuje" ztráta jednoho pěš- 
ce, a hraje tudíž ostře a agresivně. Při 
opačném nastavení se naopak pro- 
gram už ve vyrovnané pozici „obává" 
prohry a hraje opatrně. V důležitých 
turnajích a zápasech se faktor nasta- 
vuje v souladu se sportovním vývo- 
jem soutěže. 


V dubnu 2002 se hrál v Cadaqués 
zápas Deep Fritze s Deep Juniorem 
o právo vyzvat mistra světa Kramnika 
(viz Víceprocesorové systémy). Junior 
vedl po prvn ím dnu 6:0, ale nakonec 
zápas těsně prohrál. Autor si pozdě- 
ji hořce stěžoval, že nebyl na místě 
a nemohl za příznivého stavu změnit 
contempt faktor. 

Dreihirn, Tripple Brain 
a Advanced chess 

Německý matematik Althófer činí již 
od osmdesátých let pokusy se systé- 
mem, který nazývá Dreihirn. Sponzo- 
rován svou univerzitou pořádá zápasy 
se silnými hráči, kteří hrají podle nor- 
málních pravidel. Sám má k dispozici 
dva programy (dříve speciály), jejichž 
složení se postupně mění. Shodnou-li 
s programy na nějakém tahu, je vý- 
zkumník povinen ho zahrát. V opač- 
ném případě rozhoduje mezi jejich 
míněním podle vlastní úvahy. Síla 
Dreihirnu je značná, ale přínos pro 
šachové programování poněkud ne- 
jasný. 

Meyer-Kahlen se v roce 2001 po- 
kusil tuto činnost algoritmizovat. Ve 
svém rozhraní Shredder Classic (viz 
Shredder) dal k dispozici funkci Trip- 
ple Brain (trojitý mozek, stejně jako 
Dreihirn německy), kde kromě dvou 
obyčejných motorů běží ještě jakýsi 
arbitrážní, nahrazující pana Althófera. 
Zdánlivě slibný systém se však neuká- 
zal příliš účinným a Tripple Brain je 
obvykle slabší než každý z účinkujících 
motorů. Stává se totiž, že jeden z moto- 
rů vidí dobré řešení, ale musí se čekat 
na druhý. Problém je zřejmě v arbitráž- 
ním modulu, který by musel být mno- 
hem inteligentnější. 

Advanced chess vymyslel Kasparov 
a v roce 1998 sehrál v této disciplíně 
první zápas s Topalovem. Silní velmistři 
hrají partie (obvykle zápas) podle nor- 
málních pravidel, ale každý z nich má 
k dispozici rychlý počítač se silným mo- 
torem a databankou partií. Kvalita 
„advanced" partií nesporně roste. 

Testovací suity 

Nová verze programuje tu. K seriózní- 
mu otestování síly je potřeba sehrát 
několik tisíc partií s různými soupeři, 
různými tempy a na různém hardwaru. 
Nadšenci však požadují výsledky ihned 
a recenzent musí také něco napsat. 

Z toho důvodu vznikly rychlé testova- 


cí suity (nej častěji ELO testy), umožňu- 
jící odhadnout silu programu za večer. 

Princip všech ELO testů je obdob- 
ný. Programu se za přesně stanove- 
ných podmínek předloží několik desí- 
tek pozic, pečlivě vybraných tak, aby 
pokryly nej důležitější stadia a jevy ša- 
chové hry. U každé pozice sledujeme 
propočet programu a měříme čas, za 
který začne indikovat správný postup. 
Nevyřešenou úlohu obodujeme stano- 
veným maximálním časem jednoho 
testu, většinou 15-20 minut. Výsled- 
né ELO pak vypočítáme z poměrně 
jednoduchého vzorce 

hledané ELO = maximální ELO -funk- 
ce (celkového éasu vyřešení všech 
úloh) 

ELO testy se stručným českým popi- 
sem najdete na [www]. liší se maxi- 
málním ELO, které může program do- 
sáhnout, přičemž toto číslo je obvykle 
v názvu testu. Například BT2630 
(Bednorz, Tónissen 1991), BS2830 
(Bednorz, Schumacher 1997), 

HB2950 (Hoernig, Bednorz 2001). 

Vybírejte vždy test odpovídající sí- 
le zkoumaného programu! Zvolíte-li 
příliš silný test na otestování svého 
mobilního telefonu, program nevyřeší 
skoro nic a vypovídací hodnota je nu- 
lová. Stejně tak při kombinaci staré- 
ho testu s moderním programem na 
rychlém hardwaru, kdy počítač vyřeší 
všechny úlohy za několik sekund. 

Bozhraní programu Fritz umí pro- 
vést některé testovací suity automaticky. 

První publikované výsledky testo- 
vacích suit mají často vliv na prodej 
programu. Proto se vyskytly pokusy 
nové programy na nejznámější suity 
vyladit (viz Samozdokonalování pro- 
gramů). Nadšenci takovou manipulaci 
dokázali v jedné z minulých verzí Be- 
bela (viz PC šach mimo ChessBase) 
jednoduchým způsobem — místo tes- 
tovací pozice použili vodorovné a/ne- 
bo svislé symetrie. Následná ostuda 
v odborném tisku snad další násle- 
dovníky dostatečně odradila. 

ELO listiny počítačů 

Počítače mají několik ELO listin. Nej- 
uznávanější je listina sportovní federa- 
ce SSDF, nazývaná lidově „švédská". 
Jde o skupinu nadšenců, kteří sehráva- 
jí ve svém volném čase partie mezi pro- 
gramy. Pravidla jsou poměrně přísná 
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cca 1975 — Alan Kay a Adele Goldberg 
(Xerox PARC) vyvinuli jazyk Smalltalk 
s využitím koncepcí objektově-orientova- 
ného programování a rozhraní s ikonami; 

1979 — Hofstadterv knize Gódel, Escher, 
Bach říká, že člověk nebude nikdy pora- 
žen v šachu počítačem; 

1980 — filozof John Searle kritizoval pomo- 
cí své myšlenkové konstrukce „Čínského 
pokojď koncepci Turingova testu i prin- 
cipiální možnost vytvoření opravdové 
umělé, strojové inteligence jako takové. 
Později koncepci „Čínského pokoje" 
kritizovali jiní (McCarthy, Minsky, Kurz- 
weil); 

80. léta — fuzzy logika je implementována 
v prediktivním systému podzemní dráhy 
v Sendai, v Japonsku. Výsledkem bylo 
zmenšení spotřeby energie a frekvence 
chyb v řízení vlakových souprav. Expertní 
systémy jsou zaváděny masivně do vel- 
kých světových průmyslových firem, ja- 
ko jsou DEC, General Electric, General 
Motors, těžební společnosti apod. Jejich 
aplikace je obecně prospěšná, avšak 
možnosti nejsou neomezené; 

1982 — Minsky inspiruje a Hillis zakládá 
firmu Thinking Machines Corp. pro vývoj 
a výrobu masivně paralelních počítačů 
s prvky AI; 

1 982 — John Hopfield demonstroval mož- 
nost, jak mohou sítě složené z jednodu- 
chých neuronů vykonávat výpočty; 

1987 — Minsky píše knihu Society of Mind, 
kde popisuje vznik vědomí jako koopera- 
tivní jev složený a vynořující se (emer- 
gent) ze sady mnoha interagujících jed- 
noduchých agentů (procesů); 

1988 — je vytvořen VoiceReport. hlasem 
řízený počítačový systém schopný roze- 
znávat a zaznamenávat 5.000 slov (výro- 
ba Kurzweil Applied Intelligence); 

1991 — program PC Therapist získal (od té 
doby každoročně udělovanou) Loebnero- 
vu cenu za aktuálně nejlepší program blí- 
žící se nejvíce kritériím „slabé" AI. V kon- 
krétní podobě Turingova testu v Boston 
Computer Museum tehdy přesvědčil 
50 % soudců, že je člověkem, a tudíž 
de facto jím dokonce prošel. Loebnerova 
cena však není zdaleka 100% akcepto- 
vána; 

1990 - 2002 — skrytě probíhá široká apli- 
kace inteligentních prvků do běžných vý- 
robků a procedur (adaptující se výukový 
software, automatické rozpoznávání typu 
prádla v pračce, systémy pro data-mi- 
ning, získávání dotazů z informačních 
a servisních systémů ( help-desk ), různé 
režimy v digitálních fotoaparátech, ko- 
merční rozeznávání řeči a její konverze 
do textu (automatické diktování), rozpo- 
znávání obrazců (např. tváří), systémy 
pro rozhodování na burze a v oblasti in- 
vestic, agenty a roboty na webu, perso- 
nalizace odpovědí a výběru informací). 
Současně organizace jako Carnegie- 
Mellonova Univerzita, Stanfordská Uni- 
verzita, MÍT a NASA průběžně vyvíjejí řa- 
du autonomních robotů pro průzkum od- 
lehlých končin Země (Nomad, hledající 
vzorky meteoritů v Antarktidě) nebo kos- 
mu (Pathfinder a Sojourner 1997 a Mars 
Rover 2003). Poměrně utajen je vývoj 
amerických vojenských robotů a řídicích 
systémů velení armády s prvky AI; 

1997 — Deep Biue //výhrou nad Kasparo- 
vem v podstatě splnil jistou formu ome- 
zeného Turingova testu předčil člověka 
v oblasti šachů, ale odborníci ze stylu je- 
ho hry stále ještě poznají, že nejde o člo- 
věka; 

1997 — první ročník fotbalového turnaje 
stolních robotů Robo-Cup. Zároveň jsou 
vyvíjeny robotické hračky s prvky AI 
a s umělými smysly (Pápero, robopes 
Aibo); 

1999 — odstartovala meziplanetární sonda 
Deep Space 1, která má na palubě auto- 
nomní kontrolní, řídicí a rozhodovací sy- 
stém Remote Agent. Smyslem tohoto 
experimentu je pružnější řízení sond 
a úspora části práce pozemních týmů, 
kterou doposud vykonávaly; 

2001 - Spielbergův film AI se věnuje kro- 
mě výpravné podívané také etickým pro- 
blémům spojeným s možným využíváním 
produktů „dokonalé", až lidem podobné 
AI. 

(Pavel Vachtl 


— nikdo nesmí být autorem ani pro- 
dejcem softwaru, partie jsou publiko- 
vány. Členové si také musí jednou za 
čas opatřit PC jednotných parametrů. 

V současné době se testuje na pro- 
cesoru AMD Athlon/1 .200 MHz a zřej- 
mě se blíží nová změna. Updaty vy- 
cházejí nepravidelně podle toho, jak 
se objevují nové verze programů. Za- 
řadit je možno jedině komerční pro- 
gram (ne experimentální), který autor 
musí členům poskytnout zdarma. To 
je vlastně jediná odměna testerům. 
Aktuální listina je obsažena v tab. 1 . 

Síla programů a hardware 

Otázka, jak se zvedne ELO toho které- 
ho programu po zakoupení moderního 
PC, je jednou z nej častějších. Programy 
umějí různým způsobem zužitkovat 
hardwarový výkon, některé také jeví 
sklony preferovat procesory Intel nebo 
AMD. Nedávno vzrušilo svět PC šachu 
zjištění, že mnohé programy běží rych- 
leji na Celeronu než na stejně taktova- 
ném drahém Pentiu III. Vysvětlení bylo 
v cache, která je u Celeronu sice men- 
ší, ale „na stejném křemíku 44 jako CPU, 
a proto rychlejší. Většina programů 
běží dnes také rychleji na Celeronu 
Tualatin 1 ,3 GHz než na nových, nepří- 
liš vydařených Celeronech od 1,8 GHz 
s jádrem Pentia 4. Všechny dnešní 
špičkové šachové programy fungují 
spolehlivě a rychle na platformě AMD. 

Nicméně řada měření ukázala, že 
právě frekvence procesoru je rozho- 
dujícím faktorem ovlivňujícím sílu 
hry; vše ostatní má řádově menší vliv. 
ELO neroste s taktováním lineárně, 
ale podle očekávání se vzrůstající 
rychlostí saturuje. Průběh připomíná 
logaritmickou křivku a tou se také pro 
potřeby praxe aproximuje. I když je to 
matematicky nepodstatné, vžilo se 
použití dvojkového logaritmu 

Pňrůstek ELO = K* ln 2 (poměr frek- 
vencí procesorů) 

Konstanta K má pak totiž dobrý ná- 
zorný význam přírůstku ELO při 
zdvojnásobení rychlosti procesoru. 
Ani logaritmus však není dostatečně 
progresivní, a tak „konstanta 44 K bě- 
hem času klesá. V začátcích mikroša- 
chu platilo „zlaté pravidlo 44 dvojná- 
sobná rychlost =100 ELO bodů, dnes 
K kolísá podle programu kolem 50 - 
80. Ukázal to v roce 2001 přechod 



SSDF listiny z AMD/450 MHz na 
1.200 MHz (viz [www]). 

V programu Fritz je zabudován 
takzvaný FritzMark - speciální ša- 
chový benchmark, který se velmi roz- 
šířil. Umožňuje výborně porovnat 
rychlost Frize (a tím zhruba i ostat- 
ních šachových programů) na růz- 
ných platformách. 

Ale pozor! Nové verze Fritze obsa- 
hují FritzMark založený na novém 
motoru. Výsledky jsou proto nepo- 
rovnatelné a rozhodně nevypovídají 
o poměru síly jednotlivých verzí. 

Šachové znalosti 
a taktická schopnost 

Sílu programu můžeme markantně 
zvýšit, naučíme-li ho řadě čistě šacho- 
vých zásad, ke kterým dospěla teorie 
hry po dlouholetém zkoumání (viz 
Heuristiky třídění tahů). 

Kam tyto znalosti zavést? Přede- 
vším do oceňovací funkce, ale také do 
selektivních algoritmů a třídění tahů. 
Mnoho programů se honosí tím, že 
má zabudovány znalosti mnoha ele- 
mentárních koncovek. Programy jsou 
také schopné rozeznat typické pěšco- 
vé konstelace a mají zabudovány zna- 
losti, jak se v těchto pozicích chovat. 

Člověk by řekl, že pro určité kon- 
stelace budou vytipovány dobré tahy 
a killery (viz Heuristiky třídění tahů), 
ale realizace může být dost překvapi- 
vá. Fritz ve verzi 3 dal uživateli do ru- 
kou takzvané tabulky polí a kamenů, 
kde pro určité pěšcové struktury mohl 
člověk modifikovat hodnocení kame- 
nů postavených na některých polích. 
Tak dostal program „tendenci 44 k po- 
zičním převodům kamenů. Objevila se 
zajímavá uživatelská vyladění, bohu- 
žel však celý tento aparát padl za oběť 
portaci programu pod Windows. 

Ať už jsou znalosti zkoumány kde- 
koli, jejich rostoucí počet silně zpo- 


maluje propočet, a tím snižuje taktic- 
ké vidění programu. 

Dá se bez nadsázky říci, že celý 
moderní PG šach je hledáním kom- 
promisu mezi rychlostí propočtu a ve- 
likostí zabudovaných znalostí. 

Závislost není nijak strmá - špič- 
kový „znalostní 44 program Hiarcs, 
s několikanásobně pomalejším pro- 
počtem než Fritz, s ním hraje vyrov- 
nané partie. 

Autor Hiarcse se snaží vylepšit 
propočet, naopak legendární taktik 
Fritz v každém novém vydání nená- 
padně ubírá a přidává poziční hru. 

Je možné, že - stejně jako osobní au- 
tomobily — nakonec všechny progra- 
my dospějí k podobnému optimální- 
mu kompromisu. Skutečným krokem 
vpřed z této uzavřené smyčky je zřej- 
mě jen hardwarový šachový koproce- 
sor (viz Hardwarový šach). 

Abstraktní myšlení chybí 

Přesto, že PC program Fritz byl scho- 
pen v roce 2002 remízovat regulérní 
zápas se supervelmistrem Kramnikem, 
vykazuje PG šach stále ještě řadu až ko- 
mických nedostatků. Především chybí 
lidská schopnost abstrakce a tvůrčího 
přístupu, jak ukážu na příkladu. V dia- 
gramu 4 se bílý zachrání paradoxním 
postupem l.Kc2!! Ale ne 1 .Kel? Vxf8 
nebo l.Kc3? Sdl!. l...Se4+ 2.Kcl 
\x£2 2..Vh7 3.Vh2 VT7 Vf2. 3.Sg7+ Vf6 
4.Sh8!!. Lidský šachista nepotřebuje 
mnoho času k pochopení, že v závěreč- 
né pozici nemá černý — přes obrovskou 
převahu materiálu - možnost tyto síly 
uvolnit. Zato program počítá a počítá 
a donekonečna indikuje rozhodující 
převahu věže. Tím spíš nemá šanci vy- 
řešit pozici od začátku. 



Novodobá historie 
počítačového šachu 


Sálová počítače 

Historie šachového programování má 
dvě výrazně oddělené etapy. 

První probíhala na sálových počí- 
tačích (dnes zvaných obvykle mainfra- 
my) zhruba v letech 1950 - 1990 a by- 
la záležitostí hrstky prominentních 
vědců a akademiků. Celé toto dnes 
fakticky uzavřené období má svou za- 
jímavou historii, která však byla mno- 
hokrát podrobně zpracována. Zájem- 
ce proto odkazuji na literaturu [1,2] 
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a budu se věnovat zatím méně doku- 
mentovanému vývoji mikrošachu. 

Hardwarová speciální zařízení, 
i dnes nepostrádající zajímavosti, po- 
píšu v ěásti Hardwarový šach. 

ZX Spectrum a spol. 

jedna z nej důležitějších událostí počí- 
tačového šachu proběhla kolem roku 
1980, kdy se celý obor přestěhoval 
z klimatizovaných sálů do bytů a kan- 
celáří a stal se dostupným široké vrst- 
vě nadšenců. Začínalo se - většinou 
znovu od nuly — na osmibitových 
(tzv. „domácích 41 ) mikropočítačích, 
jako bylyAtari, Commodore C64 
nebo ZX-Spectrum. Mezi několika 
klasickými herními programy Sar- 
gon (Spracklenovi), ISChess (Lang), 
MyChess (Kittinger) a SuperChess 
(Whittington) jasně vynikl Colossus 
Martina Bryanta. 

Martin vzpomíná, že mu Colossus 
vydělal na luxusní automobil; v dal- 
ším vývoji však nepokračoval. Místo 
toho napsal velmi silný program pro 
dámu a reversi a nyní se živí normál- 
ní programátorskou prací. 

Zlatý věk speciálů 

Další vývoj se rozdělil do dvou směrů. 
Významnou roli sehrály tzv. speciály, 
přístroje vyrobené čistě za účelem ša- 
chové hry. Speciální šachový počítač 
má širokou škálu podob od jednodu- 
chých cestovních kalkulaček až po 
výpravné stolní přístroje s ručně vy- 
robenými dřevěnými kameny. Tahy 
člověka jsou snímány automaticky 
tlakovými nebo magnetickými senzo- 
ry, své úmysly pak indikuje speciál 
blikáním zapuštěných světelných 
diod. Pro normálního uživatele od- 
padlo pracné zavádění programů 
z tehdejší magnetofonové kazety 
a řada dalších technických problé- 
mů. Šachová síla speciálů osazených 
procesory Motorola a později i RISC 
Arm navíc převyšovala univerzální 
počítače, proto nastal v této oblasti 
obrovský rozmach. 

První komerční přístroj vyrobila 
v roce 1977 americká firma Fidelity, 
která pak léta konkurovala ve špičce. 
Nejznámější řady nesly označení Elitě 
a Mach. Mach II z roku 1986 byl prv- 
ní přístroj s hashovými tabulkami. 
Experimentální Phantom dokonce 
pohyboval svými figurami. Většinu 
programů napsali Spracklenovi. 


hry a počítače 
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V Evropě dominoval německý 
výrobce Hegener+Glaser s přístroji 
značky Mephisto. Firma podchytila 
přední evropské šachové programáto- 
ry, kteří se „vyučili 44 na domácích po- 
čítačích. Vlajkovou lodí byly přístroje 
Angličana Richarda Langa Mephisto 
Amsterdam, Dallas, Roma, Alme- 
ria, Portoroz, Lyon a Vancouver. Co 
jméno, to titul mistra světa, který dr- 
žel Lang v období 1985-91 nepřetr- 
žitě! 

Už v roce 1983 navrhl Mephisto 
modulární koncepci špičkových spe- 
ciálů (obr. 4) tak dobře, že se praktic- 
ky používá dodnes. To trochu šetří 
kapsu uživatelů, nicméně za nové mo- 
duly byli němečtí nadšenci ochotni 
utratit každoročně obrovské sumy. 
Laděný 32bitový Portoroz s čipem 
68040 stál kolem 15. 000 DM! 

Na dobových výpravných barev- 
ných prospektech Mephista najdeme 
i jemně odstupňovanou řadu střední 
a nižší kategorie. Nejznámější jsou Me- 
ga, MM4, MM5, Polgar a Milano od 
Holanďana Eda Schroedera a Mondial 
a Monte Carlo s programem dalšího 
holandského autora Franze Morsche. 
Vzniká dokonce nový sběratelský obor 
[www]. 

Objevili se i další výrobci. Německý 
Novag vyrábějící v Hongkongu proslul 
zejména modelem SuperConstella- 
tion (Kittinger) a silnými cestovními 
přístroji. Saitek (původně Sci-Sys, 
Švýcarsko) se zaměřil vysloveně na 
masového uživatele a jeho přístroje 
průměrné kvality nesou podtitul 
Kasparov. 

Počátky PC šachu 

Vedle rozkvétajícího „průmyslu 44 spe- 
ciálů byly začátky PC šachu vyloženě 
skromné. Do první generace progra- 
mů patřil Sargon (Spracklenovi), 
Psion (Lang, 1985) a Cyrus (Levý); 
jasnou jedničkou se však stal Chess- 
Master 2100 z roku 1988 kolektivu 
autorů s přijatelnou cenou pod 40 do- 
larů. 

Někdy v roce 1989 se objevuje 
druhá generace tvořená americkými 
programy Zarkov (Stanback), Rex 
(Dailey, Kaufman) a zejména MChess 
Marty Hirsche. MChess bezkonku- 
renčně kraloval několik let a vytvořil 
v oboru standardy; bohužel měl i sil- 
nou kopírovací ochranu a vysokou ce- 
nu kolem 200 DEM. 


Soumrak speciálů 

Píše se rok 1991 a kdekdo zjišťuje, 
že bez zvládnutí PC nebude moci po- 
kračovat ve své profesi. Tento trend se 
odrazil i v počítačovém šachu a zna- 
menal tvrdou ránu pro speciály. Na- 
jednou každý viděl i jejich nedostatky 
— malý nepřehledný displej, nelze 
provozovat šachovou databázi (viz Fe- 
nomén ChessBase) a hlavně nemož- 
nost levného updatu programu. 

PC 386 však ještě nedosáhla srov- 
natelného výkonu. Krátkodobým řeše- 
ním byl holandský projekt akceleraě- 
ní PC karty s procesorem RISC Arm2 
ChessMachine (Schroeder, Koenig). 
Všichni výrobci speciálů převedli ten- 
to systém do svých modelů, s nejlu- 
xusnějším provedením přišel pod ná- 
zvem R30 nový holandský výrobce 
TASC. 

PC 486 už speciály dostihují výko- 
nem a jejich ceny prudce klesají; defi- 
nitivní zvrat pak přináší v roce 1993 
Pentium. Firmy Fidelity a po ní i Me- 
phisto nejsou schopny nové situaci 
čelit a končí po několika křečovitých 
akcích v letech 1992 - 93 bankrotem. 

Situaci zachraňuje Saitek, který 
převzal výrobu a dnes nabízí modely 
Mephisto i Kasparov. Současný špičko- 
vý Mephisto Exclusive s modulem Se- 
nátor (ELO 2.180) stojí 520 Euro (obr. 
4), začátečnické přístroje lze sehnat 
v sítích Aldi, Plus, ale i v našem Tescu 
v cenách 20 - 40 euro. Špička počíta- 
čového šachu a jeho vývoj se ovšem de- 
finitivně přesouvá do oblasti PC. 

Rozvoj PC šachu 

Profesionální šachoví programátoři 
houfně opouštějí své bývalé chlebo- 


dárce a urychleně uvádějí na trh PC 
programy. Tak vzniká třetí velmi silná 
generace PC šachu tvořená programy 
Genius (Lang, 1993), Rebel (v první 
verzi Gideon, Schroeder, 1993), Fritz 
(Morsche, 1992) a WChess (Kittinger, 
1994). 

Krok drží také stále vyvíjený Hir- 
schův MChess, v roce 1992 převede- 
ný do 32bitového kódu pod názvem 
MChess Pro. Zmínku zaslouží Socra- 
tes (1993), pokračovatel Rexe. Autoři 
této klasické skupiny bývají neoficiál- 
ně nazýváni velmistry počítačového 
šachu. 

Vedle nich dorůstá čtvrtá generace 
silného šachového softwaru mladých 
programátorů. Jde o Hiarcs (Uniacke, 
Anglie), King (Koenig, Holandsko; 
program je obsažen v ChessMaste- 
ru), Nimzo (Donninger, Rakousko), 
Shredder (Meyer-Kahlen, Německo), 
Junior (Ban, Bushinsky, Izrael) a Ti- 
ger (Théron, Karibik). 

Fenomén ChessBase 

V roce 1985, kdy herní programy jsou 
pro soutěžní šach ještě zcela nepouži- 
telné, objevuje se nápad převést do 
počítače sbírky šachových partií. Zá- 
ležitosti se chopili němečtí nadšenci 
F. Friedel, M. Feist a M. Wuellenwe- 
ber. Napsali speciální databázový 
program ChessBase, založili stejno- 
jmennou firmu, a nastartovali tak ve- 
leúspěšné období. Samotný program 
za 500 DM nebyl levnou záležitostí, 
k tomu firma úspěšně „rozjela 44 ob- 
chod se šachovými daty, jako jsou 
sbírky partií a elektronické publika- 
ce. Hovoříme o šachových databá- 
zích. 
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„ChessBase Leute“ jsou velmi pil- 
ní a pracovití, odrazili útoky konku- 
renčních napodobenin (NIC Base, 
TASC Base) a jejich databázové for- 
máty GBF a GBH se staly v oboru 
standardem. 

Dalším skvělým tahem firmy bylo 
spojení s Morschem — v roce 1992 
uvedli společně na trh dosový pro- 
gram Fritz. První verze nemířila silou 
do špičky, důležitějším cílem byla in- 
tegrace s databázovým produktem 
spojená se skvělou obchodní strate- 
gií. Fritz sám obsahuje kompatibilní 
podmnožinu databázových funkcí, 
které doslova lákají uživatele ke kou- 
pi plné ChessBase. Také majitelé 
ChessBase dostali motiv opatřit si 
„Fricka“ - jeho šachová inteligence 
je totiž oddělena do zvláštního bi- 
nárního souboru zvaného šachový 
motor (chess engine), který bylo 
možné použít z ChessBase k analýze 
partií. Tak byl položen základ moto- 
rové koncepce, bez které si moderní 
šachový program snad ani nelze 
představit. 

ChessBase překonala i další ná- 
strahy vývoje. V roce 1994 převedla 
svůj produkt pod Windows a v roce 
1999 připravila rozhraní pro součas- 
nou práci několika 32bitových šacho- 
vých motorů. 

Převod pod Windows znamenal 
pro šachové programátory, zvyklé pře- 
devším ladit a optimalizovat interní 


Hash RAM 

FritzMark 

kilopozic/s 

16 

925 

1.385 

32 

950 

1.369 

64 

937 

1.335 

128 

890 

1.267 

256 

817 

1.170 


Tab. 1 : Šachové benchmarky a po- 
čet kilopozic/s pro různé velikosti 
hashových tabulek. 


cykly a rutiny, tvrdý oříšek. Většina 
těch nejlepších proto dříve či později 
skončila „ve stáji" ChessBase, kde na- 
dále pouze „pilují" svůj motor, proto- 
že o kvalitní prostředí a jeho rozvoj je 
postaráno. 

A konečně k dovršení úspěchů 
ChessBase se první - dnes už „kme- 
nový" — program Fritz zhruba od ver- 
ze 5.32 (1997) vypracoval dlouhodobě 
na pozici jedničky ELO listiny SSDF. 

Dnešní postavení ChessBase v PC 
šachuje srovnáváno s dominancí 
Microsoftu. jedinou vážnější konku- 
rencí je ruský databázový a herní sy- 
stém ChessAssistant (od roku 1997 
ve windowské verzi) a americký pro- 
jekt ChessMaster (viz ChessMaster), 
nyní ve verzi 9000. 



Současný šachový 
software 

Programy „rodiny Fritz 66 


Chcete-li si - ať už jako amatér nebo 
šachový velmistr - dopřát luxus kva- 
litního herního programu za peníze, 
první volbou je bezesporu některý 
produkt ChessBase. jeho jméno není 
až tak důležité, protože se všemi do- 
stanete vysoce kvalitní standardní 
rozhraní. To se jmenuje z komerčních 
důvodů Fritz - i když je to praxe po- 
někud matoucí. 

Bozhraní umí samozřejmě všech- 
ny způsoby hraní partií, od začáteč- 
nických handicapových až po přís- 
nou emulaci turnajového režimu. Pro 
začínající obsahuje řadu podpůrných 
funkcí — barevné značení polí, rady, 
objasnění tahů, trenér číhající na po- 
zadí na chybu a mnohé další. Do hry 
se může zapojit v dalším okně jiný 
motor jako analyzující kibic, ale je 
také možné nechat Fritze zorganizo- 
vat zápas nebo turnaj více motorů 
zcela automaticky. Pro korespon- 
denční šachisty jsou zde bohaté mož- 
nosti interaktivních i automatických 
analýz včetně komentování partií ho- 
vorovou řečí. Podpora databází a kni- 
hoven zahájení, jak už bylo řečeno, 
je bezkonkurenční včetně interneto- 
vého standardu PGN. A konečně je 
zde klient pro přístup do firemního 
internetového herního klubu, kde si 
můžete zahrát, sledovat on-line dů- 
ležité partie z turnajů celého světa 
nebo se zdarma zúčastnit tréninko- 


vých lekcí předních hráčů. Ukázka 
rozhraní je na obrázcích 2 a 3. Na 
druhém si všimněte, že pozici analy- 
zují zároveň dva 32bitové motory 
Fritz 8 a Hiarcs 8 a každý z nich indi- 
kuje dvě varianty, které považuje za 
nejlepší. 

Nej silnější dodávané motory 
v pořadí podle ELO listiny jsou Fritz, 
Shredder, Tiger, Junior, Hiarcs a Nimzo 
(viz tabulka na CD). Pod Fritzem ovšem 
spustíte i motory standardu Winboard 
a UGI (viz Šachový freeware). 

PC šach mimo ChessBase 

Langův Genius dominoval PC šachu 
zejména v dosové verzi 3.0 (1995). 

V roce 1996 byl převeden pod Win- 
dows a v roce 1999 se stal základem 
konkurenčního motorového prostředí 
Millenium Chess System (MCS). 

MCS nabízel jako motory také klasic- 
ké programy Zarkov a WChess a ra- 
nou verzi Shreddera 3. Lang však už 
nebyl dál schopen Genia vylepšovat 
šachově, a to byl také faktický konec 
MGS (Langova další práce pro šach 
viz Šach na cesty...). Za ideového ná- 
stupce Genia s podobným herním sty- 
lem je pokládán Tiger. 

Ed Schoeder je druhým klasikem, 
jehož program Rebel nepodlehl dik- 
tátu ChessBase. Problémy má dnes 
přesně opačné než Lang. Nové verze 
Rebela totiž drží se špičkou krok ša- 
chově, ale chybí síly k převodu pod 
Windows. Autor se spojil s holand- 
skou firmou Lokasoft, která má po- 
měrně kvalitní windowské šachové 
prostředí ChessPartner motorové 
koncepce. Produkovali spolu několik 
jiných programů (Tiger, Gandalf), ale 
mnohokrát ohlašovaný Rebel pro 
Partnera stále nikde. Tvrdou ranou 
pro Rebela jsou Windows XP, kde 
Rebel s nestandardním dosovým 
extenderem neběží vůbec. Nová ver- 
ze Rebel XP (pro DOS!?) byla na fó- 
rech prakticky vypískána. Poslední 
zprávy hovoří o možném ukončení 
vývoje. 

Převod pod Windows nezvládl ani 
Hirsch a jeho stále populární MChess 
skončil v roce 1999 verzí 8.0. Za ideo- 
vého nástupce je pokládán Hiarcs. 

Kittinger uvedl v roce 1994 na 
scénu silný dosový program WChess 
s nehezkým rozhraním. Později při- 
pravil ještě verzi pro MGS, ale od té 
doby není o něm slyšet. 


ChessMaster 

ChessMaster je ve světě PC šachu ne- 
obvyklým zjevem. Populární jméno si 
předávají američtí giganti herního 
softwaru a v pravidelných intervalech 
uvádějí na trh stále nové verze - ta 
poslední 9000 od UbiSoftu je ze září 
2002. 

První „motory" (i když se tenkrát 
takový výraz nepoužíval) napsal Kit- 
tinger a Spracklenovi, od verze 4000 
z roku 1993 je šachovým jádrem ho- 
landský King. 

Na rozdíl od ostatního softu ma- 
lých firmiček je prostředí Chess- 
Mastera vyvíjeno herními profesioná- 
ly, distribuce probíhá v zaběhnutých 
herních kanálech a několik milionů 
prodaných kusů může Američanům ti- 
še závidět i ChessBase. 

Přebujelé „americké" grafické roz- 
hraní s pomalým nabíháním však vy- 
loženě škodí; zejména v Evropě má 
ChessMaster pověst pouťové atrakce. 
Přitom rozhodně nejde o špatný pro- 
gram — má silný herní motor, podpo- 
ru databází i knihoven zahájení, špič- 
kové výukové lekce i internetového 
klienta. V českých Windows naběhne 
ChessMaster až po nastavení americ- 
kého národního prostředí. Existuje ta- 
ké poměrně složitý postup, jak trans- 
plantovat motor King do rozhraní 
Fritze. 

Shredder 

Složitým vývojem prošel Shredder 
mladého pilného Němce Meyer-Kah- 
lena. Program s vlastnostmi německé- 
ho fotbalového družstva - houževnatý 
a téměř neporazitelný — získal něko- 
lik titulů mistra světa. Raná verze 3 
se prodávala jako MCS motor, od ro- 
ku 2001 pracuje autor pro ChessBasi. 
Kromě toho však má své vlastní pro- 
středí, které je tak kvalitní a příjem- 
né, že je jako alternativa pod jmé- 
nem Shredder Classic dodáváno i na 
chessbasových discích. Mimo jiné jde 
o skvělou laboratoř pro práci s kon- 
covkami za použití Tablebazí (viz Da- 
tabáze koncovek). 

Šachový freeware 

Volně dostupným motorovým stan- 
dardem je rozhraní Winboard (Tim 
Mann, verze pro Unix XBoard); pro- 
gram i komunikační protokol jsou vol- 
né. To vzbudilo velký zájem amatér- 
ských šachových programátorů, kteří 
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se už nadále nemusí trápit s vývojem 
vlastního rozhraní a mohou se plně 
věnovat algoritmům. Na Internetu 
stáhnete kolem stovky takových 
motorů, mnohé z nich znaěné síly. 
Ghcete-li se vydat tímto směrem, do- 
poručuji Ruffiana (2002, Per-Old 
Valfridsson) se silou srovnatelnou 
s profesionály. Oblíbený je Crafty 
(prof. Hyatt, jehož program Cray Blitz 
byl v letech 1983 a 1986 mistrem 
světa mainframů) s velmi častými 
pečlivě dokumentovanými updaty 
a zdrojovým kódem. Silné jsou také 
motory Aristrach, Goliath, Yace, Co- 
met, Gromit, SOS, AnMon, Dragon, 
Nejmet a Phalanx českého autora Du- 
šana Dobeše. 

Při vývoji Shreddera si Meyer- 
Kahlen všiml určitých koncepčních 
nedostatků ve winboardové komuni- 
kaci a našel velmi zajímavé řešení 
v novém volném standardu UCI (Uni- 
versal Ghess Inteface). Protokol UGI je 
velmi podobný winboardovému, takže 
přepsání motorů autorům nečiní pro- 
blémy. 

Samotný Winboard však moc kva- 
litní není a unixová konfigurace moto- 
rů je pro šachisty příliš složitá. V roce 
2001 vyvinul proto Martin Blume vol- 
né rozhraní Aréna, které je velmi pří- 
jemné a spouští WB i UGI motory. Češ- 
tinu udržuje autor tohoto článku. 

Mimochodem dnes už i Fritz umí 
spustit UGI motor přímo a winboardo- 
vý přes volně dostupný externí kon- 
vertor. 

Kromě toho je možné na Interne- 
tu získat legálně demoverze nebo 
starší verze komerčních programů 
(viz [www]). 

Ghcete-li kvalitní šachovou data- 
bázi zdarma, pak sáhněte po SCID 
(Shane’s Hudson Ghess Information 
Database). 

Šach na cesty a do kapsy 

Dlouhá léta platila jasná volba - spe- 
ciál Novag Sapphire II s cestovními 
figurkami a s ELO kolem 2.100. V sou- 
časné době lze místo figurek dopo- 
ručit LCD displej, nejlépe dotykový. 
Speciály Chess and More (Millenium, 
Německo, 2001, 60 Euro), Touch 
Chess (Excalibur, USA, 2001, 50 USD) 
a Saitek Cosmic (Saitec, 2002, 100 
Euro) jsou poměrně slabé, stejně jako 
ChessMaster nebo VirtualKasparov 
pro GameBoye. Správnou volbou zdá 
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se být PDA standardu Palm nebo 
PocketPG. 

Na Palmu je jasně nejlepší Théro- 
nův Tiger, výborný je také Langův Ge- 
nius — samozřejmě ve speciálních 
verzích. Oba programy mají volné de- 
mo, registrace 25 USD. 

Na PocketPC je jedničkou Pocket- 
Fritz ChessBase. Překvapivě ho napsal 
Meyer-Kahlen, ale „PocketShredder“ 
by se prostě tak dobře neprodával. 
Nová verze z prosince 2002 stojí 
1 .800 Kč. Dobrou volbou je také 
PocketGrandMaster s motory Gro- 
mit, SOS a Rufíian. Ani zde nechybí 
Genius (demo, 25 USD). 

Pro Nokii 7650 je speciální verze 
Genia dnes jedinou solidní volbou. 

Víceprocesorová systémy 

Poměrně časté dotazy dostávám na ví- 
ceprocesorová PG. Samotný hardware 
nestačí, protože sebelepší operační sy- 
stém nemůže propočet správně rozdě- 
lit - to je záležitostí šachových algo- 
ritmů. Proto někteří programátoři 
pracují i na takzvaných Deep verzích 
(podle vzoru Deep Blue, viz Hardwaro- 
vý šach), které víceprocesorové stroje 
umějí využít. Po několika letech vývoje 
bylo u dvouprocesorového systému 
dosaženo účinnosti zhruba 1,7. 

jde o Deep Fritz, Deep Junior 
a Deep Shredder, které se nasazují 
na nejprestižnějších akcích. V říjnu 

2002 remizoval Deep Fritz v plno- 
hodnotném zápase s Kramnikem, to 
běžel na serveru 8x 900 MHz. Garri 
Kasparov, poražený v roce 1997 počí- 
tačem Deep Blue, se chystá v lednu 

2003 na zápas s Deepjuniorem. 

V posledních měsících se velmi 
diskutuje o tom, jaký přínos pro ša- 
chový software bude znamenat Hy- 
per-Threading v nových procesorech 
Intelu. 

Hardwarový šach 

S myšlenkou hardwarového šachu při- 
šel v roce 1970 Ken Thompson, jeho 
minipočítač Belle triumfoval na mis- 
trovství světa 1980 nad zavedenou 
jedničkou Chess 4.9 (Atkin, Slate), 
běžícím na jednom z nejrychlejších 
tehdejších mainframů GD G/Cyber. 

Složitý obvod ASIC (Application 
Specific Integrated Circuit) s pevně 
„zadrátovanou" strukturou generuje 
rychle nejen tahy, ale zejména oceňo- 
vací funkce. Složky oceňovací funkce 


se vyhodnocují v kombinační logice 
paralelně. Funkci lze proto teoreticky 
libovolně rozšiřovat, aniž tím — jak 
pozorujeme u klasického šachového 
softwaru - utrpí doba propočtu 
a kombinační vidění. Doba je dána 
pouze rychlostí průchodu signálu nej- 
delší větví kombinačního obvodu. 

Belle (ELO asi 2.100) byla příliš 
jednoúčelová a rychle zastarala, po 
ní přišel v roce 1985 Hitech Hanse 
Berlienera (ELO 2.300) a zejména 
nej slavnější projekt Deep Thought 
(1988, Feng-Hsiung Hsu). Oba po- 
slední vznikly na univerzitě Garnegie 
Mellon. Deep Thought byl nakonec 
dopracován v laboratořích IBM pod 
jménem Deep Blue až do stavu, kdy 
v roce 1997 porazil poněkud indispo- 
novaného mistra světa. Deep Blue po- 
čítal až 500 milionů pozic za sekun- 
du, zatímco Deep Fritz v zápase 
s Kramnikem (viz Víceprocesorové 
systémy) byl stále více než tisíckrát 
pomalejší. 

„Kdy bude poražen Garri Kaspa- 
rov" [2] už tedy víme. Jestli regulérně, 
zůstává poněkud sporné - dejme slo- 
vo poraženému šampiónovi: „Zápas 
byl zároveň vědeckým experimentem 
i sportovní událostí. Jenže vědecký ex- 
periment končí publikováním výsled- 
ků a sportovní utkání dopingovou 
kontrolou. Tomu by odpovídala publi- 
kace listingů partií." To však IBM ni- 
kdy neudělala, naopak počítač ro- 
zebrala, převedla na jinou práci 
a v roce 2002 ho částečně věnovala 
Smithsonian’s National Museum of 
American History. Kasparov se odvety 
nikdy nedočkal. Hsu se ještě snažil 
projekt oživit bez IBM, ale marně. 
Vývoj čipů ASIG probíhá v cyklech ná- 
vrh - výroba, každý z nich přijde na 


100.000 USD a výroba nového stroje 
byla odhadnuta na 2 miliony USD. 

Gestu z této slepé uličky ukázal 
opět Ken Thompson. V roce 2000 jako 
čerstvý důchodce upozornil ChessBa- 
se na možnost použít novou generaci 
čipů typu FPGA (Field Programmable 
Gate Array), které lze opakovaně pro- 
gramovat přímo v PG. Projekt pod ná- 
zvem Brutus byl svěřen Dr. Donnin- 
gerovi (Nimzo). 

Na posledním mistrovství světa 
v Maastrichtu 2002 obsadil Brutus po 
pěkném výkonu 3. místo těsně za vítě- 
zi Juniorem a Shredderem. Rozhodu- 
jící bude rok 2003, pokud se výkon- 
nost ještě zvýší, přijde Brutus do 
komerčního prodeje. A to je pravdě- 
podobně také nejslibnější současný 
projet šachového programování. 

Perspektivy 

Šachové programování bylo desetiletí 
živeno vizí porazit nejlepší lidské hrá- 
če. To se podařilo v roce 1997 specia- 
lizovanému výpočetnímu monstru 
Deep Blue a dnes po dalších pěti le- 
tech má tento cíl na dosah i standard- 
ní PC technika. Celý obor je však nato- 
lik zajímavý, že to neznamená jeho 
konec — šachová hra je velmi krásná 
a složitá a jistě stojí zato dál pomocí 
počítačů prohlubovat její poznání. Ja- 
ko vedlejší efekt dostanou zájemci ta- 
ké nové programy, které sice nemají 
špičkovou sílu, ale zato běží na PDA 
nebo dokonce v telefonu. 

Nejlepší programy hrající dámu 
„vidí" v některých variantách z kniho- 
ven zahájení až do Tablebase, čímž se 
blíží k definitivními] „vyřešení" hry. 

U šachů je něco takového zatím zcela 
nepředstavitelné, ale kdoví, co bude 
za deset let? ■ 
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Dáma a programování 

IgorKeder 

Už od počátku výpočetní techniky patřila dáma mezi první programy, 
které se programátoři snažili napsat. Vedlo je k tomu hlavně to, že pra- 
vidla dámy jsou podstatně jednodušší než u šachů. Dáma má navíc jen 
dva typy figur, které nemají až tak odlišný způsob pohybů. 


Otcem programování dámy na počíta- 
čích je Arthur Samuel, který se věno- 
val programování a teorii programová- 
ní dámy od roku 1949 do roku 1960, 
kdy se mu povedlo svůj sen zrealizo- 
vat. Na jeho práci dále navázali vědci 
z univerzity v Alberty, kteří naprogra- 
movali zatím nejvýkonnější program 
pro dámu, Chinook (jedná se o pro- 
gram podle pravidel anglické dámy 
Cheskers), který jako jediný byl začát- 
kem devadesátých let spoludržitelem 
titulu mistra světa. 

Procedury 

— deska, tahy, algoritmy 

Při programování dámy se musí vy- 
cházet z toho, jaký druh dámy chce 
programátor napsat, jsou dvě základ- 
né skupiny. První s tzv. krátkým cho- 
dem dámy, jako je anglická dáma 
(checkers) a italská dáma, druhá 
s dlouhým chodem dámy, kam patří 
všechny ostatní druhy dam. Z progra- 
mátorského hlediska je nejtěžší pro- 
gramování právě ěeské dámy, která 
má jednak dlouhý chod dámy, ale na 
druhé straně se každá z figur (kámen, 
dáma) liší absolutně jiným způsobem 
braní. Při programování dámy se při- 


šlo na jeden zajímavý poznatek. Není 
výhodné psát programy přímo pro 
desku 8 x 8. je daleko výhodnější psát 
program pro desku 12 x 12 s limitací 
chodů. Níže je uveden základní po- 
stup psaní chodů figur a hrací desky: 

■ pole figur (dvě pole - jedno pro 
ěerné a druhé pro bílé figury; pole 
má 12 prvků o 4 bajtech). V ěeské 
dámě nemůže být na desce víc než 
12 figur (lhostejno jakých). Každá 
figura je definována 4 bajty. První 
bajt obsahuje typ figury (1 = ká- 
men, 2 = dáma, 0 = figura již ne- 
existuje). Následující dva bajty udá- 
vají souřadnice figury na desce 
(řádka a sloupec). Čtvrtý bajt je in- 
formace, kterou nastaví procedura 
kontrolující možnost tahu figury (0 
= nemá kam táhnout, 1 - má tah, 
ale neskáěe, 2 - skáěe). 

■ pole desky (pole 12x12 prvků). 

V ěeské dámě je deska velká 8 x 8, pro 
zjednodušení procedur kontrolujících 
tahy je třeba udělat pole z každé stra- 
ny o dva prvky větší (kvůli vyhodnoce- 
ní tahu - skoku za hranice desky). Po- 
le standardně obsahuje informace 0 
— prázdné pole, FF — bílé pole, nelze 
na něj táhnout, FE - zakázané pole 



(za hranicemi desky). Toto je základní 
pole desky. 

Pro zjednodušení funkce použi- 
tých procedur je v programu použito 
ještě několik „pomocných polf, na- 
příklad pole rozmístění figur před 
aktuálním tahem. To se používá při 
vykreslování desky, kdy se překreslují 
pouze změny od minula, další je po- 
mocné pole figur, ve kterém je pouze 
rozlišeno, je-li figura ěerná ěi bílá 
a nebere se ohled na typ (kámen, dá- 
ma). Do pole desky jsou pak umístěny 
figury podle jejich pozic (1 - ěerný 
kámen, 2 — ěerná dáma, 3 — bílý ká- 
men, 4 — bílá dáma). 

Na zaěátku programu dojde k ini- 
cializaci nastavení figur a vykreslení 
desky. Poté následuje procedura kon- 
trolující možnost tahu všech aktiv- 
ních figur ve hře. Procedura projede 
celé pole figur. Ty, co již neexistují, 
vynechá. Přeěte si pozici figury 
a zkontroluje, jestli tato figura může 
udělat tah. Podle toho nastaví pří- 
znak (bajt 4 v poli figur). Jiná kontrol- 
ní procedura se volá pro kameny a ji- 
ná pro dámy. 

Následuje další procedura. Ta již 
vyhodnocuje nastavený 4. bajt. Podle 


pravidel konkrétní verze dámy proce- 
dura nastaví, které figury můžou táh- 
nout. Ty jsou pak oznaěeny a program 
ěeká, až si hráě nějakou z nich zvolí. 

Po volbě figury, s kterou chceme 
táhnout, se volá další procedura, jež 
podrobněji zkontroluje možné tahy 
a spustí se další procedura, která 
provede vlastní tah (nastaví v poli fi- 
gur novou pozici, zruší figury, jež byly 
,,skoěeny“). 

Proě tak složitý postup při braní 
figur? V dámě totiž platí jedno pravid- 
lo, a to pravidlo tureckého úderu. 
Znamená to, že každou figuru je mož- 
né brát jen jednou a přeskočené figu- 
ry se odstraňují z desky až po prove- 
dení celého úderného tahu, tj. skoku. 

Algoritmy 

Nebudu podrobně popisovat jednotli- 
vé způsoby algoritmů, protože dáma, 
stejně jako ostatní deskové hry, plně 
využívá dvou základních typů algo- 
ritmů, a to minimax a alfa-beta. Pro 
dámu je jednoznačně výhodnější algo- 
ritmus alfa-beta (jeho základní podo- 
bu viz výpis). Nejlépe se práce a síla 
algoritmů demonstruje na hotovém 
programu. Zde uvádím popis algorit- 
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Profil 

Arthur Samuel (1901 - 1990), ab- 
solvent Emporia College z roku 
1923, masters obhájil na prestižní 
M.I.T v roce 1926 a od roku 1928 
pracoval pro Bell Telephone Labo- 
ratories. V roce 1949 přestoupil 
k IBM, kde na systému 701 
naprogramoval první program pro 
dámu. Od roku 1966 až do své 
smrti byl profesorem informatiky 
na Standfordské univerzitě. 


mu jednoho z nejlepších programů 
pro českou dámu - Pasqil2 - tak, jak 
ho popsal autor Miloš Zavřel: 

Pasqil používá aspirační alfa-betu 
(aspiration alpha-beta) s iterativním 
prohlubováním (iterative deepening) 
po kroku 2. Prohledávají se pouze li- 
ché polotahy, což má za následek spí- 
še útočnější styl. Pro efektivnější vy- 
užití alfa-bety se tahy třídí. Ty, které 
byly při průchodu alfa-betou v minu- 
losti dobré a způsobily odřezání 
(cut-off), se řadí na začátek. Jsou to 
tzv. ldllers. Zkoušel jsem i třídění po- 
mocí historické heuristiky (history 
heuristic), ale to nedopadlo dobře. 

Při podrobnějším testování jsem zjis- 
til, že historická heuristika nemá na 
třídění tahů u hry dáma (tedy česká) 
významný vliv. Použití samotných kille- 
rů je efektivnější než kombinace, či sa- 
motná historická heuristika. 

Pasqil používá hašovací tabulky 
(transposition table). Nic jsem ne- 
vymyslel ani nevylepšil. Schovávám 
informace o prozkoumané pozici. 
Uchovávám hodnotu, nejlepší tah 
a okolnosti, za jakých došlo k odřezá- 
ní. Pokud se při prohledávání najde 
stejná pozice, informace použiju a ve 
většině případů nemusím tutéž pozici 
znovu prohledávat. Používám velice 
malou tabulku o velikosti 1 6 K zázna- 
mů. Pro delší analýzy je nevýhodná 
(vzhledem k tomu, že se brzy zaplní), 
ale při hledání do jedné minuty je po- 
stačující a výpočet urychlí přibližně 
o 100%. 

Pokud jsem na vrcholu alfa-bety 
a pozice je „tichá“, tj. neobsahuje vý- 
měny ani proměny kamene v dámu 
(quiescence search), používám sta- 
tické hodnocení. 

Funkce je velice jednoduchá a mys- 
lím, že mezi programy, co znám, nemá 
obdoby. Klasické programy používají 
spoustu pozičních tabulek pro několik 
fází hry, jako je zahájení, střední hra 


hry a počítače 


))>))) 


o krok napřed 


intAlphaBetafint depth, int alpha, int beta) 
{iffdepth == 0) 
retům EvaluateO; 

GenerateLegalMovesO; 
wkile (MovesLeftO í 
MakeNextMoveO; 

val = -AlphaBeta(depth - 1, -beta, -alpha); 

UnmakeMoveO; 

if (val >= beta) 

retům beta; 

if (val > alpha) 

alpha = val;} 

retům alpha;} 


Výpis základní podoby alfa-beta algoritmu. 


a koncovka (rozlišují se podle počtu 
kamenů na desce). V zahájení se do- 
stávají bonusy za obsazenou 1 . řadu 
vlastními kameny. Kameny ve středu 
desky mají větší „váhu“ než na kraji. 

V koncovce je to zase všechno jinak. . . 
Nežádoucí jsou opožděné kameny. 
Nejhorší je sladit všechny tabulky, 
aby se při přechodu z jedné fáze do 
druhé nenarušovaly. Zkoušel jsem to- 
ho spoustu, ale osobně se spíš spolé- 
hám na rychlost algoritmu. 

Koncovky tři dámy proti jedné ne- 
jsou řešené ideálně, ale na dnešních 
počítačích i při malém čase na pře- 
mýšlení program postupuje správně. 

V programu je použita speciální ruti- 
na, která dává straně s třemi dámami 
bonusy za obsazování středových po- 
líček. Program se snaží zaujmout na- 
příklad některou ze známých pozic 
(dámy na c5, d6, f6), pokud se mu to 
podaří, výhra je na dosah. Program 
při dalším hledání nejlepšího tahu vý- 
hru brzy najde. 

Ve verzi 2.5, jsem upravil hodno- 
cení. Nepřeceňuju tolik hodnotu dá- 
my; je tedy trpělivější a ne za každou 
cenu chce být 1. v dámě... Přidal jsem 
znalosti o výhodě hlavní diagonály 
a nedostatečném materiálu. 

Přehled nejznámějších programů 

■ Checkers. Pro tuto variantu exis- 
tuje nepřeberné množství programů. 
Mezi nej známější komerční progra- 
my patří programy Collosus, Willie 

a Nemesis. Nejlepším sharewarovým 
programem je anglický Sage (sou- 
časná verze 8.2) a nejlepším freewa- 
rovým programem je švýcarský Chec- 
kersboard, zatím ve verzi 5.4. 

■ Mezinárodní dáma. Jedním 

z prvních silných programů byl ni- 


zozemský program Truus, v součas- 
né době kraluje program Buggy. Oba 
programy jsou komerční. Mezi špič- 
kové programy patří i dva freewa- 
reové programy, a to Dam 2.7 a Da- 
mage 5.0. 

■ Ruská dáma. Další velkou skupi- 
nou jsou programy pro ruskou dámu. 
Zde jednoznačně kralují programy 
Tornádo a Aurora, oba komerční, 

a dále shareware programy Plus 600 
a Ruscheck. 

■ Česká dáma. V pro nás nej známěj- 
ší variantě dámy, české dámě, jedno- 
značně kraluje „silná trojka“ progra- 
mů Pasqil 2.5, Gigant6, Damosl 

a dále program Dama2. 

Hodnoty ELO programů a partie 

Co se týče herní síly jednotlivých 
programů, tak jednoznačně kraluje 
v checkersu program Ghinook, který 
držel začátkem devadesátých let titul 
mistra světa. Jeho ELO se pohybuje 
na úrovni hodnoty 2.720. Pokud jde 
o další programy pro checkers, tak 
jejich síla se pohybuje v rozpětí ELO 
2.000 - 2.500. V programech pro 
ruskou dámu je hodnota jednotli- 
vých programů na úrovni kandidáta 
mistra. Stejná situace je i v oblasti 


mezinárodní dámy. V české dámě je 
situace o něco odlišnější, a to hlavně 
proto, že z programového hlediska 
je česká dáma jednou z nejtěžších 
druhů dam a špičkové programy ja- 
ko Pasqil2, Damos a Gigant6 dosa- 
hují úrovně v rozpětí I. výkonnostní 
třídy až kandidáta mistra, což v ELO 
systému určuje rozpětí cca 1.800 - 
2 . 100 . 

Na závěr jedna partie, která de- 
monstruje, že ani programy nevidí vše 
a hlavně jsou limitovány v hledání tzv. 
protikombinací založených na tichých 
(ne-úderných) tazích. 


Keder — Pasqil2 2-0, 1999 

1.c3-d4 h6-g5 2.g3-h4 g7-h6 3.h2-g3 
d6-e5 4.g1-h2 e5xc3 5.b2xd4 b6-c5 
6.d4xb6 a7xc5 7.a1-b2 e7-d6 8.b2-c3 
h8-g7 9.c3-b4 d6-e5? Začátek pěkné 
kombinace, ale ty důsledky dále. 

10.b4xd6 b8-a7 11.d6xb8 e5-d4 
12.e3xc5 f6-e5 13.b8xf4 g5xe3xg1 
14.g3-f4 g1xb6 15.d2-e3! Tah, se kterým 
by špičkový hráč počítal, a proto nehrál 
9.tah b6xf2; kdy by Pasqil bral b6xg1, ná- 
sleduje e1-f2 g1xg5 h4xh8 s rychlou 
výhrou. 16.e1xg3 a bílý využil zisku ka- 
mene k výhře v 45. tahu ■ 


Linky 

www.voiny.cz/pasqii — server M. Zavřela, autora programu Pasqil (s možností stažení) 

www.damweb.cz/odkazy/odkazy.htmi — server věnovaný dámě 
home.uic.tuia.ru/~kv200874/eng/downioad.htm — program Ruscheck, shareware 
dama2.bonusweb.cz — oficiální stránka hry Dáma 2 

kiwi.ms.mff.cuni.cz/~elib/cgi-bin/zapoctaky_hledej.cgi?files= 
strn ad dama — dáma od P. Strnada 

www.webset.cz/hry/dama — on— line dáma 

www.sweb.cz/iada.chytrackova/hry/dama.htm — web věnovaný nej různějším verzím dámy 
www.cuni.cz/zborovska/2001 _2002_NEW/kronika/00_01 /prace/hry_5m_99 OO/zrava dama/inf o 

— žravá dáma 

www.archiv-mojeinoviny.cz/stahuj082i.htm — dáma od F. Martina ke stažení 
csnt.inf.upol.cz/kudelka/vyuka/projekty/komponenta.htm — komponenta pro psaní dámy 
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Nekrálovské hry 

Petr Krnovský 

Kromě šachů a dámy podlehly „programovací 
vášni“ přirozeně i další deskové hry (a nejen 
ty). Jako příklad zdařilého průniku počítačů do 
světa her uvedeme Othella a scrabble. (-ios) 


Othello 

Othello je poměrně rozšířená strate- 
gická hra známá spíše pod názvem 
reversi. Nejvíce se rozšířila ve Francii, 
USA a Japonsku. 

Přestože je rozšířena, velmi málo 
hráěů ji považuji za plnohodnotnou 
s jinými hrami typu šachy nebo GO. 
Nízká úroveň běžných programů i ne- 
dostatek odborné literatury způsobi- 
ly, že podstatu hry téměř žádný uživa- 
tel nepochopil. Jen velmi málo hráěů 
(v ČR několik desítek) tuto hru hraje 
na turnajové úrovni. Turnaje v GR jsou 
pořádány Českou federací I 


jednou za rok probíhá také mistrov- 
ství republiky. 

Pravidla hry 

Othello se hraje na desce rozdělené 
na 8 x 8 polí, která se nazývá othel- 
lier. Dále je ke hře potřeba 64 kula- 
tých kamenů z jedné strany bílých 
a z druhé ěerných. Hra je urěena pro 
dva hráěe, začínající hráě má ěernou 
barvu a druhý hráě bílou barvu. Na 
začátku hry jsou ve středové části 
umístěny dva bílé a dva černé kame- 
ny (viz diagram ě. 1). Hráči se pravi- 
delně střídají ve svých tazích, a to až 
do ukončení hry (viz dále). Nemůže-li 
hráě zahrát žádný přípustný tah (viz 
dále), musí se tahu vzdát, v opačném 
případě musí některý z přípustných 
tahů zahrát. 

Hráě, který je na tahu, vezme je- 
den svůj kámen ležící mimo desku 
a položí ho na desku svojí barvou na- 
horu. Položit kámen lze pouze tak, 
aby spolu s jiným kamenem téže bar- 
vy, který už na desce leží, obstoupily 
kameny soupeře. Obstoupením se ro- 
zumí, že mezi nově položeným kame- 
nem a jiným kamenem téže barvy leží 
souvislá řada kamenů opačné barvy. 
Obstoupená řada může ležet jak ve 
směru rovnoběžném s okrajem desky, 
tak i úhlopříčně. Příklad možných ta- 


hů je na diagramu ě. 2 (na tahu je bí- 
lý). Po položení kamene a obstoupení 
jsou otočeny obstoupené kameny sou- 
peře, a to ve všech směrech (vodorov- 
ně, svisle i úhlopříčně), ve kterých by- 
ly kameny obstoupeny. Příklad tahu 
je zobrazen na diagramech ě. 2 a ě. 3 
(bílý zahrál na pole G3). 

Hra končí, pokud nemá ani jeden 
z hráěů přípustný tah, nebo pokud je 
othellier celý zaplněn. Po skončení 
získá hráě tolik bodů, kolik zůstalo 


na desce kamenů jeho barvy. Vítězem 
se stává hráě s vyšším počtem kame- 
nů, v případě rovnosti nastává remí- 
za. Pokud na desce zůstanou některá 
volná pole, pak se jejich počet přičte 
k bodové hodnotě vítěze (součet skó- 
re obou hráěů je tedy vždy 64). 

Partie se většinou zapisují do dia- 
gramu 8 x 8, a to tak, že je do přísluš- 
ného pole vepsáno číslo tahu; tahy se 
číslují čísly 1-60, přičemž se vzdání 
tahu do pořadí nezapočítává. Příklad 
zápisu partie (program PKMOR - Ku- 
bánek z 1 . kola mistrovství republiky 
2000) je na diagramu ě. 4, přičemž je 
současně též zobrazena konečná pozi- 
ce. Dle výše uvedeného pravidla pro- 
gram vyhrál 61 :3. K této partii se ješ- 
tě vrátíme později. 

Základy strategie hry 

Protože počet možných průběhů partií 
i počet možných pozic je astronomicky 


vysoký, není možné ani s využitím nej- 
výkonnějších počítačů (podobně jako 
u jiných strategických her, např. ša- 
chy), nalézt optimální strategii přímým 
prohledáváním do hloubky nebo do 
šířky. Aby hráě nebo počítačový pro- 
gram dosáhl dobrých výsledků, musí 
umět co nejlépe ocenit aktuální pozici. 

Protože se vítězem stává hráě 
s vyšším počtem kamenů, jako oce- 
ňovací funkce se nabízí rozdíl počtu 
svých kamenů a počtu kamenů sou- 
peře: tato metoda se nazývá maxima- 
lizace. Na první pohled by se mělo 
jednat o správnou metodu vedoucí 
k úspěchu; naprogramování této me- 
tody je navíc velmi jednoduché. Meto- 
du používá většina již zmíněných po- 
čítačových programů a programů na 
mobilních telefonech. Není nejlepší, 
jak vidíme již ze zmíněné partie na 
diagramu ě. 4. Po 16. tahu má černý 
pouze 2 kameny, přesto však již stojí 
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zcela na výhru, což vidíme z dalšího 
průběhu partie. 

Podíváme-li se na pozici po 35. ta- 
hu, která je zobrazena na diagramu 
c. 5, zjistíme, že 24 černých kamenů již 
nemůže být nikdy otočených, zůstanou 
tedy i po skončení celé partie černému. 
Kameny, které není možné při žádném 
průběhu partie otočit, nazýváme sta- 
bilní disky (nebo stabilní kameny). 
Vytvoření takových kamenů je velmi 
důležité, neboť mohou být základem 
pro tvoření dalších stabilních kamenů 
a výhru celé partie tak, jak je vidět 
z průběhu zmíněné partie. Bez zajíma- 
vosti není, že bílému po skončení par- 
tie zbyly právě jen tři stabilní disky 
v pravém horním rohu (H1 , H2, H3). 

Zamyslíme-li se nad pravidly hry, 
zjistíme, že kámen je stabilní, pokud 
v libovolném ze čtyř směrů (vodorov- 
ně, svisle, úhlopříčně) je splněna jed- 
na z podmínek: (a) řada polí obsahu- 
jící tento kámen je plně obsazena 
kameny (libovolné barvy), (b) v jed- 
né ze dvou polopřímek vycházejících 
z tohoto kamene leží pouze vlastní 
stabilní kameny (není tam tedy prázd- 
né pole, kámen soupeře ani vlastní 
nestabilní kámen). 

Podmínka (b) je splněna zejména 
tehdy, pokud se jedná o kámen na 
okraji příslušné skupiny kamenů, sta- 
bilní je tedy zejména kámen položený 
do některého rohového pole (AI , A8, 
H1,H8). 

Příklad stabilních disků je na dia- 
gramu ě. 6, stabilní disky jsou ozna- 
čeny písmenem S. 

Metoda vytváření stabilních disků 
je poměrně jednoduchá a často vede 
k rychlému prosazení výhody tak, jak 
bylo vidět na partii PKMOB-Kubánek 
od 20. tahu. Tato partie velmi názorně 
ukazuje, jak černý postupně vytváří 
další stabilní disky a jak lze vyhranou 
partii co nejjednodušeji dovést do ví- 
tězného konce (diagram ě. 4). 

Problém je ovšem v tom, že v úvo- 
du partie žádné stabilní disky vytvořit 
není možné a v partiích dobrých hráčů 
minimálně v prvních dvou třetinách až 
třech čtvrtinách partie žádné takové 
disky nejsou vytvořeny. 

Zamyslíme-li se nad hrou hloubě- 
ji, zjistíme, že se ve hře zcela podstat- 
ným způsobem projevuje nevýhoda 
tahu. Pokud chce jeden z hráčů na- 
příklad vytvořit stabilní disk v rohu, 
musí nutně druhý hráč mít položen 


hry a počítače 


))>))) 


o krok napřed 



kámen své barvy na některém ze sou- 
sedních tří polí (např. v okolí pole AI 
jsou to pole A2, Bl, B2). Pokud by se 
druhý hráč mohl vzdát tahu, nikdy by 
na tato pole nezahrál (pokud by to 
pro něj nebylo výhodné z jiného důvo- 
du), a tím by první hráč neměl mož- 
nost získat roh. V podstatě je nutné 
donutit soupeře, aby zahrál tah na 
pro něj nevýhodné pole, což je možné 
tehdy, pokud nemá tah na jiné, pro 
něj vhodnější, pole. Tato situace na- 
stane převážně tehdy, pokud jeden 
z hráčů může zahrát na velmi malý 
počet polí. Počet možných tahů hráče 
se nazývá mobilita. 

jako vhodná strategie se jeví me- 
toda vytváření stabilních disků s tím, 
že se hráč zároveň snaží, aby měl co 
nejvyšší mobilitu, a soupeř měl na- 
opak mobilitu co nejnižší možnou. 
Naprogramování této metody není 
opět příliš náročné; metoda však pře- 
kvapivě vede k velmi dobrým výsled- 
kům, používá ji i program PKMOB. 

Využití metody je poměrně nároč- 
né, takže pokud by hráč chtěl promys- 
let vývoj partie na více tahů dopředu, 
velmi často se kombinuje s metodou 
minimalizace, ve které se hráč snaží 
vytvářet co nejméně vlastních (nesta- 
bilních) kamenů. Vychází se z faktu, 
že pokud má hráč málo kamenů, čas- 
to tím soupeř má nízkou mobilitu, 
zejména pak tehdy, pokud jsou tyto 
kameny dobře umístěny, jedná se 
v podstatě o opak metody maximali- 
zace. V partiích hráčů různé kvality 
proto velmi často má lepší hráč v prv- 
ní části několikrát méně kamenů než 
soupeř a k drtivému vítězství dochází 
až v závěru partie. 

Na diagramu ě. 7 je zobrazen prů- 
běh partie PKMOB - Kvapil ze 7. kola 
mistrovství republiky 2000. 

V první polovině partie černý po- 
stupně snižuje mobilitu bílého, čímž 
po 29. tahu dospěl do pozice zobraze- 
né na diagramu ě. 8. Bílý má v této 
pozici pouze dva tahy (B7 a B8), při- 
čemž oba vedou k rychlé ztrátě rohu 
A8. Po získání rohu černý začne využí- 
vat metodu stabilních disků, kdy z to- 
hoto rohu vytváří další stabilní disky, 
načež drtivě vyhraje 58:6 

Na diagramu ě. 9 je zobrazena 
partie M. Voráěek - PKMOB 23:41 
z 6. kola mistrovství republiky 2000 
(M. Voráěek je několikanásobným 
mistrem republiky). Průběh partie 


ukazuje, jak vypadá hra Othello na 
profesionální úrovni. 

Závěr 

Program PKMOB vyhrál základní část 
mistrovství České republiky v Othellu 
v roce 2000, a to bez ztráty partie. Po- 
čítačové programy v této hře v posled- 
ních letech porážejí lidské hráče, pro- 
to jsou často využívány zejména pro 
analýzu chyb z vlastních sehraných 
partií a pro trénink. Špičkové profe- 
sionální programy pochopitelně po- 
užívají mnohem více metod, než je 
popsáno v tomto článku, mim o jiné 
též existují propracované knihovny 
zahájení a podobně. 



Scrabble 


Scrabble je známá strategická hra, ve 
které hráči na hrací desce 1 5 x 1 5 vy- 
tvářejí pomocí písmen různé bodové 
hodnoty jakousi křížovku; slova jsou 
z pevně určené množiny přípustných 
slov. Hra je populární zejména ve Vel- 
ké Británii, kde existuje již více než 
50 let a kde se jí věnují i členové krá- 
lovské rodiny. Česká verze hry se roz- 
šířila před asi 7 lety, v současné době 
je již poměrně populární. Turnaje 
v ČB jsou pořádány Českou asociací 
ťiiiiďťm , jednou za rok probíhá ta- 
ké mistrovství republiky. 

Pravidla hry 

Pravidla hry se nacházejí na uvede- 
né internetové adrese. Soutěžně se 
scrabble hraje ve dvou disciplínách: 
„běžný“ scrabble, kdy hrají dva hráči 
proti sobě, přičemž se jeden snaží zís- 
kat více bodů než druhý, a „opisova- 
ný“ scrabble, který je určen pro libo- 
volný počet hráčů, přičemž všichni 
hráči hrají se stejnými písmeny a sna- 
ží se dosáhnout co nejvyššího počtu 
bodů. 

Strategie hry 

Ve variantě opisovaný scrabble je 
potřeba, aby hráč zahrál co nejhod- 
notnější tah, ale nijak se nemusel 
ohlížet na tahy soupeřů nebo na pro- 
počet na více tahů dopředu. V této 
variantě nemají počítačové progra- 


my žádnou konkurenci. Pokud pro- 
gram používá kvalitní slovník pří- 
pustných slov, není pro něj žádný 
problém vždy nalézt nejlepší tah. 
Vzhledem k tomu bývá počítačový 
program využíván na turnajích pro 
generování nejlepšího řešení, které 
se pak použije v dalším průběhu 
soutěže. Ve finálovém turnaji Poháru 
v opisovaném scrabblu dosáhl pro- 
gram PKOPIS ve dvou partiích cel- 
kem o 141 bodů více než nejlepší 
hráč (P. Landa), který se stal mist- 
rem republiky v této disciplíně. 

Ve variantě běžný scrabble je po- 
třebné počítat i s možnostmi soupeře; 
obzvlášť důležité to je ve fázi dohrávky. 
Je také vhodné brát ohled na využití 
zbylých písmen v dalších kolech a po- 
dobně. V této variantě se podstatným 
způsobem projevuje náhoda, velmi 
záleží na tom, jaká písmena hráč vylo- 
suje. 

Vzhledem k tomu, že ani nejlepší 
hráči nepoužívají stejnou strategii 
a vzhledem k značné převaze počítače 
při generování přípustných tahů, vy- 
užívají dosud známé české programy 
v podstatě metodu maximalizace, te- 
dy hrají stejně jako ve variante opiso- 
vaný scrabble. Programy tedy téměř 
nehledí na to, kolik nahrají soupeři, 
jaká písmena jim zbudou a podobně, 
přesto však velmi často vítězí. Česká 
asociace scrabblu bohužel dosud ne- 
povolila účast počítačového progra- 
mu na oficiálních soutěžích v běžném 
scrabblu, a proto dosud neexistuje 
objektivní srovnání výkonnosti pro- 
gramů a hráčů. Tento fakt však ne- 
mění nic na tom, že jsou počítačové 
programy více než rovnocenným sou- 
peřem i pro nejlepší české hráče a že 
si tito hráči rádi s programy zahrají. 

Závěr 

Programy PKOPIS pro variantu opiso- 
vaný scrabble a PKHBEJ pro variantu 
běžný scrabble jsou vzhledem k tomu, 
že není dosud není dořešen licenční 
problém s použitím slovníku přípust- 
ných slov (který navíc vznikl až v po- 
sledním roce), veřejně k dispozici jen 
s omezeným slovníkem, přesto však 
porážejí většinu hráčů. ■ 


Odkazy 

othello — hrejsi.cz/othello/cfo/index.htm 
srcabble — scrabble.hrejsi.cz 
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Ahy Sft řecily 


text: Petr Koubský, foto: Martin Faltus 


musí se o nich mluvit 


Ve vedoucích manažerských funkcích v České republice pracuje poměrně málo 
cizinců, rozhodně méně, než by odpovídalo evropskému průměru. Důvodem je jednak 
obtížně zvládnutelný jazyk, ale do značné míry i to, že domácí prostředí tyto lidi někdy 
obtížně přijímá. Rozhovor s jedním z těch výjimečných proto nemohl tato témata vy- 
nechat. Hovořili jsme o Češích, Evropské unii, Larry Ellisonovi a propouštění manažerů. 
Hovořili jsme také o tom, že Češi vyžadují otevřenost od svého protějšku, sami ji 
však často neoplatí. Myslím, že tenhle postřeh sám o sobě stačí k poznání, že pan 
Joergensen je dobrý pozorovatel — a že to s proklamovanou otevřeností myslí velice 
vážně. 


Pane Joergensene, umíte česky? 

Trochu... {fiká česky a směje se). 

A jaké to je, pracovat jako špičkový 
manažer v zemi, jejíž jazyk neovlá- 
dáte? Má to i nějaké výhody? 

(. Pokračuje anglicky.) Ne, to bych 
rozhodně neřekl. Víte, myslím, že je 
jasné, jak se změnilo obchodní pro- 
středí v České republice během po- 
sledních deseti let. Působí tady hodně 
cizinců, většina českých manažerů je 
již dobře jazykově vybavena, angličti- 
na se stává naprosto normálním ko- 
munikačním nástrojem. To, že nemlu- 
vím česky, proto nepředstavuje žádný 
zásadní problém. Ale nevýhoda to je. 
Nejsem součástí sítě vztahů mezi lid- 
mi, nejsem v plném slova smyslu sou- 
částí české společnosti. To je škoda. 

Se zákazníky se tedy bez problémů 
domluvíte anglicky? 

Devadesát procent zákazníků mlu- 
ví anglicky na potřebné úrovni. Ně- 
kteří z nich jsou ostatně sami cizinci. 
Kde narážím po této stránce na potí- 
že, to je státní sektor. Ne že by ti lidé 
neuměli anglicky; oni nechtějí mluvit. 
Necítí se dobře při jednání v cizím 
jazyce. Toho jsem si ostatně všiml 
u mnoha Čechů, nejen u státních 
úředníků. I pro mne je přece anglič- 
tina cizí jazyk. Mám plné pochopení 
pro lidi, kteří se musí domlouvat v ci- 
zí řeči, snažím se mluvit zřetelně 
a srozumitelně, abych usnadnil ko- 
munikaci. . . 

. . .děkuji vám za to. . . 


...ale Češi se často ostýchají po- 
užít své znalosti cizího jazyka. 

Když už jsme se toho dotkli: jak 
nás vnímáte obecněji? Co si myslíte 
o Češích? Jak se mezi námi cítíte? 

Pracuji v Praze tři a půl roku a cí- 
tím se tu dobře, jsem si jist, že česká 
společnost plně patří a zapadá do 
Evropy... 

...ale nebuďte příliš zdvořilý. 

Nebudu; řeknu vám přesně to, co 
si myslím. Česká republika je evrop- 
ská země, která se od západní Evropy 
svým uspořádáním, stylem života, 
prostředím nijak výrazně neliší. Exis- 
tují samozřejmě místní zvláštnosti, 
na které si musí cizinec zvyknout, ale 
to je v každé zemi; my v Dánsku má- 
me také svá specifika. V České repub- 
lice si ve sféře byznysu nemůžete ne- 
všimnout toho, že lidé se velmi často 
zdráhají převzít odpovědnost. Pro ci- 


Profil 

Stig Joergensen (*1960) se 
narodil v Kodani, kde vystudoval 
technickou univerzitu a zároveň 
ekonomii. Má titul inženýra a MBA. 
Pracoval na různých pozicích 
v dánské pobočce IBM, nejprve ja- 
ko obchodní zástupce, pak jako 
manažer. Pak zakládal dánskou po- 
bočku Informixu. Posledních šest 
let pracuje v Oracle, nejprve jako 
zástupce pro Skandinávii, poslední- 
ho tři a půl roku jako generální ře- 
ditel pražské pobočky. Ženatý, tři 
děti. 


zího manažera s českými podřízený- 
mi to může být problém. Jeho lidé 
často nebudou tak aktivní, nebudou 
se tak iniciativně starat o své úseky, 
jak by čekal. Další problém se týká 
otevřenosti dialogu. Češi vyžadují na- 
prostou otevřenost na straně svého 
protějšku, ale sami neoplácejí stej- 
nou mincí. Chrání se, uzavírají se, 
chtějí tímto způsobem získat převa- 
hu. To poškozuje komunikaci a ko- 
neckonců vztahy jako celek. Neberte 
to nijak zle... je mnoho kritického, co 
bych mohl říci například o Dánech, 
ale o tom teď nemluvíme, že? Otevře- 
nost dialogu je v každém případě dů- 
ležitá z praktického hlediska. Češi, 
kteří chtějí být úspěšní, se to musí 
naučit. Aby se problémy řešily - jaké- 
koli problémy kdekoli — musí se 
o nich napřed mluvit. 

Co se s tím dá dělat? Jak vést lidi 
k taliovému chování? 

Změnit chování lidí je mimořádně 
obtížný úkol. Myslím, že je důležité, 
aby společnost měla pozitivní vzory, 
modely. Z tohoto hlediska je velmi 
dobré, že například v české vládě jsou 
mladí lidé, kteří reprezentují odlišný 
způsob chování než starší generace. 
Další důležitá věc je, že lidé více ces- 
tují, pracují v zahraničních společnos- 
tech, seznamují se i s jinými modely 
přístupu ke světu, než jaké reprezen- 
tují jejich rodiče a prarodiče. To je sa- 
mozřejmě pomalý proces, ale jakmile 
takových lidí bude ve společnosti do- 
statečné množství — čímž nemám na 
mysli většinu, stačí mnohem méně — 


dají se věci do pohybu a dál to už pů- 
jde velmi rychle. 

Co jako občan členské země EU oče- 
káváte od vstupu České republiky 
do Unie? Co se tu změní? 

Především se pro ten vstup musí 
lidé vyslovit v referendu. Nemyslím, 
že to je jisté. V Dánsku jsme byli ve 
stejné situaci. Myslím, že Češi jsou hr- 
dí lidé, hrdí na svou národnost, i když 
to nedávají příliš najevo, takže... 

To myslíte vážně? Mnoho z nás si 
naopak myslí, že naše národní hr- 
dost je skoro nulová. Pokud tedy 
zrovna nevyhrajeme mistrovství 
světa v hokeji. 

Myslím to vážně. Češi jsou hrdí 
uvnitř, sami pro sebe. Nepoužívají 
příliš vnější atributy vlastenectví, 
nevyvěšují vlajky, ale jsou hrdí. Ne- 
vím, zda to nebude na překážku vět- 
šinového souhlasu se vstupem do 
Evropské unie. Ale pokud ke vstupu 
dojde, bude to pro zemi rozhodně 
pozitivní změna. Česká republika je 
typická exportní země, většinu své 
produkce vyváží, a to hlavně do zemí 
Unie. Její ekonomice prospěje, když 
v tomto směru padnou všechny do- 
savadní překážky. Jako člen EU vy- 
užije Česká republika ještě lépe své 
výhodné zeměpisné polohy. A koneč- 
ně: Češi se dovedou velmi rychle při- 
způsobit novému prostředí či situa- 
ci. Máte tedy tři faktory, které po 
vstupu do Unie budou působit ve 
váš prospěch. 

A pokud jde o ty očekávané změny? 

Především se pod tlakem EU změ- 
ní veřejný sektor. Z nepružné byrokra- 
cie se stane skutečnou službou veřej- 
nosti. V tom budou hrát samozřejmě 
důležitou roli informační technologie, 
lidé se daleko snáze dostanou k in- 
formacím, ušetří čas, vše bude fungo- 
vat pružněji. Taková změna se pak 
přenese i do privátního sektoru. Ve- 
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řejný sektor je motorem, který nasta- 
vuje chování firem i občanů. Ale dí- 
vejme se na věci i z hlediska pocitů, 
atmosféry, nálady - vždyť ta hýbe 
společností často více než reálná eko- 
nomická situace. Češi jsou Evropany 
již teď, vždy jimi byli. Formální uznání 
této příslušnosti jim však zvedne se- 
bevědomí. Dnes vnímají sami sebe 
ěasto jako outsidera. Když se cítíte být 
outsiderem, pak jím z mnoha hledi- 
sek skuteěně jste. Vstup do EU je toho 
pocitu zbaví. 

Co si myslíte o přístupu české vlády 
k informačním technologiím, o nově 
zřízeném ministerstvu informatiky? 

Mám z toho dobrý pocit. Ještě 
jsem se nesetkal osobně s ministrem 
Mlynářem, ale hovořil jsem s jeho ná- 
městky a samozřejmě celý vývoj po- 
zorně sleduji. Myslím, že věci jsou 
opravdu na dobré cestě. Tento vývoj 
zaěal již za ministra Březiny, kdy se 


informatika dostala do agendy vlády 
- a zřejmě tam již zůstane. Je dobré, 
že vzniklo samostatné ministerstvo, 
které je formálním výrazem vztahu 
vlády k informatice. V Dánsku máme 
takové ministerstvo již asi osm let, na 
rozdíl od toho vašeho pod něj spadá 
ještě věda, výzkum a vysoké školy. Po- 
máhá hledat optimální řešení agend 
provozovaných veřejným sektorem. 
Daňové přiznání lze odevzdat nejen 
pomocí Internetu, ale i telefonicky. 
Mnohá řešení pak přebírá i soukromý 
sektor. Například odeěet plynu ěi 
elektřiny se u nás dělá telefonicky, 
plynárny a elektrorozvodné podniky 
dělají v terénu jen namátkové kontro- 
ly. Tím se samozřejmě ušetří spousta 
peněz. 

Jali byste popsal firemní kulturu 
společnosti, pro kterou pracujete? 

Česká pobočka společnosti Oracle 
byla v době, kdy jsem do ní přišel, 




velmi úspěšná na lokálním trhu. Mým 
úkolem bylo poněkud změnit její za- 
měření. Oracle chtěl v Praze zřídit me- 
zinárodní zastoupení v plném slova 
smyslu, tedy výkladní skříň své firem- 
ní kultury, svého přístupu k byznysu. 
To je úkol, který jsem od začátku měl 
jako zadání. Myslím, že se jej povedlo 
splnit. 

Oracle staví svou kulturu na šesti 
základních hodnotách. První z nich 
je otevřenost. Týká se velkých věcí 
i maličkostí. Například moje dveře 
jsou vždy otevřeny, kterýkoli pracov- 
ník za mnou může přijít a hovořit 
se mnou. Podporujeme tím, aby se 
o problémech mluvilo včas, aby 
všichni měli motivaci upozorňovat 
na ně, nezastírat je. Dnes taková kul- 
tura v naší pobočce skuteěně fungu- 
je, ale nebyl to jednoduchý proces 
a vyžadoval bohužel i změnu na ně- 
kterých manažerských místech. Po- 
kud manažer není sám ztělesněním 


otevřenosti, pak ji nepřenese na své 
podřízené. 

Na některých místech? 

Za tři a půl roku zbyl z devíti mých 
původních přímých podřízených jen 
jeden. 

Tedy otevřenost jako zásada číslo 
jedna. 

Ano. Další zásadou je respekt 
k jednotlivci bez ohledu na to, jakou 
funkci zastává. Ať je to obchodník, 
recepční, moje asistentka nebo gene- 
rální ředitel, všichni pracujeme pro 
společný cíl a zasloužíme si respekt. 
Třetí zásadou je integrita. To zname- 
ná, že korektně pracujeme s důvěr- 
nými informacemi. K našim zákazní- 
kům patří víc než jeden mobilní 
operátor, víc než jedna banka a tak 
dále. Ti všichni chtějí mít jistotu, že 
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nám mohou věřit. Ale integrita, bu- 
dování důvěry, se týká i vnitřku orga- 
nizace. Tím se dostávám ke ětvrté zá- 
sadě naší firemní kultury, kterou je 
důvěra. Všichni musíme mít pocit, 
že si můžeme důvěřovat, spolehnout 
se jeden na druhého. K tomu patří 
i schopnost překonávat hranice mezi 
odděleními, spolupracovat napříě 
celou firmou. Neobviňovat se navzá- 
jem, když se nedaří, pracovat jako 
jeden tým. Zásadou ěíslo pět je pro- 
fesionalita, znalost produktu a zá- 
kazníka, schopnost plnit sliby, dodat 
to, co jsme slíbili. Poslední zásadou 
je motivace - schopnost postarat se, 
aby zaměstnanci byli za své výkony 
náležitě finaněně i nefinaněně odmě- 
něni. 

Lidé zvenčí často Oracle vnímají ja- 
ko velmi agresivní firmu, ať už jde 
o vaše poměrně nezvyklé srovnávací 
inzeráty, o některé výroky pana Elli- 


sona a podobně. Jali to jde dohro- 
mady s těmi šesti hodnotami, 
o nichž hovoříte? 

Oracle je americká firma. V jeho 
ěele stojí velmi charismatická osob- 
nost. Larry Edison je patrně jediným 
ělověkem ve firmě, který si může do- 
volit prezentovat své myšlenky tou 
formou, jakou to dělá. V jeho ústech 
to dává smysl. U jiného ělověka by 
tomu tak nebylo. Má pro aroganci 
cit, dovede s ní zacházet. To umí má- 
lokdo. My jsme evropská poboěka, 
musíme se prezentovat tak, aby to 
dávalo smysl v evropském kontextu, 
od této arogance proto zachovává- 
me určitý odstup. Pokud jde o srov- 
návací inzeráty, nepoužíváme je na 
všech trzích. Například v České re- 
publice jsme s nimi velmi opatrní. 
Máme globální přístup k marke- 
tinku, ale snažíme se respektovat 
místní zvláštnosti, je to hledání 
kompromisu. 


Koho poldádáte za nejnebezpeěněj- 
ší konkurenci? Je to IBM, Micro- 
soft, nebo SAP? 

Působíme ve dvou odlišných ob- 
lastech, dodáváme jednak základní 
softwarovou technologii, tedy databá- 
zová řešení, jednak celopodnikové 
aplikace. V té druhé oblasti je hlav- 
ním konkurentem jednoznačně SAP. 

V té první je to o něco méně jedno- 
značné, ale přesto se dá říci, že hlav- 
ním konkurentem je Microsoft. Pokud 
jde o IBM, tam je silný vztah jak ve 
smyslu konkurence, tak spolupráce. 
IBM často dodává naše řešení svým 
zákazníkům. 

Tomu se říká coopetition, že? Jak 
vedete své lidi k tomu, aby jeden 
den dobře spolupracovali s firmou, 
se kterou si druhý den tvrdě kon- 
kurují? 

Jsou to skutečně složité vztahy. Po- 
zice integrátorů jako IBM je zvláštní - 


na jednu stranu jsou dodavateli zá- 
kladní technologie, na druhou stranu 
hledají pro zákazníka optimální řeše- 
ní. To je vždy potenciální rozpor. Vede- 
me naše lidi k tomu, aby si tento pro- 
blém uvědomovali. My se důsledně 
držíme toho, čím jsme: jsme softwaro- 
vá firma. Nejsme integrátor, nejsme 
konzultační firma. Poskytujeme služ- 
by a konzultace týkající se využití na- 
šich produktů, ale tím naše aktivity 
v tomto směru vědomě a záměrně 
končí. 

Čím je dána kvalita manažera? 
Musí aspoň v principu sám umět 
všechno, co požaduje po dru- 
hých? 

Ne. Manažer musí umět řídit lidi. 
Motivovat je, ukazovat jim cíle, dělat 
z nich tým, pomáhat jim dosahovat 
stanovených cílů. Já se tím rozhodně 
řídím a snažím se pracovat právě tak- 
to. ■ 
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Svéráz národní ekonomiky 



Finsko je dnes světovou 
velmocí v oblasti hi-tech 
a jednou z nejpokroči- 
lejších ekonomik světa, 
pokud jde o konkurence- 
schopnost — jen USA 
s ním dokážou vést vy- 
rovnaný souboj. 
Kde se to ve vzdálené 
severské zemi vzalo? 
Ještě před dvaceti lety 
by takový vývoj uhodl 
jen málokdo. 

Havis Amanda stojí na náměstí dočis- 
ta nahá. 

Je to zvláštní socha, nevypadá ani 
na mořskou vílu, za kterou ji vydává 
turistický průvodce, ani na erotický 
symbol. Chvíli mi trvalo, než jsem na 
to přišel: je to prostě normální veselá 
holka, která právě vylezla ze sauny, 
a proto na sobě nic nemá. Nic jiného 
tím nemyslí. Zasměje se s vámi a mož- 
ná vás sestersky plácne ruěníkem. 
Kdyby si někdo dovolil víc, kousne ho 
lachtan. Střeží ji ětyři — myslím že ni- 
koli náhodou, ale spíš lehounkou pa- 
rodií podobní Nelsonovým lvům na 
londýnském Trafalgaru. 

Dílo sochaře Ville Vallgrena na ná- 
městí Kauppatori je uznávaným sym- 
bolem města Helsinki i celého Finska. 
Manta, jak jí říkají, stojí na náměstí 
od roku 1908. Už tehdy měla jako 
všechny finské ženy volební právo: 


Ve Finsku poprvé 
na světě 

■ Konkurenční telekomunikační trh 

— počátek 20. století 

■ Hovor v síti NMT — 1 974 
(Nokia, laboratoře Tampere) 

■ Internetový chat (IRC) — 1988 
(Jarkko Oikarinen, univerzita 
Oulu) 

■ Hovor v síti GSM — 1 991 
(Nokia, laboratoře Tampere) 

■ Linux — 1991 (Linus Torvalds, 
univerzita Helsinki) 

■ Internetový telefonní hovor 

— 1995 (Sonera, laboratoře 
Tampere) 


dostaly jej rozhodnutím parlamentu 
z roku 1905 jako první v Evropě. Tako- 
vou demokratickou vymoženost za- 
vedlo Finsko navzdory tomu, že bylo 
tehdy souěástí ruské carské říše. V té- 
že době v zemi fungovalo několik sto- 
vek (!) telefonních společností, jež si 
tvrdě cenově konkurovaly, a jakási fir- 
ma jménem Nokia už pár desetiletí 
dodávala na trh holínky a toaletní pa- 
pír. Samo o sobě by to stačilo, aby ná- 
vštěva Finska byla z hi-tech hlediska 
zajímavá. Jenže přítomnost historii 
zastiňuje: Finsko, to je druhá nejvíce 
konkurenceschopná ekonomika světa 
(po USA), světová technologická vel- 
moc, Finsko znamená GSM, Linux, 
e-byznys - a nejen Nokia, ale také 
Symbian, TietoEnator. . . Proberme si 
to jedno po druhém. 

Moře, Rusko a mráz 

Jeden z možných výkladů jména Fin- 
sko ěi Finland říká, že pochází z fln de 
lande , konec země. Finové sami však 
své zemi, jak ví každý hokejový fanou- 
šek, říkají Suomi. Slovo suo znamená 
finský bažina, mokřina, a dobře vysti- 
huje ráz krajiny: nížina plná jezer, řek, 
potoků, luk a borových ěi březových 
lesů. 

Konec světa je však možná ještě 
přiléhavější popis. Finsko je izolovaná 
země. Ze dvou stran má moře, z třetí 
Rusko a ze čtvrté mráz. Geografická 
izolace je patrná už na helsinských 
ulicích: na rozdíl od jiných evrop- 
ských měst tady prakticky nepotkáte 
auto s poznávací značkou jiného stá- 
tu, jen velmi vzácně můžete spatřit 
ruské ěi estonské číslo. Přijet autem 
ze Švédská ěi Norska, severní cestou, 
je možná hezký romantický výlet na 
několik dnů, ale rozhodně ne praktic- 
ký způsob dopravy: skandinávské 
vzdálenosti jsou větší, než by člověk 
odhadl nad mapou. 

Dalším zdrojem izolace je jazyk. 
Finština patří mezi uralské jazyky, 
nesdílí s většinou Evropy společné 
indo evropské kořeny. Zní a vypadá 
trochu jako z jiné planety a je mimo- 
řádně obtížná: má patnáct pádů a ko- 


lem sto šedesáti slovesných tvarů. Jen 
na ukázku, „chtěl bych si zatelefono- 
vať se finský řekne haluaisin soittaa 
puhelimella a nechtějte po mně vě- 
dět, jak se to vyslovuje! Teoreticky je 
finštině příbuzná maďarština, vzá- 
jemně podobných slov je však velmi 
málo. Jediný cizí jazyk, jemuž Finové 
rozumějí téměř bez učení (a platí to 
i naopak), je estonština. Jazyková izo- 
lace není překážkou pro Finy samot- 
né - ti zpravidla dovedou velmi dob- 
ře přinejmenším švédsky a anglicky 
— ale pro cizince, jichž proto ve Fin- 
sku žije a pracuje ve srovnání s jiný- 


mi západoevropskými zeměmi jen 
málo. „Finsko není stát, ale klub,“ 
řekla mi tisková mluvčí helsinské 
technické univerzity. „Jak se stát 
ělenem?“ zeptal jsem se. Zasmála 
se: „Ožeňte se s členkou. To je nej- 
snazší.“ 

Donedávna patřila k izolujícím 
faktorům i politika, především vazba 
na tehdejší SSSR. Finové mají s Rusy 
dlouhé a složité historické vztahy (viz 
okénko: Rychlokurs dějin Finska), jež 
za prezidenta Urho Kekkonena (v úřa- 
du 1956 - 1981) dospěly k problema- 
tické vzájemné výhodnosti. Za cenu 



Dánsko Švédsko 

Norsko 

Finsko 

Člen EU 

ano 

ano 

ne 

ano 

Člen NATO 

ano 

ne 

ano 

ne 

Monarchie 

ano 

ano 

ano 

ne 

Používá euro 

ne 

ne 

ne 

ano 

Restrikce prodeje alkoholu 

ne 

ano 

ano 

ano 


Skandinávské země: co mají společného, čím se liší, jak si je pleteme mezi 
sebou. 
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Finsko: základní fakta 


Počet obyvatel: 5,2 milionu, z toho 
cca 300.000 švédsky mluvících finských 
občanů a 100.000 cizinců 

Rozloha: 338.145 km 2 

Měna: euro 

Státní zřízení: parlamentní 
demokracie 

Ekonomika: velmi vyspělá, výrazně 
orientovaná na informační a telekomu- 
nikační technologie 

HDP: 135,1 mld. EUR (2001), reálný 
růst 0,7% (2001), 2,0 % (2002), 
odhad 3,5 % (2003); na obyvatele 
cca 26.000 EUR 

Export: 54,5 mld. EUR (2001) 

Hlavní obchodní partneři: 

Německo, USA, Velká Británie, Švédsko, 
Rusko, Francie 

Nezaměstnanost: 9,4 % (2002) 


nejednoho politického ústupku do- 
sáhlo Finsko exkluzivního postavení 
jednak jako sovětská brána pro komu- 
nikaci se Západem, jednak jako klíčo- 
vý dodavatel průmyslového zboží. Od- 
byt byl zamčen, finské podniky se 
však dostaly do pozice podobné na- 
šim: málo náročný zákazník přijal vše, 
nevyvíjel žádný tlak na inovaci, chybě- 
ly plány přechodu na jiné trhy. Pád 
Berlínské zdi byl pro finskou ekono- 
miku těžkou ranou. Následovala re- 
cese, možná nejtěžší, jakou pocítila 
kterákoli západoevropská země 
v 90. letech. 

Skutečnou národní vášní je hokej. 
Finové jej prožívají ještě víc než Češi, 
a to už je co říci. „Nebude teď Hašek 
chytat za Pardubice? “ překvapil mě 
otázkou helsinský taxikář. Jak mi vy- 
svědil, na Internetu sleduje dění v na- 
ší extralize pravidelně. 

Osm set patnáct telekomů 

Tím se dostáváme k telekomunikační- 
mu trhu, telefonům a mobilům. Histo- 
rie telekomunikačního trhu ve Finsku 
je unikátní a naprosto se liší od vývo- 
je v ostatních evropských zemích, kde 
se záhy vyvinul silný státní monopol. 
Carská vláda, pod niž Finsko v devate- 
náctém století patřilo, nerozpoznala 
význam telefonu a nesnažila se jej re- 
gulovat. V zemi proto vznikaly malé 
nezávislé telefonní společnosti fungu- 
jící v rámci místních komunit — ve tři- 
cátých letech 20. století jich bylo 815! 
Klasický monopol v evropském smys- 
lu ve Finsku vlastně nikdy nevznikl, 
vždy byl nějak omezen. 

Osmipatrová budova ředitelství 
společnosti Nokia nepřipomíná ame- 
rické firemní mrakodrapy. Kompono- 



vaná do šíře, ne do výšky, začleně- 
ná až fanaticky pečlivě do krajiny, 
ukotvená mezi vodu a letící mraky. 
Společnost Nokia byla založena poblíž 
Tampere v roce 1865. Jméno, jež zní 
tolik japonsky a mate tím spotřebite- 
le, je ve skutečnosti názvem městeč- 
ka, kde firma vznikla. Generace Finů 
ji znaly skutečně jako výrobce gumo- 
vých holínek, kabelů a toaletního pa- 
píru. Záběr se postupně rozšiřoval, 
koncem osmdesátých let dvacátého 
století už Nokia dělala kdeco od spo- 
třební elektroniky po strojírenskou 
výrobu a hnojivá. Prosperovala a záro- 
veň se blížila k propasti, kterou byl 
pro většinu finské ekonomiky pád vý- 
chodního bloku a rozpad Sovětského 
svazu. 

Řešení by nemohlo přijít rychle, 
nebýt toho, že již o deset či patnáct let 
dříve začala finská vláda s aktivní po- 
litikou v oblasti špičkových technolo- 
gií. Ta spočívala a spočívá v podpoře 
technického vzdělání a v mnoha dru- 
zích pomoci malým a středním fir- 
mám. Díky tomu disponovalo Finsko 
potenciálem, který po pádu části prů- 
myslu získal prostor k expanzi. Velkou 
roli však sehrála i Nokia jako zdaleka 
největší podnik v zemi (tvoří přes 
10 % finského HDP). Počátkem deva- 
desátých let se firma radikálně tran- 
sformovala, nemilosrdně se zbavila 
většiny svých aktivit a pod vedením 
nového generálního ředitele Jormy 
Ollily nastoupila tehdy velmi riskantní 


kurs výroby mobilních telefonů a in- 
frastruktury mobilních sítí. 

Mobily se staly světovým hitem, 
Nokia jejich největším výrobcem na 
světě a Ollila jedním z nej slavnějších 
Finů. Úspěch společnosti Nokia má 
velký vliv na další rozvoj hi-tech ve 
Finsku; ač dnes jde o nadnárodní 
společnost, bere Finsko stále za svůj 
domov a vyhledává v něm subdodava- 
tele, čímž ohromně pomáhá celé ná- 
rodní ekonomice. 

Dva z důvodů finského technolo- 
gického zázraku posledních let se te- 


dy jmenují Nokia a aktivní vládní poli- 
tika. Existují další? Jedním z nich jsou 
bezpochyby přírodní podmínky Fin- 
ska a celé Skandinávie: drsné počasí, 
rozlehlá země, malá hustota obyvatel- 
stva, pro které jsou pak moderní ko- 
munikační pomůcky zřetelným zvýše- 
ním kvality života. Ale je tu ještě něco: 
připravenost Finů přijímat nové věci, 
jejich otevřenost, zvědavost, ochota 
ke stálé změně a naopak odmítání 
stagnace. Tím je dán jednak charakter 
pracovní síly, jednak domácího trhu. 
Ten samozřejmě není dost velký, aby 
špičkové finské hi-tech firmy uživil, 
slouží jim však jako vynikající testova- 
cí laboratoř. Co přijmou tak nároční 
a zhýčkaní spotřebitelé, jakými jsou 
Finové, to může do světa. 

Sauna v zasedačce 

První, co mi padlo do oka v zasedačce 
technologického inkubátoru Innopoli, 
byly dveře do sauny. Zasedacích míst- 
ností tu mají několik, sauna patří ke 
každé z nich. Mluvčí inkubátoru paní 
Tuija Tarkiainen mi ochotně vysvětli- 
la, že to je součást finské firemní kul- 
tury, nic neobvyklého. „Odpoledne za- 
jdeme do sauny, odpočineme si a pak 
nám to lépe myslí, “ řekla. „Ale muži 
a ženy zvlášť, samozřejmě. Nejsme 
Němci. “ 

Kromě sauny je v zasedačce i krb, 
žádná elektrická náhražka, ale pořád- 
ný otevřený oheň a u zdi hromada bře- 
zových polen. Trochu zvláštní věc v po- 
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Přehled vedoucích 
finských ITC firem 

Elcoteq Network Corp., výroba 
telekomunikačních zařízení, obrat 
2,2 mld. EUR, www.elcoteq.fi 
Elisa Communications Oyj, telekomuni- 
kační služby, součástí je druhý největší 
mobilní operátor Radiolinja, obrat 
1,25 mld. EUR, www.elisa.fi 
F-Secure Oyj, IT služby, vývoj 
software, obrat 41 mil. EUR, 
www.f-secure.com 

Instrumentarium Group, vývoj 
a výroba lékařské techniky a elektroni- 
ky, obrat 912 mil. EUR, 
www.instrumentarium.fi 
JOT Automation Group Oyj, 
hardware a software pro průmyslovou 
automatizaci, obrat 140 mio. EUR, 
www.jotautomation.com 
Nokia Group, mobilní telefony a vyba- 
vení pro mobilní operátory, vedoucí 
podnik svého druhu na světě, obrat 
30,3 mld. EUR, www.nokia.com 
Novo Group, IT služby, obrat 
319 mil. EUR, www.novogroup.com 
Planmeca Group, vývoj a výroba 
lékařské techniky a elektroniky, obrat 
305 mil. EUR, www.planmeca.com 
Salcomp Oy, telekomunikační technika, 
obrat 181 mil. EUR, www.salcomp.com 
Sanmina Oy, telekomunikační technika, 
obrat 105 mil. EUR, www.sanmina.com 
Scribona Distribution Oy, 

IT distributor, obrat 176 mil. EUR, 
www.scribona.fi 

Sonera Group, telekomunikační služby, 
dominantní postavení v pevné i mobilní 
telefonní síti, obrat 2,06 mld. EUR, 
www.sonera.fi 

Teleste Group, telekomunikační tech- 
nika, obrat 99 mil. EUR, www.teleste.fi 
TietoEnator Corp., IT služby, obrat 
1,1 mld. EUR, www.tietoenator.com 
Vaisala Group, vývoj a výroba lékař- 
ské techniky a elektroniky, obrat 
179 mil. EUR, www.vaisala.com 

sledním patře moderní skleněné bu- 
dovy — mít od krbu výhled široko da- 
leko do kraje. Innopoli sídlí na okraji 
Espoo, moderního satelitního města, 
souěásti helsinské aglomerace, a to 
spolu s desítkami dalších význačných 
společností z oblasti informatiky, tele- 
komunikací a biotechnologií. Poblíž je 
rovněž kampus technické univerzity, 
jež by se svými třiceti tisíci studenty 
na dvanácti fakultách dělala čest lec- 
které větší zemi než pětimilionovému 
Finsku, a již zmíněné ředitelství spo- 
lečnosti Nokia. 

Základním smyslem inkubátoru 
Innopoli je převádět dobré nápady 
ze stadia výzkumu do reálného podni- 
kání. „Naším cílem není krátkodobý 
prospěch akcionářů, “ říká lípo Santa- 
la, výkonný ředitel podniku. 

Z inkubátoru je jen skok na uni- 
verzitu, v jejíž laboratoři mikroelek- 
troniky se jdeme podívat do super- 


ěistých prostor, kde se vyrábějí čipy. 
Slouží hlavně výzkumným účelům, na- 
příklad pro kontaminaění studie, pro 
experimentální výrobu mikromecha- 
nických zařízení a podobně. Část je 
však provozována i v produkčním re- 
žimu. Návštěva uvnitř je zážitek: do- 
stanete kombinézu, síťku na vlasy, ru- 
kavice a spoustu instrukcí. Opatrnost 
je nezbytná, čipy jsou přecitlivělé: 
udržuje se jim prostředí s maximál- 
ním přípustným znečištěním 1 částice 
prachu na kubickou stopu. V běžném 
vzduchu v místnosti je prachu stoti- 
síckrát více. 

Myslet v létě na zimu 

„Neděláme pro nikoho nic. Pomáhá- 
me a radíme, aby to dovedli udělat sa- 
mi, “ říká paní Páivi Ryoppy, vědecká 
ředitelka inkubátoru Technology Sci- 
ence Park. Ten se nachází ve Viikki, 
severním předměstí Helsink, na okra- 
ji univerzitního areálu. Vysoké školy 
jsou ve Finsku něco jako přírodní 
zdroj: v jejich okolí vyrůstají navazují- 
cí podniky, které těží z koncentrace 
chytrých lidí, knihoven a tvořivé at- 
mosféry. Je tomu tak ve Viikki kolem 
univerzity stejně jako v Espoo v sou- 
sedství techniky. 

V případě Technology Science Park 
jde o biotechnologie - další odvětví 
hi-tech, v němž Finsko rychle buduje 
svou pozici. Zatímco telekomunikace 
a IT jsou oborem dneška, biovědám 
určitě patří zítřek. Ave Finsku se na 
zítřek myslí. lidem na severu je tako- 
vý způsob uvažování vlastní po staletí: 
když v létě nebudeš myslet na zimu, 
v zimě zmrzneš. Je to vlastně velmi 
jednoduché. 

„Celý obor je spoutaný přísnou 
vládní regulací, “ říká paní Ryoppy. 

„Ve Finsku jako všude jinde na světě. 
Je jen jediná další oblast podnikání, 
kde je tolik předpisů, víte která?“ 
Zkusím letecký průmysl. „Chyba. Ob- 
chod se zbraněmi. Ale oni na rozdíl 
od nás mají černý trh.“ To není jediný 
faktor, jímž se biotechnologie princi- 
piálně liší od IT. Vývojový cyklus je 
delší, financování se shání obtížněji, 
úspěchy jsou méně časté. Na druhou 
stranu, pokud se dostaví, jsou větší 
a trvají mnohem déle než v IT. Některé 
léky se beze změny vyrábějí již více 
než sto let. 

Ve výrobě léků není pro start-upy 
místo, existuje však specifická oblast 


podnikání: poloprůmyslový výzkum 
nových léčiv. Úspěšné výsledky těchto 
drug discovery companies pak kupují 
velké farmaceutické koncerny. Men- 
ších výzkumných firem ve Finsku 
rychle přibývá, stejně jako jejich spe- 
cializovaných dodavatelů: výrobců 
diagnostických souprav, biotechnolo- 
gického softwaru a podobně. Na tom 
mají velkou zásluhu právě inkubátory, 
bez nichž by přechod od akademické- 
ho výzkumu k podnikání byl pro větši- 
nu začínajících firem nemožný. 

Inkubátory prošla a prochází ve 
Finsku řada úspěšných biotechnolo- 


gických firem. Příkladem je Juvegroup 
z Rovaniemi, zaměřená na biologické 
čištění odpadních vod, anebo Yosa, 
která dodává na trh „jogurť od pra- 
vého k nerozeznání, ale zcela bez 
mléčné bílkoviny — je kompletně vyro- 
ben z ovesných vloček. 

Otázka důvěry 

Finové jsou jako všichni obyvatelé 
severských zemí bezprostřední, nefor- 
mální, oslovují se beze všeho křestní- 
mi jmény, potrpí si na sociální rov- 
nost a nehierarchickou strukturu 
společnosti. K autoritám mají hlubo- 


1988 

Spotřební elektronika 31 % 


Papír 1 0 % 


Podlahové k rytiny 1 % 
Chemikálie 2 % 


Strojírenské výrobky 4 % 

Elektrotechnika 4 % 




Informační systémy 23 % 


1999 


Telekomunikační 
infrastruktura 29 % 


Ostatní 6 % 



Mobilní telefony 65 % 


Podíl skupin výrobků na celkovém obratu společnosti Nokia v roce 1988 
a 1999. 
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kou nedůvěru, zřejmě historicky zís- 
kanou stovkami let pod cizí vládou, 
švédskou a ruskou. V tom se podobají 
Čechům, jeden z největších moder- 
ních finských spisovatelů, Váino 
Iinna, ve svém románu Neznámý vo- 
jín z roku 1954 uěinil hlavním hrdi- 
nou muže, který se vzepře rozkazu ve- 
litele. Kniha je dodnes velmi vlivná, 
široce citovaná, pokládaná za hlubo- 
ký portrét národní povahy. V tom se 
už Finové Cechům tolik nepodobají: 
Švejk se žádnému rozkazu nevzpírá, 
Švejk chytraěí. 

Hierarchie je nepraktická, říkají 
Finové. Potlačuje talenty, plýtvá jimi, 
a my si žádné plýtvání nemůžeme 
dovolit a plýtvání lidmi už vůbec ne. 
jednotlivec má na Severu větší cenu 
než v kontinentální Evropě. lidí je tu 
málo, mají k sobě daleko, mají histo- 
rickou zkušenost neustálého boje 
o život. S přírodou, s počasím, se šel- 
mami, s lidmi. 

Na první pohled je zvláštní, že s ta- 
kovým důrazem na individualitu 
a osobní svobodu volí Finové vícemé- 
ně trvale tu politickou stranu, která 
nabízí vyšší daně, více přerozdělování, 
více zásahů do života. Jedna odpověď 
na tento zdánlivý paradox je stručná: 
solidarita. Na Severu to není prázdné 
slovo. Druhou odpověď, obšírnější, mi 
nabídla zcela mimoděk paní Ritva 


Viljanen, generální ředitelka finského 
Úřadu pro evidenci obyvatelstva. Ten 
spadá pod ministerstvo vnitra a spra- 
vuje osobní údaje všech občanů země. 

Do Úřadu pro evidenci obyvatel- 
stva jsem se přijel podívat na pokroči- 
lé technologie a jejich využití, zejména 
na právě zaváděný systém elektronic- 
kého občanského průkazu ve formě ěi- 
pové karty. Finsko je celosvětově v čele 
zavádění elektronických osobních do- 


kladů. Vedle průkazu totožnosti může 
ěipová karta sloužit i jako elektronická 
peněženka, jako nosič elektronického 
podpisu a jako cestovní doklad v rám- 
ci Evropské unie. Zavedení takových 
dokladů nejen zlevňuje činnost mnoha 
úřadů, ale také ji zkvalitňuje. Mnohá 
úřední místa musíte osobně navštívit 
jen z toho důvodu, abyste se tam pro- 
kázali. S elektronickým průkazem 
a ěteěkou ěipových karet můžete zů- 


stat sedět doma u Internetu a proká- 
zat se rovnocenně. 

Paní Viljanen otevřeně hovořila 
o problémech, s nimiž se projekt se- 
tkává: o malém zájmu ze strany obyva- 
tel, o špatné kvalitě dostupných ěteěek 
karet. Ani jednou se však nezmínila, 
že by se někdo obával zneužití osob- 
ních dat. Vida, o tom hlavním chce po- 
mlčet, pomyslel si reflexivně český no- 
vinář ve mně — a zaútočil. 

„Ne, proě?“ podivila se paní Vilja- 
nen. „Vždyť už dnes jsou osobní údaje 
lidí v elektronické podobě uloženy 
v centrálních databázích. Je to užiteč- 
né, nemusíte všechno zadávat znovu, 
chodit po úřadech... “ 

Ale zneužitelné, namítl jsem. 

„To je otázka důvěry. lidé nám věří, 
protože jsme jim nikdy nic špatného 
neprovedli. Nemusíme proto vynaklá- 
dat úsilí a přesvědčovat je, že je systém 
bezpečný a že respektuje všechna je- 
jich práva. To se předpokládá pře- 
dem. “ 

Což je ten hlavní rozdíl. Jsou ze- 
mě, kde se právem předem předpo- 
kládá, že systém je v pořádku. Jsou 
země, kde se právem předem předpo- 
kládá, že ne. Dokud se nedostaneme 
z druhé skupiny do první, budeme my 
jezdit pro zkušenosti do Finska, ne 
naopak. ■ 

Petr Koubský, pkoubsky@softnov.cz 


Rychlokurs dějin Finska 

Po většinu své písemně zaznamenané historie, od 
roku 1154, bylo Finsko součástí Švédského králov- 
ství a řídce osídlenou nárazníkovou zónou mezi 
Švédském a Ruskem. Hranice těchto dvou zemí 
byla často sporná, byla předmětem mnoha vyjed- 
návání i válek. Finsko zvolna osidlovali švédští 
osadníci, zakládali pevnosti a města. Tato aktivita 
dosáhla vrcholu v 17. století, kdy se během třiceti- 
leté války a po ní stalo Švédsko jednou z vedou- 
cích evropských velmocí. 0 století později se Fin- 
sko stalo teritoriem několika válek mezi Švédském 
a Ruskem, v nichž Finové značně strádali. Roku 
1809 Švédové definitivně prohráli a předali Finsko 
Rusku. 

Tím poněkud překvapivě začal rozkvět země. Fin- 
sko se jako autonomní velkovévodství těšilo v car- 
ské říši značné autonomii, jakou pod švédskou 
nadvládou nikdy nepoznalo. Země vydávala poš- 
tovní známky, zavedla vlastní měnu. Začalo finské 
národní obrození, strukturou a obsahem dosti po- 
dobné našemu. Rusové přemístili hlavní město 
z Turku do Helsinek, kde došlo k rozmachu archi- 
tektury, průmyslu a obchodu. Dalším velkým prů- 
myslovým centrem se stalo Tampere, „finský 
Manchester", dnes největší vnitrozemské město ve 
Skandinávii. Roku 1905 došlo k reformě vládního 


systému a zavedení všeobecného a úplného voleb- 
ního práva, nejrozsáhlejšího v Evropě. 

I přes tyto vymoženosti Finové usilovali o samo- 
statnost. Té se jim dostalo v důsledku Říjnové re- 
voluce. Vyhlásili ji 6. prosince 1917, což je dodnes 
hlavní státní svátek: Den nezávislosti. Roku 1918 
došlo ke krátké, ale krvavé občanské válce mezi 
rudými a bílými oddíly. Bílí pod vedením generála 
Mannerheima zvítězili, Finsko na krátkou dobu za- 
vedlo monarchii, po necelém roce se však stalo re- 
publikou. Vnitřní napětí — jak mezi levicí a pravicí, 
tak mezi Švédy a Finy — ještě po nějakou dobu 
zmítalo zemí. Mezi světovými válkami se Finsko 
proslavilo svými sportovci; nesmrtelným jménem 
je především atlet Paavo Nurmi. 

Koncem třicátých let se Finsko znovu stalo prosto- 
rem potenciálního střetu dvou mocností, tentokrát 
Hitlerova Německa a Stalinova SSSR. Sovětský 
svaz chtěl část finského území, aby mohl lépe brá- 
nit Leningrad a strategické komunikace. Jednání 
selhala a v listopadu 1939 vypukla sovětsko-finská 
tzv. zimní válka. Finové po urputném boji prohráli 
a museli požadované území, Karelskou šíji, odstou- 
pit. Když v létě 1941 vypukla válka mezi Němec- 
kem a SSSR, Finové vybojovali odstoupená území 
zpět, aby o jejich část v roce 1944 znovu a defini- 


tivně přišli. Tehdy maršál Mannerheim vyjednal pří- 
měří se Sovětským svazem a obrátil svá vojska 
proti Němcům; Finové je vyhnali z Finska a sever- 
ního Norska. 

Po válce museli Finové platit Sovětskému svazu re- 
parace, především ve strojích a lodích. Tak vznikl 
finský těžký průmysl. Nastala éra „speciálních vzta- 
hů" se SSSR, pro Finsko krátkodobě výhodných, 
dlouhodobě však oslabujících jeho ekonomiku, 
a navíc za cenu velkých politických ústupků vůči 
sovětskému vedení. Pád socialismu v SSSR a vý- 
chodní Evropě otřásl finskou ekonomikou, dal jí 
však zároveň impuls k rozhodujícímu vzestupu. 
Dnes je Finsko jako málokterá jiná země světa 
orientováno na znalostní ekonomiku, informační 
a komunikační technologie, na vzdělanost. Finsko 
je od roku 1995 součástí Evropské unie, od roku 
2002 používá jako měnu euro. S ostatními se- 
verskými zeměmi sdílí „skandinávské hodnoty", 
především silný sociální stát. 46,4 % hrubého do- 
mácího produktu se přerozděluje formou daní (víc 
jen ve Švédsku a Dánsku, srovnatelně v Belgii 
a Francii). Předsedou současné koaliční vlády je 
sociální demokrat Paavo Lipponen. Prezidentkou je 
paní Tarja Flalonen. 
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Cenzorování na netu 


Nejrůznější filtrování programů, nebo 
přímo firewally, jsou určeny k ochra- 
ně poěítaěů, ale stejně jednoduše mo- 
hou být zneužity k obyěejné cenzuře. 
Klasickým příkladem je dnešní Čína, 
která mezi své oběany a Internet vy- 
stavěla ěínskou firewallovou zeď, 
filtrující ty ěásti sítě, kterou ěínská 
vláda považuje za nevhodné. A Číňa- 
né nejsou v podobném bohunelibém 
poěínání sami; Burma, Saudská Ará- 
bie, Severní Korea a Vietnam, a bůh 
ví která země ještě, jsou na tom po- 
dobně. 

Čína to myslí s cenzurou svých 
síťoběanů opravdu seriózně: existuje 
dokonce kolem 30.000 internetových 
policajtů, kteří monitorují internetové 
chování obyvatel. Za první oběť této 
cenzury bývá považován Lin Hai, který 
pobyl 18 měsíců ve vězení za distribu- 
ci zakázaných e-mailových adres disi- 
dentskému ěasopisu. 

Na ěínskou internetovou cenzu- 
ru se pochopitelně okamžitě zaměři- 
li Američané, kteří nemohou odolat, 
aby nestrčili prsty do kaše jiných ze- 
mí, a založili kongresovou komisi, 
která celou situaci monitoruje. Snad 
nejvíce je přitom žere, že firewallová 
zeď je tvořena z amerického softwaru. 
Několik amerických společností snaží- 
cích se vyvinout programy, které by 
ěínskou digitální zeď obešly, přicháze- 
jí do Kongresu s prosíkem o finanční 
podporu. A úspěšně: pro příští roky 
vyloudily hned 50 milionů dolarů roč- 
ně. A budou se mít co ohánět - zatím- 
co Číňané již staví zeď třetí generace, 
Američané teprve připravují první se- 
riózní pokus o její překonání. 

Američané by se možná měli nej- 
dříve podívat do vlastních řad. Yahoo! 
totiž na přání čínské vlády dobrovol- 
ně inkorporovala některé cenzorní 
požadavky, stejně tak s přáním Čí- 
ňanů spolupracují američtí výrobci 
routerů. Samotný zákaz vývozu po- 
dobných technologií by zcela bezpeč- 
ně nic nevyřešil, Číňané by prostě po- 
třebnou technologii koupili jinde. 


Podobné zákazy se v historii vždy uká- 
zaly jako naprostý nesmysl. 

K internetové cenzuře však dochá- 
zí i na americkém netu. Knihovny, kte- 
ré jsou v Americe státní, musí stejně 
jako školy mít na svých počítačích fil- 
trující programy, jež zamezují přístup 
k nemravným obrázkům, jinak nedo- 
stanou federální podporu. Tyto filtry 
ovšem blokují i zcela legální stránky 
a často si kvůli nim neprohlédneme 
ani klasické obrazy. Obhájci osobní 
svobody oprávněně vykřikují faul 
a nedávno přinutili Nejvyšší soud ke 
slibu, že se na celou situaci podívá. To 
samozřejmě neznamená, že je podob- 
ným nesmyslným zásahům odzvoně- 
no. Celá záležitost je o to pikantnější, 
že zakázáno je prohlížení a stahová- 
ní materiálu vágně popsaného jako 
„urážlivý materiál “, pod čímž si může 
každý knihovních nebo ředitel školy 
představit, co chce. 

Klasickým příkladem je Daniel 
Silverman, kterého dopálilo, že jeho 
střední škola umožňuje přístup ke 
stránkám horujícím proti potratům, 
ale ne na stránky Plánovaného rodi- 
čovství. Ve své funkci webmastera 
připravil kličku a nadšení studenti 
a učitelé surfovali, až se prášilo. Celá 
záležitost pochopitelně praskla a Sil- 
vermana od školních poěítaěů vyho- 
dili. 

Internet nezná politické hranice. 

A tak by to mělo i zůstat. Země by 
neměly bránit svým občanům v pří- 
stupu k informacím, ať už s nimi vlá- 
dy souhlasí nebo ne. Totéž ovšem pla- 
tí i uvnitř zemí a také pro americké 
školy a knihovny. Co kdyby šli Ameri- 
čané také jednou příkladem? Třeba by 
mohli svým školákům věřit, že budou 
schopni samostatně vybrat a analyzo- 
vat získané informace, aniž by jim ně- 
kdo posvěcený předem určoval, kam 
se podívat mohou a kam ne. ■ 
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Programátor u lékaře 
a také o léčitelství 
a o nesmrtelnosti šarlatánů 


Žádné povolání není tak zdravé, aby 
se při něm nedalo onemocnět. Zatím- 
co jiní lidé nemoci přecházejí, progra- 
mátor se pokouší nemoc přesedět. 
Někdy však u doktora přece jen skon- 
čí. V tu chvíli se zpravidla setkají dva, 
kteří jsou si navzájem trnem v oku. 
Mají ovšem šanci to nezjistit a rozejít 
se v klidu a ve vzájemné úctě. 

Někdy však lékař na programátora 
souvisle promluví. Kdyby mlčel, zů- 
stal by v jeho ocích sice ne filozofem, 
ale aspoň přírodovědcem. Mnohý lé- 
kař to tuší, a proto debatování s paci- 
entem s pocitem převahy přenechává 
šarlatánům, kteří si říkají léčitelé. 
Kdyby lékař užíval slovník programá- 
tora, charakterizoval by tento svůj po- 
stoj slovy: 

„Ctěný paciente, klidně se na co- 
koli zeptej. Já však pro tebe zůstanu 
black boxem. “ 

Programátor si myslí, že lékař, ke 
kterému přišel, hledá v jeho těle chy- 
bu, podobně jako on hledává chyby 
v programech. Programátor si zkrátka 
představuje, že lékařská diagnostika 
je podobná technické diagnostice a že 
zkoumaný systém je jen o trochu slo- 
žitější a znalosti o něm jsou jen tro- 
chu rozmazané a trochu moc rozptýle- 
né v mnoha knihách, kde jsou ovšem 
patřičně doloženy složitými, ale prů- 
kaznými pokusy. Programátor je však 
přesvědčen o tom, že myšlení lékaře 
je přes jisté rozdíly obou disciplín 
správné ci nesprávné ze stejných pří- 
čin, jaké se podílejí na správnosti ci 
nesprávnosti myšlení programátora. 
Má pravdu? 

Můžeme se o to přít. Nejsem lé- 
kař, a přesto tvrdím, že ano. Aspoň 
pokud jde o to uvažování, má progra- 
mátor pravdu. Uvažování je jen jedno 
a logická chyba je malér i v oboru, 
který se - tak jako např. medicína 
- právem honosí svou složitostí. Na 
druhé straně mívá skoro každý pro- 
gramátor potíže se sebereflexí své 
vlastní činnosti. Mnohdy si vůbec ne- 
uvědomuje, jak velkou roli hrají při 


nalezení chyby v programu intuice 
a zkušenost, a jak ani v jeho práci lo- 
gické uvažování samo o sobě nestačí. 
To však neznamená žádný pardon pro 
uvažování nelogické, zkrátka formál- 
ně vadné. A to je onen trn v oku pro- 
gramátora. Když se lékař rozpovídá, 
programátor dosti často fatální vady 
v jeho uvažování objeví. 

Samozřejmě to nemusí být jenom 
lékař, kdo na sebe prozradí, že se po- 
hodlně uvelebil v nízkých nárocích 
na formální čistotu svého myšlení. 
Podobně může dopadnout i rozhovor 
programátora s automechanikem ne- 
bo se znalcem, který odhaduje cenu 
nemovitosti atd. Vlastně i toho progra- 
mátora jsme si tu pouze vypůjčili; v je- 
ho roli se může ocitnout kdokoli, tře- 
ba i ortoped u zubaře. Neberme tedy 
tento fejeton jako atak ani na doktory, 
ale ani jako atak na léčitele (tak jako 
„Hoří má panenko “ není film proti ha- 
sičům). 

Čím pro nás jsou logické vady 
v uvažování lékaře? Lékaře, který stu- 
doval pod dohledem elitních vědců, 
a měl by tudíž být vysoko nad léčite- 
lem? Zejména nad léčitelem, který 
často moc nestudoval, hodně mluví 
a logické vady také ovládá? 

Logické vady jsou novodobým 
šarlatánstvím i u studovaných specia- 
listů. Stohy knih nabiflovaných pod 
dohledem elitních vědců jsou v pří- 
tomnosti logicky vadného uvažování 
jen novodobými talismany novodo- 
bých šarlatánů. Účinné léky jsou v ru- 
kou novodobých graduovaných 
a postgraduovaných šarlatánů řádově 
nebezpečnější než haraburdí, které 
pacientovi aplikuje špatný léčitel (ten 
ovšem zase svým plkáním leckdy při- 
praví pacienta o cas, kdy se jeho rako- 
vina ještě dala vyléčit). 

Co je trnem v oku nelogicky uvažu- 
jícího lékaře? Samozřejmě ten progra- 
mátor ci technický diagnostik, ukrytý 
konec konců v každém logicky uvažu- 
jícím pacientovi - se kterým je nejjed- 
nodušší se moc nebavit. Tj. buď neba- 


vit, anebo rozhovor jen předstírat. 

Co s tím? Nevím. S jistotou však 
lze říci: 

■ Za prvé: Mnohý lékař zdravé logic- 
ké uvažování má a používá. Třeba 
se dostanete k takovému. 

■ Za druhé: Většina z těch lékařů, 
kteří jsou s logikou na štíru, to na 
sebe neprozradí a pacient to prav- 
děpodobně nepozná. 

■ Za třetí: Cílem této úvahy není šířit 
laciný optimismus. ■ 
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Potřebujeme rozmanitost 


Myslím na pozoruhodné setkání s po- 
zoruhodným člověkem, jmenuje se 
Peter H. Salus a dalo by se o něm říci, 
že byl vším, čím byl Internet. Působil 
jako výkonný ředitel Usenixu, stál 
v cele Sun User Group i Free Software 
Foundation, pracoval v několika vel- 
kých počítačových firmách včetně IBM. 
Napsal několik vysoce ceněných knih, 
z nichž asi nej známější je A Quarter 
Century of Unix (Čtvrtstoletí Unixu), 
pracoval a pracuje na částečný úvazek 
jako nakladatelský redaktor v MIT 
Press, pro jiné vydavatelství rediguje 
Příručku programovacích jazyků. Ve 
společnosti Matrix NetSystems zastá- 
vá funkci Ghief Knowledge Officer. 

Pan Salus přijel do Prahy na po- 
zvání skupinyEurOpen.cz, což je 
vlastně místní pobočka Usenixu - 
světového sdružení uživatelů otevře- 
ných systémů. Na jejím podzimním 
semináři měl hned několik přednášek 
týkajících se především bezpečnosti 
Internetu. Chtěl jsem s ním pořídit 
běžné interview, ale z našeho dvouho- 
dinového povídání se stal spíš dialog 
— o tom, kde jsou v Praze dobrá knih- 
kupectví, o NATO a válce, o Unixu, 

0 Iinusi Torvaldsovi a Richardu 
Stallmanovi. 

Téma, jímž jsme začali, byly pro- 
gramovací jazyky. Ptal jsem se, proč 
je jich dnes tak málo, když v sedmde- 
sátých letech rostl jejich počet explo- 
zivně do tisíců. Pan Salus mi vysvětlil, 
že jazyků není tak málo, jak by se zdá- 
lo, pouze se o většině z nich méně 
mluví a píše, protože za nimi nestojí 
komerční zájmy. „Programovacích ja- 
zyků již od šedesátých let existuje ně- 
kolik tisíc, ale nikdy se souběžně do- 
opravdy nepoužívalo víc než několik 
desítek, “ řekl. 

Budou se jazyky vyvíjet dál, nebo to 
už není třeba? Podle Petera Saluse - 
a to mi připadá opravdu zajímavé - 
mohou případné nové typy dat, s nimiž 
jsme se dosud nesetkali, vyžadovat 

1 nové programovací jazyky. „Představte 
si třeba živé video vysílané ze Země na 


Měsíc, “ řekl. Na tak specifická data by 
prostředky dané dosavadními progra- 
movacími jazyky nemusely stačit. 

Hodně jsme samozřejmě mluvili 
o open source, o Microsoftu a napětí 
mezi těmito dvěma póly. Pan Salus 
soudí (a já s ním plně souhlasím), že 
mezi komerční sférou a open source 
vzniká dynamická rovnováha, která 
bude dlouhodobá. „Nemyslím, že 
všechno má být volně přístupné. Za 
některá data a nástroje je nezbytné 
platit a je to tak správné. “ 

To by se však Richardu Stallmano- 
vi nelíbilo, že? 

„Ne, to se mu nelíbí. Popravdě ře- 
čeno, Richard o mně říká, že jsem 
zrádce. “ Richard Stallman je krajní 
zastánce přístupu open source, autor 
slavného výroku „free jako svoboda 
slova, ne jako pivo zdarma“. Jaký je? 
Podle Petera Saluse: „Richard je géni- 
us i blázen zároveň, ty dvě složky jeho 
osobnosti nelze oddělit od sebe. Po 
jistou dobu, řekněme tak do roku 
1995, ale dávalo dobrý smysl být 
v oblasti open source militantní, pro- 
tože jiným způsobem se nedala při- 
táhnout pozornost. Dnes už takový ex- 
trémní přístup nemá smysl. Jenže 
Stallman neumí dělat kompromisy. “ 

Je vám tedy bližší Iinus Torvalds 
a jeho přístup? 

„Ano. Iinus je opačný pól open 
source komunity než Richard. Už titul 
knihy, v níž shrnul historii Linuxu — 
Just for Fun, jen pro zábavu - to dob- 
ře vystihuje. Pro Iinuse je software 
prostě software. Pro Richarda to je fi- 
lozofie, světový názor. A klacek na 
všechny, kdo stoprocentně nesouhla- 
sí. Iinus například jednou řekl, že se 
mu líbí Microsoft PowerPoint, že se 
mu s ním příjemně pracuje. Od části 
komunity to ohromně schytal. Jenže 
proč? Nejde přece o to, mít na jakou- 
koli činnost vlastnoručně zhotovený 
nástroj. Jde o to, mít práci hotovou 
kvalitně a včas.“ 

Pokud jde o Microsoft, vidí pan 
Salus hlavní problém v jeho schop- 


nosti manipulovat fakty, rozhodovat 
za uživatele, nedávat jim skutečnou 
možnost volby. Zdůrazňuje však, že 
lidé na takovou hru přistupují jen 
v omezené míře. „Windows nejsou 
absolutním vítězem. Na serverech 
se ani přes obrovský tlak ze strany 
Microsoftu neprosadily tolik jako na 
desktopu. lidé samozřejmě potřebu- 
jí kompatibilitu, ale být kompatibilní 
dnes neznamená být uniformní. Na- 
opak, monokultura je nebezpečná. 
Svět výpočetní techniky potřebuje roz- 
manitost, aby nepřestal být myšlenko- 
vě plodný. “ 

lidé jako Peter H. Salus se o tu 
rozmanitost a její šíření starají ze 
všech sil. ■ 
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Jen znalosti nestačí 


Samozřejmě, že mnoho myšlenek mu- 
sím věnovat zajištění jak dlouhodo- 
bých plánů, tak i každodenního cho- 
du naší společnosti. Dnes se však 
s vámi chci podělit o následující úva- 
hu. 

Staré rěení „ve znalostech je síla“ 
snad nikdy dříve nebylo tak aktuální 
a pravdivé jako dnes. Na rozdíl od 
mnoha vizionářů, snících a zasněně 
hovořících o neomezených možnos- 
tech nových technologií, ho však nevi- 
dím tak bezproblémově a jednoduše. 
Samo získávání, využívání a sdílení 
znalostí a informací může — i přes 
současné rozsáhlé technické možnosti 
— být v některých případech velmi 
komplikované. 

Dovedu si, i na základě vlastních 
zkušeností, představit nově vzniklou 
a rostoucí společnost, která v souladu 
se svým rozvojem plynule rozšiřuje ta- 
ké vlastní informační systém. Nejno- 
vější technologické vymoženosti přiro- 
zeně a spontánně pronikají do jeho 
funkčnosti. Pro management zodpo- 
vědný za správu a rozvoj informační- 
ho systému je mnoho úkolů snadno 
řešitelných. Například rozrůstání spo- 
lečnosti o nově zakládané pobočky 
nebo nadnárodní expanzi lze lehce 
řešit při zachování stejného pracov- 
ního prostředí, stejných informač- 
ních zdrojů, stejné míry bezpečnosti 
a technické podpory. Systém si zacho- 
vává svou funkční komplexnost, pro- 
tože všechna nová zařízení a aplika- 
ce dodržují danou platformu a jsou 
plně kompatibilní. Pracovníci nebýva- 
jí ztraceni v moři informací, kdy pře- 
hlcení jimi paradoxně způsobuje ne- 
schopnost efektivního vyhledávání. 
Tím, že sdílejí stejné informace jako 
mateřský podnik, mohou mít k dispo- 
zici právě tolik dat, kolik potřebují. 

V neposlední řadě lze též snadno 
a přesně spočítat náročnost investic 
do rozšíření ITC infrastruktury a je- 
jich návratnost. 

Zcela záměrně jsem popsal takřka 
ideální, modelový příklad. O to více vy- 


niká porovnání s realitou. Společnosti 
s delší a bohatší historií (a takových je 
drtivá většina) mají naprosto odlišně 
„startovacf podmínky. Nesou si s se- 
ti ou mnoho historické a zděděné zátě- 
že v podobě různých informačních 
zdrojů, vzájemně nekompatibilních 
aplikací, problematické centrální tech- 
nické podpory a bezpečnostních rizik, 
jejich informační systémy zahrnují ši- 
rokou řadu různých platforem, aplika- 
cí a dalších zařízení různého stáří. 

Netřeba zdůrazňovat, že jakáko- 
liv změna a další vývoj systému jsou 
v takto fragmentovaném prostředí 
přinejmenším velmi obtížné; z ekono- 
mického pohledu o to složitější, že 
odhad výše investic a zejména odhad 
jejich návratnosti je téměř nemožný. 
To vše v kombinaci s dnes omezenými 
investičními možnostmi vede k takřka 
patové situaci. Tyto společnosti sice 
dobře vědí, že jejich technická infra- 
struktura vyžaduje změnu, ale součas- 
ně jim trh nenabízí jednoduchou ces- 
tu, jak s přijatelnou mírou finanční 
náročnosti efektivně využít a dále roz- 
víjet již existující techniku a v ní ulo- 
žené investice a data. 

Myslím, že jde pouze o zdánlivou 
bezvýchodnost. Pominu-li většinou 
nerealizovatelné triviální řešení typu 
„vše vyhodit a začít budovat na zelené 
louce“, přemýšlím nad následující al- 
ternativou. 

Představme si nový systém, který 
uživateli připraví jednoduché a perso- 
nifikovatelné prostředí zajišťující pří- 
stup ke všem dříve uloženým i novým 
informacím a všechnu nezbytnou ko- 
munikaci. Představme si, že toto pro- 
středí bude všude dostupné, nezávis- 
le na zařízení, typu připojení a místě 
pobytu uživatele. Aplikace zajistí uži- 
vateli jednoduchý a plný přístup „na 
jedno kliknutí" - jeden společný lo- 
gin s autorizací jak v privátní, tak i ve 
veřejné síti. V duchu doby musí být 
zajištěna mobilita, tedy zahrnutí do- 
stupnosti přístupu k informacím za 
všech druhů klientů včetně bezdráto- 


vých zařízení. Protože tímto způso- 
bem dojde ke konsolidaci informací, 
zjednodušení podkladů pro rozhodo- 
vání, zrychlení reakění doby, zlepšení 
komunikace a spolupráce, naroste vý- 
razně i uživatelská produktivita. Cen- 
tralizace zdrojů umožní efektivnější 
podporu, kdy méně techniků obslouží 
více uživatelů, což ve svém důsledku 
povede ke snížení nákladů na získání 
informací, síťovou konektivitu, systé- 
movou administraci a podporu. Ano, 
takové řešení si dovedu představit 
a myslím na něj. 

A ještě na jednu věc myslím. Pro- 
tože mám rád rockovou muziku a sám 
hraju na kytaru, rozhodl jsem se na- 
točit vlastní hudební CD. Chtěl jsem, 
aby bylo vše hotovo do vánoc, ale bo- 
hužel se mi nepodařilo tento termín 
dodržet. Je tedy zcela logické, že část 
mých myšlenek směřuje i k dokončení 
tohoto mého malého projektu. ■ 
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Googlemánie 

Největší a nejpopulárnější světový vyhledávač zaznamená denně 

až 150 milionů dotazů ze 100 různých zemí. V současnosti prochází a indexu- 
je až 3 miliardy stránek a svoje služby nabízí v 86 jazycích. Vlastně to ani 
není obyčejný vyhledávač, ale skutečný fenomén. Je to nástroj kolektivního 
vědomí na Internetu a v těchto dotazech vyjadřuje náladu světa. 
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Zážitek setkání s tímto globálním vědomím planety 
lící nedávná v New York Times „Pohledni- 

ce z planety Google“. Popisuje se v ní kancelář spo- 
lečnosti, která provozuje Google v New Yorku, a její 
velká obrazovka na recepci, na které se neustále 
objevují a mizí dotazy uživatelů z celého světa, kteří 
právě v daném okamžiku něco zadávají. Tato podo- 
ba globálního vědomí, neboli „Iive Query“, nám 
ukazuje, na co zrovna teď lidé po celém světě myslí, 
co cítí, co je trápí, zajímá atd. Samozřejmě tento po- 
hled není přístupný běžným uživatelům z důvodu 
ochrany soukromí, ale každý týden Google vydá tzv. 
mumii, jakousi ukázku ducha doby, seznam nej- 
populárnějších dotazů v daném týdnu, které pak na 
konci roku zhodnotí a porovná s předchozím ro- 
kem. 

Pohled na Zeitgeist ěi kolektivní vědomí na 
Internetu v přímém přenosu nabízí jiný vyhledávač, 
■ ní íH^ v ini a jeho aplikace EEZS21. Bizarní po- 
hled na dotazy lidi, které v daném okamžiku zadá- 
vají na Metacrawleru, se na stránce Metaspy ukazu- 
je v podobě seznamu slov, jenž se obnovuje každých 
15 vteřin. Seznam dotazů je možné ěíst jako skuteč- 
nou dadaistickou báseň ěi umělecký experiment 
s náhodnými asociacemi ve stylu automatického 
psaní. Naprosto nesouvislá řada slov nás nutí 
k tvůrčí mentální práci, při které se snažíme před- 
stavit si toho, kdo vyhledává, jeho motivy, zájmy, 
osobnost aj. 

Zkuste se třeba zamyslet nad tím, co asi lidé 
hledali na Internetu 27. 12. 2002 v 17.15, kdy se 
objevila následující slova: 

,,1940’s desktop wallpaper“, „arman danesh", 
„Dr. Suess“, „Osap“, „pubescent nudisť, „ušed 
cars“, „HOME WORK IN ARIZONA", „WOMANKIND 
EDUCÁHON AND RESOURCE “. 

Tato nesourodá směs zájmů, lidí a jejich osudů 
je skutečným setkáním se s globálním vědomím ěi 
spíše nevědomím, které uchovává veškerou lidskou 
zkušenost, sny, nápady atd. 

Google a jeho paraziti 

Google je významný nejen tím, že ho používá takové 
množství lidí, čímž umožňuje sledovat jejich myš- 
lenky a nálady, ale také množstvím stránek, které 
indexuje, jakož i způsobem, jak to provádí. Právě 
rozsáhlost Googlu a jedinečnost jeho technologie 
využívají různé projekty, které informace z Googlu 
zpracovávají do podoby uměleckých experimentů, 
parodií a různých rekontextualizací. Vyhledávání 
dostává podobu personifikace tohoto stroje nebo 
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hraní si s globálním vědomím ěi provokování. Vytvá- 
řet podobné aplikace parazitující na Googlu se stalo 
oblíbenou zábavou. To si uvědomují i vývojáři toho- 
to nástroje, a proto sami navrhují nové produkty, 
které mění zaběhané způsoby vyhledávání a umož- 
ňují alternativní práci s Googlem. 

Takovým nástrojem je Google líirťmin, který 
stránky nejen vyhledá, ale také z nich připraví jaké- 
si citace, ěímž urychlí možnost zhodnotit nabízený 
obsah. Další službou je Google imvHii, který při- 
pomíná spíše jakýsi nový typ prohlížeče a možná 
jednou vytlačí i samotný Explorer. Výsledky vyhle- 
dávání se v něm zobrazují spolu s ukázkou vzhledu 
stránky a umožňují navigaci podobnou práci s mag- 
netofonem (tlačítka „play“, pohyb dopředu a doza- 
du). Tím vlastně nemusíme stránky otevírat pořád 
v novém okně, ale můžeme se na ně rychle podívat 
z jednoho místa. Další zajímavé služby, které se na 
Googlu zkoušejí, jako je vyhledávání hlasem přes 
telefon (Voice Search) apod., najdeme v speciální 
části 

Kromě těchto pokusů o další využití vyhledáva- 
če a usnadnění orientace v množství stránek, které 
tento největší webový pavouk prochází, existuje řa- 
da projektů, které si z Googlu dělají spíše legraci 
a zároveň ho naprosto nekriticky zbožňují. Využívá- 
ní Googlu zde má spíše podobu skutečné googlemá- 
nie, totiž reinterpretace všeho na Internetu skrze to, 
co se najde na Googlu. Dobrým příkladem je podiv- 
né chatovací prostředí B!H!233IES3, které využívá 
Googlu jako chatovacího partnera. Psaní dotazů 
a příspěvků do chatu je zde zároveň prohledáváním 
v Googlu. Výsledkem jsou náhodně vybrané fráze ze 
stránek, které Google vybere u daného výrazu, a ta- 
to absurdní konverzace je také vizuálně zajímavá, 
protože kromě vět Google odpovídá i obrázky. 

Ghatovat s Googlem na Gogolchatu v podstatě 
znamená povídat si s celým Internetem. Zkuste tře- 
ba jednoduché fráze jako „ what day is today“. Jako 
odpověď vybere Google věty ze stránek, pro které je 
podobná fráze vlastně typická, totiž kalendáře, na 
kterých se dočteme, co se stalo dnešního dne někdy 
v minulosti. Zajímavou zkušeností je také vyznání 
Joveyou“ , na které Google jednou odpoví citátem 
z jakési milostné básně a po druhé ukázkou nejvul- 
gárnějších výrazů spojených s láskou a sexem, které 
našel v nějaké hodně podivné skupině. 

Odpověďmi Googlu jsou vlastně typy stránek 
a služeb na Internetu, které se na to váží, nikoli 
skutečné věty nebo odpovědi. Typ stránek vlastně 
ukazuje, do jakého diskursu dotaz patří, a jak o je- 
ho obsahu lidé na Internetu píší ěi mluví. Je to svým 
způsobem správnější a upřímnější odpověď, než by- 
chom dostali na normálním chatu, protože se netvá- 
ří, že je originální, ale přiznává prostředí a komuni- 
kační situaci, v jaké taková věta vzniká. 

Ještě větší legrace nastává, když se na Gogolcha- 
tu snažíme komunikovat s dalšími návštěvníky, a do 
toho se připlétají různé obrázky, náhodné výrazy 
a fráze. Chatování se v tomto prostředí stává poetic- 


kým zážitkem a rozhovory skutečně něčím překvapí, 
zatímco většina obyčejných a „lidských 41 chatů pro- 
padá různým klišé a vlastně nudě. 

Další dobrou parodií na Google je zvláštní me- 
tavyhledávaě mimu, který u dotazů nenabízí 
odkazy a stránky, ale přímo věty, co si o dané věci, 
místu nebo nej častěji člověku máme myslet na zá- 
kladě náhodných citací z Googlu. Pro ilustraci, jak 
funguje, uveďme ukázku o Billu Gatesovi: Bili Gates 
je satanův vyznávač, který využívá Microsoft, aby 
ovládl svět; Bili Gates je bohatší než; Bili Gates je 
anti; Bili Gates je hrdina, je Darth Vader (postava 
z Hvězdných válek, viz. EZQEEEIEa), je papežem. . . 
Tento vyhledávač parazitující na Googlu vlastně hle- 
dá často se opakující fráze ve spojení s daným jmé- 
nem nebo názvem, a pak je v podobě oznamovacích 
vět publikuje. 

Kromě těchto aplikací na vyhledávání a chato- 
vání, v kterých se Google personifikuje do podoby 
skutečného Vševěda, jenž nám řekne, jak se věci 
mají, najdeme na Internetu i zajímavou aplikaci 
nabízející vtipný nápad, jak řešit spory pomocí 
Googlu. Na stránce EXZQE2HIQ zadáme dva poj- 
my, nejlépe významově v nějaké opozici, jako třeba 
bin Ladin a George Bush, a po kliknutí sledujeme, 
kdo vyhraje. Podle logiky Googlu je výhercem ten, 
kdo má více výsledků na Googlu, totiž odkazů 
a stránek. Některé boje dopadají velmi ironicky, 
například mezi být „tlustý a ošklivý 44 nebo „hubený 
a krásný 44 vítězí výraz „tlustý a ošklivý 44 s 581.000 
výsledky, zatímco hubený a krásný má jenom 
318.000. Z dalších bitev můžeme zmínit například 
jednu mezi „bolestí hlavy 44 a „aspirinem 44 , v kterém 
zvítězila bolest hlavy s 1.730.000 výsledky, nebo 
bitvu mezi „hotdog 44 a „hamburger 44 , ěi mezi „ráj 44 
a „peklo 44 , v které zvítězilo peklo skoro s dvojnásob- 
kem výsledků. 

Zábavu se slovy a vyhledáváním nabízí také 
stránka EZHIMHZ3, jakýsi seznam kombinací 
dvou slov, které na Googlu nenajdete! Jedná se 


o sice zvláštní, ale skutečná slova jako „buffoonish 
willeť, „sputnikbooboisie 44 , „poltroonish procon- 
suls 44 , „diaphanous milquetoasts 44 atd. Cílem je najít 
nejpodivnější dvojici slov, která trochu připomíná 
systematickou taxonomií Garla von Linné klasifiku- 
jící živočišné a rostlinné druhy. Googlewhackové vý- 
razy jsou vlastně takovou systematickou taxonomií 
nesmyslů, v kterých se v Googlu objeví nejmenší po- 
čet stránek. Je to jakýsi soubor neexistujících věcí, 
naprostých výmyslů, které by nejspíš nikoho nikdy 
ani nenapadl, nebýt stránek Googlewhack. 

Googlová bomba 

Proč vůbec potřebujeme podobné kombinace slov, 
jaké nabízí Googlewhack? Právě kvůli další zvláštní 
hře, kterou můžeme hrát s Googlem: vytvoření jed- 
né podoby tzv. googlové bomby (Google Bomb). Po- 
kud chceme někoho ze svých známých označit hod- 
ně podivným a legračním výrazem, pod kterým ho 
Google zařadí, můžete se inspirovat tím, co provedl 
webloger Adam 031331. Ten se rozhodl, že svého 
kamaráda počastuje výrazem „talentless hack 44 , jenž 
při vyhledání bude ukazovat právě stránky jeho ka- 
maráda jménem 0333. Aby Google přijal tento žert, 
stačilo z výrazu „talentless hack 44 vytvořit odkaz na 
stránky kamaráda ( <a href=„http://www.ohmessyli- 
fe.com“>„talendess hack“</a>). Dlouhou dobu se 
po zadání tohoto slovního spojení objevovala pouze 
Andyho stránka, dnes se ovšem objevují hlavně in- 
formace o tomto prvním „útoku 44 na Google. 

Go se vlastně tehdy stalo a jak se podobná 
googlová bomba vůbec dělá? Adam Mathes využil 
technologie indexace, pomocí které Google vyhod- 
notí pozici a důležitost webové stránky při zobraze- 
ní výsledků, totiž funkce Page Rank. Ta hodnotí 
stránku podle toho, kolik jiných stránek na ni odka- 
zuje, čili všímá si, jak danou stránku hodnotí jiné 
stránky na webu; čím více stránek na ni odkazuje 
pod určitým názvem, tím je tato stránka důležitější. 
Google vlastně umí vyhledat odkazy na určitou 
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Obrázky jsou z šetřiče obrazovky na DARTHVADER. 
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stránku z jiných stránek po zadání příkazu link: 
http://www.nazev.cz. Právě množství těchto odkazů 
rozhoduje o umístění odkazované stránky při vyhle- 
dávání urěitého slova nebo spojení. 

Podobně se postupuje například ve vědě, kde 
platí, že hodně citované zdroje znamenají lepší kva- 
litu příspěvku nebo autora. Logika tohoto hodnoce- 
ní je jasná: co se o dané stránce na webu říká a kon- 
text, v kterém se to objevuje, jsou důležitější než její 
samotný obsah a to, co sama o sobě říká. Stránka 
na Googlu je jednoduše tím, co o ní říkají jiní lidé. 

Je to jako kdybyste při hodnocení ělověka se nejprve 
ptali jeho okolí a přátel, a pak se s dotyěným setkali 
a ověřili si to. Právě tato vlastnost Googlu pro hle- 
dání relevantních zdrojů byla ovšem již několikrát 
zneužita pomocí googlové bomby. 

Googlová bomba patří do tzv. spamdexingu , to- 
tiž doporučování urěité stránky jako formy spárnu 
zaměřeného na indexovací schopnosti Googlu. Tě- 
mito bombami je zejména proslulá komunita weblo- 
gerů (ělánek o weblogu jsme uvedli v loňském pro- 
sincovém ěísle, pozn. red.), kteří tráví svůj život na 
webu tím, že stále komentují jiné stránky, a vlastně 
tak vytvářejí hromadu odkazů, které mohou oběas 
Google zmást. Protože se jedná o celkem velkou 
a vlivnou komunitu lidí, kteří neustále produkují 
podobné odkazy, mají na nad Googlem neúměrně 
velkou moc. Když se weblogeři spojí a rozhodnou se 
někoho potopit, jednoduše zaěnou u jeho jména ne- 
bo názvu firmy jako odkaz doporučovat nějakou 
antistránku nebo stránku, na které se nacházejí in- 
formace, které by si dotyčný nepřál o sobě šířit. 

Typickým příkladem je záležitost s telefonním 
operátorem Gritical IP, který v roce 2001 naštval 


weblogera Matta Haugheye, zakladatele slavné ko- 
munity weblogerů EEZnQQl. Operátor zneužil je- 
ho telefonní číslo uvedené ve výpisu domén (něco 
jako české NIC) a dovolil si mu zavolat a nabídnout 
svoje služby. Matt Haughey popsal tento strašný zá- 
žitek a jejich drzost a poprosil komunitu, aby na- 
linkovali u jména Critical IP odkaz na jeho ělánek. 
Tento negativní ělánek se díky množství odkazů na 
různých weblozích dokonce v dnešní době (prosinec 
2002) umísťuje na 3. pozici v Googlu. 

Mnohem poučnější je případ dalšího blogera, 
který se naneštěstí jmenuje jako mnohem slavnější 
zpěvák skupiny Oasis, David Gallagher. Bloger a no- 
vinář David Gallagher vlastní stránku 
a aby zlepšil svoje šance na Googlu, poprosil weblo- 
gery, aby u tohoto jména nalinkovali jeho stránku 
a vytvořili takovou společnou googlovou bombu. 
Když dnes do Googlu zadáte jméno „David Gallag- 
her“, hádejte, kdo se objeví jako první? 

Podobné weblogové bomby, které útočí a ovliv- 
ňují indexovací schopnost Googlu, po čase samo- 
zřejmě opadají. Odkazy totiž mizí z hlavní stránky 
weblogu se změnou data, a tak se staré stránky po- 
souvají do archivu, který Google moc neprohledává. 
Řešením je proto tzv. Blogrolling Google Bomb, při- 
čemž Blogrolling je jenom zvláštním název pro do- 
poručené stránky, které se na každém weblogu na- 
jdou v podobě lišty na hlavní stránce. Blogrolling 
znamená doporučovat spřátelené weblog stránky ji- 
ných lidí. Pokud tedy bombu-odkaz umístíte tímto 
způsobem na hlavní stránce, její vliv bude trvat 
dlouhou dobu. 

Kromě googlové bomby je dalším zajímavým 
případem spamdexingu metoda, kterou použila 


Odkazy 

google — www.google.com 

reportáž — www.nytimes.co m/200 2/1 1/28/technology/circuits/28goog.html? 
pagew anted=1 

zeitgeist — www.google.com/press/zeitgeist.html 
metacrawler — w ww.metacra wler.com 
metaspy — www.metaspy.com 

webquotes — labs . g oog le.c om/cg i -bi n/webquotes 

viewer — labs.google.com/gviewer.html 

speciál — labs.google.com 

gogolchat — w w w. iterat ure.com/gogolchat 

googlism — www.googlism.com 

googlefight — w w w. goog lef i g ht .com 

googlewhack — w w w.goog lewhack.com 

mathes — www.uber.nu/2001/04/06 

andy — www.ohmessylife.com 

metafilter — w w w. met af i 1 1 er. com 

gallagher — w w w. I i g ht n i ngf iel d .com 

xenu — www.xenu.net 

hrnek — groups. google. com/groups?q=aa%2Bae%2Bao%2Bea%2Bee%2Beo&hl = 
en&lr= &ie=UTF-8&selm=3e0d404c. 020801 1 406. 7a1 b6420%40posting. google. 
com& rnum-1 

obrázek — groups. google. com/groups?q=sun+sky+land+rock+brightflowers+darke 
rock+lushgrass&hl=en&lr=&ie=UTF-8&selm=3d36a63f.1 3523305%40 news.b 
t internet. com&rnum=1 

nástroj — www.kryogenix.org/code/browser/aqgoogle 
darthvader — w w w.dart hvaderstarwars.com 


církev Scientologů. Bozhodla se totiž zakoupit 
stovky názvů domén a vytvořit na nich stránky, 
které vzájemně na sebe odkazují, čímž vlastně 
zahlcují nejvyšší místa při vyhledávání na Googlu. 
Proti tomu nastoupila googlová bomba od weblo- 
gerů, které tato církev a její chování vyprovokovaly 
natolik, že se rozhodli podpořit stránky projektu 
Wnm a zahájili operaci Clambake. Tento boj o od- 
kazy zuří na Googlu do dnešních dnů a díky weblo- 
gerům se iniciativa proti Scientologům vyhoupla 
dokonce na druhé místo (podle výsledků z prosin- 
ce 2002). 

Malování s Googlem 

Kromě těchto bojů s odkazy na Googlu bychom na 
závěr měli zm ín it také něco mírumilovnějšího, jako 
je třeba malování s Googlem. Jedná se o nefalšované 
a naprosto neškodné googlové ASCII umění, které se 
ovšem moc nelíbí provozovatelům, a tak vznikají růz- 
né pokusy, jak tyto tvůrčí projevy na Googlu omezit. 
Na rozdíl od předchozích případů je pro googlové 
malování důležité vyhledávání ve skupinách, nikoli 
na webu. Příklad, jak takový googlový ASCII obrázek 
vypadá, najdete, když do skupin zadáte dotaz „aa+ 
ae+ao+ea+ee+eo lt , nebo pokud máte trpělivost a vy- 
píšete adresu EEEH3. Je to pěkně vybarvený hrnek 
teplé kávy, vytvořený z písmen aa+ae+ao+ea+ee+eo, 
které Google vybarvil tak, jak to ve skupinách dělá 
s klíčovými slovy. Pokud chcete, aby Google podobně 
vybarvil celou krajinku, zkuste zadat dotaz „sun sky 
land rock brightflowers darkerock lushgrass lí , nebo 
vypište link EDZ£^. Podobných googlových obráz- 
ků najdete celou řadu, například portrét umělce 
po zadání „ aa ae ao ea ee eo oa oe oo dork u , nebo 
Barta Simpsona na „aa ae ao ea ee eo barť. Pokud 
byste sami chtěli vytvořit podobný obrázek, musíte 
hodně uvažovat o vztahu barev a umístění výrazů, 
který se v příspěvku mají zbarvit. Můžete proto jed- 
noduše vyzkoušet EEHEXIS, který usnadní vytváření 
podobných uměleckých děl. Googlové obrázky fun- 
gují na jednoduchém principu: vymyslet si kombina- 
ci písmen nebo slov, u kterých se nenajde moc pří- 
spěvků (proto výrazy jako ae, ao atd.), a pak vytvořit 
jejich kombinaci tak, aby výsledné zbarvení vytváře- 
lo jakési tvary. Příspěvek vytvořený z těchto výrazů 
stačí publikovat v některé ze skupin, chvilku počkat, 
a pak zadat kombinaci písmen nebo slov, z kterých 
jsme obrázek vytvářeli. 

Svět na Googlu, nebo spíše svět interpretovaný 
Googlem, je stejně tak bohatý jako skutečný. Může- 
me v něm malovat, útočit pomocí bomb nebo jen tak 
chatovat ěi dalším způsobem využívat a zneužívat je- 
ho možností. Když se konečně vzdáme snahy vyznat 
se v takovém množství informací, které se na Inter- 
netu nabízejí, jediné, co zbývá, je užít si estetických 
a často i zábavných forem, které vytvářejí podobné 
aplikace zneužívající vyhledávače jako Google. ■ 

Denisa Kera, denisa.kera@autor.softnov.cz 

(autorka působí ve Skupině pro studium nových 

médií MED) 
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Používáte doma firewall? 

Lenka Valtová, lvaltova@softnov.cz 
(autorka se věnuje webu v práci i doma, ve dne i v noci, a pořád online) 

Moje cesta k Internetu byla v podstatě velmi jednoduchá a bez nároků — vždycky jsem se při- 
pojovala z práce, bez nutnosti starat se o to, kdo a proč a jestli se může dostat do mého počí- 
tače a páchat v něm něco nekalého. Takže nějaké firewally mi tenkrát mohly být ukradené. Ko- 
neckonců to je práce správce sítě. 

Jenže pak se to změnilo. A najednou už to byla moje starost. V naší ulici se objevil Kabel 
a Internet vtrhl do mého bytu i počítače. S Kabelem přišel Pokrok, ale ne Zákon — viset celé 
dny na Síti bez ochrany znamená koledovat si o problém. Internet je plný cvoků, kteří nemají 
nic lepšího na práci, než vymýšlet viry a vysílat trojské koně. Nemyslím si sice, že by můj pev- 
ný disk obsahoval něco, co by mohlo kohokoliv zajímat natolik, aby podnikl cílený útok. Ale... 
Internet je plný cvoků... a kdyby se nějakému jejich výtvoru povedlo smáznout mi má jakkoliv 
nedůležitá data, dost by mi to vadilo. 

Takže od prvního připojení je firewall bezpečně nainstalován v mém počítači. Spouští se při 
startu a vypíná až při odpojení. Ve spolupráci s antivirovým programem kontroluje příchozí 
i odchozí maily. Dokonce mám změněná všechna nastavení na paranoidní úroveň — ptá se mě 
na každé cookie. Ne, že bych je považovala za nějak zvlášť nebezpečné, ale je docela pouč- 
né si občas důkladněji prozkoumat, co se která stránka snaží odeslat či uložit. Firewall také in- 
formuje o každém pokusu o průnik. To už je zajímavější. A že jich není málo — obvykle něko- 
lik denně, a jsou i dny, kdy jako by někdo neměl nic jiného na práci, než zkoušet dostat se 
dovnitř. 

Zatím se mu to snad nepodařilo... aspoň mě o tom můj pečlivě udržovaný a aktualizovaný 
firewall ujišťuje. Věřím mu... tak paranoidní, abych si myslela, že všechny jeho hlášky o odra- 
žených útocích jsou jenom marketinkové lži, nejsem... zatím. 



06.01.2003, 19:42:52, 
Lenka M. A. Kosek-Třísková 

Teď už vždycky 

Ve volném čase pracuji pro různé nezisko- 
vé projekty. Na mém disku najdete žádosti 
o granty, adresáře sponzorů, texty projektů 
a další data. Kdyby je někdo zneužil, hrozi- 
lo by poškození dobrého jména projektů. 
Mohla bych tak znehodnotit práci všech 
ostatních dobrovolníků a nadšenců, s nimiž 
spolupracuji. Hodiny noční práce by vyletě- 
ly komínem. Můj počítač už dávno není jen 
můj, a tak jej musím chránit. Mám nainsta- 
lovaný firewall, který každý večer registruje 
alespoň dva pokusy o průnik. Používám ji- 
ný poštovní program než Outlook, nepouží- 
vám Internet Explorer, nechávám si zobra- 
zit každé cookie, zkrátka jsem paranoidní 
až hrůza. Mimochodem — připojuji se stří- 
davě v Německu a v Čechách. V Německu 
registruji minimálně deset pokusů o průnik 
za jediný večer. Neustále mi někdo ohmatá 
na porty, hledá webové servery, zkouší mi 
posílat podivné maily... Navíc je v Němec- 


ku teď v módě zneužívat Kurýrní službu 
Windows (alespoň tak se to jmenuje 
v mých českých WXP). Sedíte si klidně 
u počítače a tu se vám, kde se vzalo, tu 
se vzalo, zobrazí okno s varováním, že má- 
te nezabezpečený počítač a že se máte 
mrknout na tu a tu stránku. Někdy je na 
stránce umístěn virus, který se začne auto- 
ma-ticky stahovat, jindy je to jen nechutný 
marketinkový tah. Tuhle službu — je-li za- 
pnutá — se pokusí zneužít alespoň pět 
cvoků za večer. Poprvé mě to pěkně vydě- 
silo. Službu jsem vypnula. Do té doby jsem 
o její existenci neměla nejmenší tušení. 
Nejsem odborníkem na operační systémy, 
tak nevím, jaká podobná překvapení se mi 
v systému ještě skrývají. Takže používám 
firewall a doufám, že mi budou hvězdy na- 
kloněny. 


24.12.2002, 16:57:55, Matýsek 

Dial-up ne, pevná linka ano 

Mám dial-up, takže firewall nepoužívám, 
tak paranoidní zase nejsem, každopádně 
v případě pevné linky bych se už velmi 
rozmýšlel... a nejspíš bych si ZoneAlarm 
nainstaloval. 


ANO 
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Používáte doma firewall? 

Miloš Čermák, milos.cermak@autor.softnov.cz 
(autor je redaktorem časopisu Reflex, zabývá se Internetem) 

Proč nemám na svém domácím počítači firewall? Protože jsem líný, lehkomyslný, nepraktický, 
zaostalý, málo prozíravý — a navíc se k Internetu připojuju přes telefonní linku. Zatím mě nikdo 
nepřesvědčil o tom, že bych za těchto podmínek měl firewall na svém počítači mít. 

Snažil se o to kolega Jiří X. Doležal, ale ten nejrůznějším spiknutím čelí celý život. Nabízel 
mi na disketě jakýsi program, který když si nainstaluju, tak budu přesně vědět, kolika útokům 
je denně můj počítač vystaven. Řekl jsem mu, že je paranoidní, a on mi odpověděl, že když je 
někdo paranoidní, tak to ještě neznamená, že po něm nejdou. Což je pravda. Ale stejně mě ne- 
přesvědčil. Je mi celkem jasné, že programy demaskující útočníky v počítači vyrábějí a zdar- 
ma šíří firmy, které pak za drahé peníze prodávají firewally. Ale já nic takového vážně nepotře- 
buju. 

Mám ke svému počítači podobně opatrný vztah jako ke svému tělu. Jsem rád, že funguje. 

Neberu na lehkou váhu nebezpečí, jaká představuje například pití alkoholu, kouření doutníků 
nebo konzumace tatarského bifteku, ale kvůli tomu si nebudu každý den měřit tlak a jednou za 
půl roku chodit na komplexní tomografické vyšetření. Jsem hypochondr, takže o svých nemo- 
cech nemám zájem vědět dřív, než samy vyplavou na povrch. Ano, vím, že to není chytrý pří- 
stup. Ale s technikou je to podobné. Jsem uměřeně paranoidní a uvědomuju si, jak snadno by 
se do mého počítače mohl skrz telefonní kabel někdo proplížit. V první moment je to šokující 
představa. Asi jako by se vám někdo v noci procházel po bytě. Ale čím déle ji nechám uležet 
v hlavě, tím míň důvodů nacházím k nějakému zásadnímu znepokojení. Návštěva v počítači? 

A co má být? Pokud chcete, přijďte. Chovejte se slušně. A až budete odcházet, nezapomeňte 
zhasnout. 



01.01.2003, 23:00:10, PavelR 

U pevného připojení... 

... o nutnosti firewallu asi nikdo nepo- 
chybuje, ale já měl ZoneAlarm ještě 
v době dial-upu a věřte, že čas od času 
k nějakému útoku (nebo alespoň k tomu, 
co jako útok vyhodnotil) došlo. Myslím, 
že dobrá kombinace je firewall, antivir 
a něco na mazání ad-waru. Fakt je, že 
nejvíc „obtěžuje 11 firewall, ale časem jde 
naučit, aby se choval rozumně. Není ani 
problém najít kvalitní freeware produkty 
na všechny oblasti. Doporučuji. 


17 % 



03.01.2003, 14:16:08, Ivo 

Vždycky 

Sám sedím na kabelovém modemu, tak- 
že tam je firewall IMHO nezbytnost. Není 
výjimkou nějakých dvacet útoků za dvě 
večerní hodiny, poskytovatel to bohorov- 
ně přechází, tož braňme se! Nejde mi ani 
tak o to, že by si někdo přečetl moje tex- 
ty, ale o to, že je to MŮJ počítač a nikdo 
jiný na něm nemá co dělat. Nejsem Mat- 
ka Tereza. A nehodlám dávat nikomu po- 
čítač k dispozici třeba pro DoS útok. Do- 
nedávna jsem si myslel, že mít firewall na 
dial-upu je zbytečnost a luxus: něco jako 
jezdit po Praze ve Ferrari. Jenže pak 
jsem zkusil na jednom počítači připoje- 
ném přes vytáčenou linku spustit Zone- 
Alarm a nestačil se divit: tři poplachy za 
pět minut. Už zůstal zapnutý. 
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Videotex: M 

tatínku, řekni mi, co to je? 


C Lminitel i AG L 





Internet či teletext jsou důvěrně zná- 
mými pojmy. Patří k nim však i jedna 
zapomenutá, avšak ve své době velmi 
nadějná technologie. S heslem Video- 
tex — klíč k propojené společnosti! jste 
se mohli setkat ve staré dobré Anglii 
před nějakými dvaceti lety. Internet byl 
tehdy v plenkách, Videotex měl v tu do- 
bu zástupy uživatelů a nadšené propa- 
gátory, ale... kdo o něm dnes něco ví? 

Tatínkem Videotexu je dodnes známý a používaný 
teletext, patentovaný devátého února 1972 a pra- 
cující jako jednosměrný informační kanál, jak krás- 
né by bylo, kdyby uživatel stiskem klávesy dostal 
okamžitou odpověď na svůj individuální požada- 
vek! 

Osobní počítače byly tehdy hudbou vzdálené bu- 
doucnosti, a tak přirozeným nápadem bylo využít 
teletextový modul TV přijímače jako dekodér a sa- 
motnou televizi jako zobrazovací jednotku. K tomu 
přidejte klávesnici a modem (vzpomenete si, jakou 
tehdy mělo rychlost dial-up spojení?) a máte tu sy- 
stém pro obousměrný přenos informací — Viewdata 
nebo také Videotex. 

Britská královská pošta už v roce 1974 předvedla 
jeho experimentální provoz a v lednu 1976 byl sy- 
stém Viewdata, známější pod obchodním označením 
Prestel, poprvé předveden veřejnosti. Postupem ča- 
su Videotex zavedly i další státní telekomunikační 
monopoly. Byl provozován ve Francii — Minitel, v Ja- 
ponsku - Captain, a v SBN, tam pod označením 
Bildschirmtext, kteréžto pojmenování prokazuje ty- 
picky místní smysl pro fantazii. 

První videotexové aplikace poskytovaly proti te- 
letextu v podstatě jen zvětšení objemu dosažitelné 
informace. Uživatel ze zobrazeného menu volil pře- 
chod do další nabídkové sekce, až se propracoval ke 
kýžené informaci — od kursů akcií až po letové řády. 
Technické omezení poctu zobrazovaných stránek 
padlo a limitem se uživateli stalo nebe, velikost da- 
tabáze na střediskovém počítači, k němuž byl připo- 
jen, a v neposlední řadě také jeho ochota platit tele- 
fonní účet. 

Ve druhé polovině sedmdesátých let tyto systé- 
my začaly nabírat uživatele a zároveň jim nabízely 
i složitější aplikace. Na obrazovkách se objevila 
vstupní pole - od uživatele k centrálnímu počítači 
tak putovala i skutečná informace, ne pouhé poža- 
davky na přístup k databázovým informacím. 

Přenos zpráv dedikovaných konkrétnímu uživa- 
teli - to je opisný název pro službu, kterou dnes 
známe jako e-mail. První hlava státu, která takový 
e-mail poslala, byla britská královna Alžběta II. 
v roce 1976. Důsledný historik by ještě měl pozna- 


menat, že tuto službu královně poskytla její vlastní 
pošta prostřednictvím služby Prestel. 

Počátkem osmdesátých let byl Internet stále ješ- 
tě v plenkách; k datu jeho oficiálního narození prv- 
ního ledna 1983 tvořilo síť sítí magických sto jede- 
náct počítačů. Prestel v té době již měl téměř dvacet 
tisíc zákazníků a jeho perspektivy přitahovaly různé 
aplikační firmy i zájem odborníků v informačních 
technologiích. Světlé zítřky Videotexu tehdy byly 
malovány v nejpestřejších barvách a jeho sláva se 
měla hvězd dotýkat. 

Předpoklady byly znamenité. V té době již byly 
v praxi používány nej různější aplikace pro firmy 
i pro veřejnost, které nám určitě budou připadat 
velmi povědomé. Velko distribuce knih každý večer 
předávala svým agentům prodejní argumenty a do 
centrálního skladu od nich stahovala objednávky 
maloobchodu. Knihkupec tak dostal objednané kni- 
hy na pult obvykle druhý den po objednání. Autosa- 
lony zase mohly v databázi vyhledat a zákazníkovi 
rezervovat automobil příslušné barvy a s požadova- 
nou výbavou, umístěný jinde v téže prodejní síti. 

Z dnešního pohledu ještě zajímavější službou 
byly aplikace objednávané místními samosprávami, 
lidé si mohli rezervovat knihy v městské knihovně, 
objednat nákup i s dovozem až do domu, či se podí- 
let na organizování místních aktivit. 

Videotexový terminál tvořil bránu nejenom 
k databázovým aplikacím ci k mailu, ale i k zá- 
rodkům textových a tabulkových procesorů. Odtud 
se odvíjela vize distribuované kanceláře a vzniku 
nové firemní kultury, založené na zániku klasických 
head-offices, odbourání času na dojíždění do prá- 
ce a pohodové práci doma. Nebo o tom, jak se zvýší 
mobilita pracovní síly - nebudeme se stěhovat za 
prací, místo toho šiji přitáhneme domů kabelem 
prakticky odkudkoliv. 


Na aplikace určené pro veřejnost se nabalovaly 
různé další představy. Třeba o tom, jak zákazník zís- 
ká právo svobodné volby mezi různými konkurenč- 
ními nabídkami, aniž přitom opustí pohodlí křesla 
u svého televizoru. Nebo o tom, jak nás od přátel 
z celého světa bude dělit jenom obrazovka našeho 
terminálu. Počet účastníků videotexových služeb 
v té době stále rostl, ve druhé polovině osmdesá- 
tých let už přesahoval sto tisíc, takže všechno vypa- 
dalo stejně dosažitelně a lákavě. 

Prestel postupně inovoval až do grafického reži- 
mu, ale Videotex nemohl překročit svůj stín a gene- 
ticky daná omezení. Asi hlavním limitem byl faktor, 
který zpočátku pomohl Videotexu k rychlému rozvo- 
ji - podřízení se teletextovému standardu. Pracovní 
stanice sloužily jako zobrazovace informací, veškeré 
výpočty se odehrávaly na straně serveru. Tím tedy 
mohl být pouze specializovaný minipočítač nebo 
standardní střediskový počítač, podobně jako v pří- 
padě klasických terminálů. To prodražovalo cenu 
služby a komplikovalo vytváření globálních sítí, kte- 
ré by navzájem zároveň spolupracovaly i si konku- 
rovaly. 

Videotex postupně začínal ztrácet dech, až se 
definitivně vyčerpal a zájem uživatelů přeběhl 
k úspěšnějšímu konkurentovi. Někdy okolo roku 
1990 Internet převzal štafetu nej rozšířenější veřej- 
né sítě a rozvíjel se dál do podoby, jakou důvěrně 
známe. Dnes v nabídce služeb British Telecom ne- 
najdete jedinou zmínku o Prestelu. Naděje, které 
před dvaceti lety do Videotexu byly kladeny, se přes- 
to do značné míry splnily — ovšem pod hlavičkou 
Internetu. ■ 

Petr Holan, petr.holan@autor.softnov.cz 
(autor pracuje jako analytik firemních procesů, 
zajímá se o vztah informačních technologií 
a společnosti) 
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Marvin L. Minsky — „šílenec" z MIT 

„Umělá inteligence je věda o vytváření strojů nebo systémů, které budou při řešení určitého úkolu užívat takového postupu, 
který — kdyby ho dělal člověk — bychom považovali za projev jeho inteligence. “ 

„Člověk je koneckonců jen specifickým typem stroje, který je složen převážně z uhlíku“ (Marvin Minsky) 


lidstvo má v každé době řadu inženýrských snů, 
momentálně více či méně dosažitelných. Takovými 
sny jsou v současnosti například: doletět osobně na 
Mars či k jiné hvězdě, uskutečnit energeticky zisko- 
vou termonukleární reakci, zpomalit stárnutí těla 
a také stvořit umělý rozum, mysl či vědomí, resp. 
kopírovat ci „zkonvertovat 44 tyto lidské atributy do 
umělého, technického prostředí (tzv. upload vědo- 
mí). Poslední touha, tj. nějak zvládnout technickými 
nebo modelovacími prostředky nejsložitější prvky 
lidské podstaty, je spojena s cílem zlepšit podmínky 
lidské (nejen) mentální existence, zdokonalit mysl 
nebo i případně zastavit její stárnutí. 

Marvin Minsky je vysoce racionalistický, nonkon- 
formní myslitel a provokatér a neústupná promé- 
theovská duše. Podílel se na prvotní vizi AI, která by- 
la dlouho jejím velmi účinným hnacím principem — 
vytvořit skutečnou umělou inteligenci, porovnatel- 
nou s tou lidskou. Ani nyní, po roce 2000, když se 
ukázalo, že prvotní nadějné představy klasické AI by- 
ly značně nadhodnocené až iluzivní, není ochoten ka- 
pitulovat. Už delší dobu říkal, že bylo chybou se při 
tvorbě systémů AI jednostranně upínat k principům 


Stručný životopis 

Marvin Lee Minsky se narodil v r. 1927 v New 
Yorku. V roce 1950 absolvoval fyziku na Harvard 
University. V roce 1951 vytvořil první umělou 
učící se neuronovou síť na světě (simulátor 
SNARC). V roce 1953 nastupuje do Bell Labs 
ke Claudovi Shannonovi (společně s Johnem 
McCarthym). V roce 1956 spoluzakládá obor AI 
a spoluvytyčuje jeho program. V roce 1959 spolu 
s McCarthym zakládají slavnou laboratoř AI na 
MIT (Massachusettská technika, Cambridge — 
USA), která se stala jedním z hlavních světových 
center AI a robotiky. Během 60. a 70. let je jed- 
ním z hlavních tvůrců koncepce tzv. klasické, or- 
todoxní nebo „hardcore 44 AI, podílí se jak na roz- 
voji její symbolické (software, znalostní 
reprezentace, sémantika), tak i konekcionistické 
větve (neuronové sítě). Od r. 1989 je jednou 
z ústředních postav transdisciplinární laboratoře 
elektronických médií (MIT Media Lab), kde pra- 
cuje řada špičkových vědců, inženýrů, techniků 
i umělců. Je aktivním členem řady zájmových 
klubů a organizací, mj. Extropy Institute, CSICOP 
(američtí skeptici), League for Programming 
Freedom (podpora Open Source, společně 
s R. Stallmanem a D. Knuthem) a mnoha spolků 
z oblasti AI nebo kosmického výzkumu. 


O 
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matematiky, algoritmům a uniformní pojmové logi- 
ce. lidé totiž nejsou ve svém poznávání a rozhodová- 
ní příliš prvoplánově logičtí, jednoznačně rozumní 
nebo striktně „algoritmičtí 44 . Výsledkem pak je mj. 
disproporce mezi schopnostmi např. lidského dítěte 
a dnešního pokročilého systému AI: tato AI není 
schopna pojmout, natož splnit většinu základních, 
ale „špatně strukturovaných 44 úkolů z oblasti přiroze- 
ného světa, které umí i malé dítě. Na to Minsky od- 
povídá ve smyslu, že na tom není ani po fyzické 
stránce nic divného, počítače nemají tělo v pravém 
významu slova, ani smysly, ani příslušný biologický 
materiální substrát a miliony let genetické evoluce za 
sebou, navíc je nikdo ničemu praktickému postupně 
neučil. (Minskyho představu, jak „naučit 44 počítač in- 
teligenci, vidíme např. ve film u 2001: Vesmírná ody- 
sea, kde byl jedním z poradců pro koncepci HALa.) 
Minsky říká, že emoce jsou v podstatě jevy stejného 
druhu, jako je (racionální) myšlení, i když nám to 
tak nepřipadá. Zkrátka, naše základní východiska 
ohledně AI je dle něj třeba přehodnotit. 

Minsky je také člověk hravý. Pod jeho vedením 
vznikly na MIT už před r. 1970 první klasické pro- 
jekty autonomní orientace robotů v tzv. bloko- 
vých mikrosvětech (blocks microworld). Roboty by- 
ly učeny, aby se orientovaly uvnitř místnosti plné 
předmětů různého tvaru, rozměru a barvy a vykoná- 
valy různé elementární, lidmi zadávané úkony. To 
vedlo k velkému pokroku v oblasti robotiky, strojo- 
vého učení, vidění a zpracování řeči. jeho práce 
z oblasti neuronových a (fyzicky či funkčně) distri- 
buovaných systémů měly vliv na konstrukci pokroči- 
lých masivně-paralelních počítačů (viz např. firma 
Thinking Machines). 

V roce 1963 zveřejňuje stěžejní analýzu Towards 
Artificial Intelligence (sborník Computers and 
Thought). Zabývá se jak technickými, tak filozofic- 
kými otázkami AI a modelování inteligence lidské 
(např. populární kniha Society of Mind popisuje 
vznik inteligence nikoliv na základě jediného princi- 
pu, ale z decentralizované kooperace, soužití mno- 
ha různých jednodušších procesů či interakcí), je 



v duchu klasické školy AI důsledným materialistou, 
považuje mysl za nesporný projev hmoty mozku 
(biologického hardwaru = wetwaru), a proto dodnes 
hledá způsob, jak mysl a vědomí realizovat jiným, 
popř. lepším materiálním způsobem (připravuje 
knihu The Emotion Machine o emotivitě strojů). 
Jeho knihu Perceptrons z roku 1969 mu dodnes 
nemohou mnozí odborníci na neuronové sítě od- 
pustit, protože svojí kritikou vedla mj. k velké fi- 
nanční redukci v této oblasti, která trvala až do 80. 
let. Je tvůrcem řady technických patentů (konfokální 
skenovací mikroskop), zajímá ho oblast počítačové 
vizualizace (první „náhlavní 44 grafický displej), te- 
leprezence, robotika a počítačová hudba a angažuje 
se i v řadě filozofických a společenských otázek. 

Minsky zřejmě rád šokuje: napůl v žertu přirov- 
nává bílou hmotu mozkovou funkčně k optickým ka- 
belům a neurony šedé kůry k procesorovým ele- 
mentům — podle něj by bylo žádoucí vyměnit málo 
trvanlivý organický materiál za odolnou syntetiku. 
Ovšem není sám, kdo považuje rozvoj robotiky a AI 
za další, vyšší rameno evoluce života na Zemi a kdo 
předpovídá jeho nástup (také Vernor Vinge, Ray 
Kurzweil, Rudy Rucker nebo Kevin Warwick). 

Minsky působí jakožto červený hadr na tradiční hu- 
manistické vzdělance. Je však nutno podtrhnout 
a ocenit, jak velké rozpětí názorů panuje v absolut- 
ně svobodném prostředí na MIT: působí v něm 
přirozeně jak materialistický „šílenec 44 a prorok AI 
Minsky, tak téměř kvazináboženský moralizátor 
a kategorický odpůrce a kritik rozvoje AI - Joseph 
Weizenbaum. ■ 

Pavel Vachtl, paveivacktl@autor.softnov.cz 

(autor je absolventem MFF UK a publicista 
popularizující vědu) 


Hlavní linky 

www.media.mit.edu/people/minsky/ — osobní Stránka M. M. 
ftp://ftp.ai.mit.edu/pub/minsky/ — řada textů od Marvina Minskyho 

vesmir.cts.cuni.cz/09_200i/506.htm — Marvin L. Minsky, badatel strojového myšlení a originálně 
myslící člověk (Jozef Kelemen) 
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Ani jedno, ani druhé 

Zatímco ještě v první půlce loňského roku bylo knih o systému 
Oracle až nepřiměřeně málo, dnes je situace mnohem uspoko- 
jivější. Zde si představíme jednu z nich, která je určena jak pro 
správce, tak i pro programátory. 

Na začátku knihy si nejprve Oracle společně s autorem 
nainstalujeme a nastavíme základní parametry. Představen je 
Oracle Enterprise Manager Console. Dále se pokračuje přes ja- 
zyk SQL k reportům a OLAPu, dostane se i na XML. 

Titul je vcelku čtivě napsaný, ale má velkou nevýhodu. 
Protože se snaží popsat co nejvíce vlastností databázového 
serveru na necelých pěti stech stranách, nejde o učebnici, ale 



o trochu náročnější prezentaci toho, co Oracle umí a jak se při- 
bližně daná věc dá použít. Čtenář, který by rád znal něco víc do 
hloubky, má prostě smůlu. Nevhodné se mi také jeví spojení 
administrace a programování — buďto se chci naučit jedno, 
nebo druhé, ale ne, že se to bude plácat dohromady. 

Publikace je v současné době vlastně jedinou knihou ale- 
spoň svou částí určenou pro programátory. Bohužel v důsledku 
efektu dortu pejska a kočičky se toho příliš nelze dozvědět. A to 
je škoda. Administrátoři si také na moc nepřijdou — popis in- 
stalace a základů správy je žalostně málo. i (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■ ■ ■ ■ 

Q Luboslav Lacko: Oracle — Správa, programování a použití 
databázového systému. Computer Press, 2002, 480 stran, 

490 Kč, ISBN 80-7226-699-3 


Malé, ale čiperné 

Malý a čiperný byl čertík v pohádce Zdeňka Trošky. S ma- 
lými náklady mohou i malé sítě poskytnout velkou službu. 
Třeba se sousedem v paneláku po síti střílet „emzáky 11 
(mimozemšťany). Jak na takovou malou síť jít? Třeba 
s Windows XP a „krokovaným 11 návodem z této knihy. 

A proč doma vůbec síťovat, když nemám souseda? Aby- 
ste využili např. sdílený přístup do Internetu, sdíleli sou- 
bory a tiskárny. Dva počítače doma už není žádný luxus. 

K experimentování potřebujete jedny Windows XP 
a na druhé straně libovolnou verzi Windows 9x. O počí- 
tačových sítích nemusíte vědět zhola nic. Hned na začát- 
ku totiž dostanete solidní přehled o tom, jaké zařízení 
můžete pro síťování v malém použít. Autorovi se není 
proč divit, že začíná s bezdrátovými sítěmi. Ceny tako- 
vých zařízení naštěstí klesají a klesají. Mnohdy opomíje- 
né spojení přes Infraport i historické připojení pomocí 
telefonní linky je také vzpomenuto. 


Malé sítě 


Domácí sít s připojením Windows 9x/Me/2000 i Ma- 
cintoshe včetně sdíleného připojení na Internet zvládnete 
s návodem ve čtvrté kapitole. K minimalizaci problémů 
pomohou zlepšovatelské rámečky Tip a Důležité. Ani za- 
čátečníci nemusí mít strach, že by postup podle návodu 
nezvládli. Obrázků je připojeno dostatek. Škoda jen, že 
nepadla zmínka o IPX/SPX v souvislosti s hraním her po 
lokální síti. Některé hry při multiplayeru vyžadují právě 
IPX namísto běžnějšího TCP/IP. Ani na bezpečnost se 
nezapomnělo! 

V rychlém sledu následují postupy pro nastavení 
sdílení dat v síti, sdílení tiskáren a dalších periferií. Sítě 
jsou mimo jiné pomocníkem při komunikaci, proto se 
v poslední kapitole seznámíte s Windows Messengerem. 
Po slovníku pojmů by se už zdálo, že o sítích víte vše 
důležité. První stupeň znalostí (jak to „naklikať) máte za 
sebou. Druhý vědomostní stupeň přinášejí poctivé přílo- 
hy. Zaměřují se na popis součástí počítačových sítí, síťo- 
vé protokoly, aj. Teď jste vybaveni na své domácí sítě 
dokonale, i kdyžto na první prolistování knihou třeba 
nevypadá. ■ (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| P3l Petr Kroupa: Malé sítě s Windows XP. iDnes, 2002, 

216 stran, 190 Kč, ISBN 80-86593-23-1 


Delphi pomocí příkladů 

Ačkoliv teorie programování je důležitá, vždy se člověk 
naučí více, dostane-li k dispozici příklady, na kterých po- 
chopí (základní) principy psaní zdrojového kódu a vývoje 
v daném nástroji. Platí to i pro Delphisty. 

Právě pro ně je určena kniha plná příkladů, které 
jsou nejen dostatečně okomentované, ale je k nim dodá- 
no i rozumné množství teorie, jež po pochopení příkladů 
dokáže značně rozšířit obzor. Záběr pokrývá jak začáteč- 
nické oblasti (práce s formuláři, grafika apod.), tak i po- 
kročilé (např. zdroje či dli knihovny). Vybere si tedy kaž- 
dý — od nováčka v Delphi až po zkušeného uživatele. 

Ke knize mám jedinou, zato však podstatnou výhra- 
du. Protože jde o knihu s příklady, měla by současně 
i učit programovacím technikám a psaní čitelného kódu 
(neboť bezchybně programující prase je horší než na po- 

— O" 

Delphi 


pr-DkT-s:kc phkladv 



stupy vycvičená nemyslící opice). Bohužel jsem občas 
narazil na sice formálně správný, ale v praxi nedoporu- 
čovaný kód (např. použití operátoru as ihned po testu 
pomocí is). Také zápis programovacího kódu je mnohdy 
buďto špatně vysázen (např. odsazení textu), nebo byl již 
špatně napsán autorem. Pojmenování identifikátorů je 
kapitola sama pro sebe. 

Potřebujete-li knihu příkladů s něčím víc, než jsou 
jen ony příklady, recenzovaný titul naprosto přesně odpo- 
vídá danému kritériu a mohu jej doporučit. Ovšem neber- 
te vše, co je v něm napsáno, jako nezměnitelné dogma. ■ 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PQ| Slavoj Písek: Delphi — praktické příklady. Grada 
Publishing, 2002, 220 stran, 195 Kč, ISBN 80-247-0323-8 
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„Milý Filípku, dědeček odešel do zaslouženého důchodu a ty jsi 
po něm zdědil místo zástupce ředitele společnosti Theme Park, 
lne. Babička ti nabalila hodně Monte, abys měl hodně síly při bu- 
dování zábavního parku. Pracuj pilně, brzy se přijdu podívat. Tvá 
babička Růženka." 

Tak nějak by mohla začínat e-mailová zpráva, kterou začíná 
budovatelská hra v kvalitní 3D grafice — Theme Park, lne. Jde 
sice o hru více než dva roky starou, ale když jsem ji v obchodě 



zahlédl za necelých pět set, neodolal jsem. Věděl jsem, že budu 
moci stavět svou soukromou Matějskou pouť bez omezení. Na- 
posledy jsem totiž stavěl poutě ve známém RollerCoaster Tycoo- 
nu; v něm byla sice pěkná, ale stále jen 2D grafika. Žánr budova- 
telských her mě ani po letech neopustil, proto ještě v tramvaji 
studuji český(!) manuál. 

Grafika na krabici vypadala skvěle a ani v počítači mě ne- 
zklamala. Je plně 3D, snad jen při největším přiblížení byly 
ksichtíky návštěvníků trochu více kostičkované. Ale kdo by je 
studoval, že? Jeden z dalších důvodů nákupu bylo jednoduché 
stavění atrakcí, hlavně horských drah. V jíž vzpomenutém RCT 


Přijela k nám pouť 

bylo pro stavbu horské dráhy nutné mít perfektní trojrozměrnou 
představivost a obrovskou trpělivost při napojování jednotlivých 
dílů. Když byla trať příliš drsná, zvracel snad každý druhý ná- 
vštěvník. Tady v THI je to krásně jednoduché. Počítač při stavbě 
podává pomocnou ruku tím, že barevně odlišuje políčka vhod- 
ných pro stavbu. Když je třeba trať spojit, tak ji sám výškově 
poopraví. Příjemné, stejně jako možnost právě postavenou 
atrakci si vyzkoušet očima návštěvníka. Až jsem se přistihl, že 



se pět minut vozím nahoru, dolů, dokola — prostě zábava neje- 
nom stavění. 

Ve hře je celkem 15 úrovní v lokalitách: za polárním kruhem, 
arabské noci a krajina nápadů. Úkoly kladené na novopečeného 
zástupce jsou různorodé a zábavné. Po celou dobu budování po- 
máhá s komentářem modrá baňka (jednou jako stavitel, podruhé 
radí jako policista). S její pomocí jsem úkoly plnil mnohem rych- 
leji, než když jsem se jen projížděl po atrakcích (nejen po horské 
dráze, ale třeba v akváriu se žralokem uvnitř). Lokality jsou pře- 
krásně namalované, hudba i zvuky jsou nádherné. Až mi manžel- 
ka říká, že si hraji jak malý Jarda, když se hodiny a hodiny z po- 
čítače line hudba pouťových atrakcí. 

Oproti klasicky zaměřeným budovatelským strategiím přináší 
THI i nové prvky. Tak např. na hlídání návštěvníků si lze nechat 
od vědátorů vynalézt bezpečnostní kameru, uklízeče zvratků po- 
výšit na likvidátora požárů, servisního technika přeškolit na kon- 


struktéra. Návštěvníky nejsou jen děti, ale kupodivu do parku na- 
jdou cestu i jejich rodiče a prarodiče. Každému se pak líbí atrak- 
ce jinak drastická. V tom je potíž, nejde stavět jen horské dráhy. 
Je třeba i nějakou lanovku nebo vodní pistole. Alespoň to není 
tak monotónní, poznamenala manželka. 

Hra je sice krátká, ale zábavná, barevná, hardwarově nená- 
ročná, laciná. Navíc je opatřena editorem atrakcí, které lze snad- 
no vyměňovat s okolím. Kdo je hračička jako já a rád buduje — 



má dobrý tip na dárek od babičky. Jenom mléčná sada Monte ke 
hře přibalena není. ■ (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 


Theme Park, lne. Electronic Arts, lne., poskytl Cenega Czech, 
2002, 499 Kč, doporučená konfigurace: Windows 95/98/Me, 
procesor 233 MHz, 32 MB RAM, 360 MB na disku, DirectX 7, 

3D grafická karta 4 MB, 

^ www.themepark.ea.com 
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Pilíře TCP/IP potřetí 


Natrénujte Windows XP 


Školní miliony 


Solidní základy domu vytvářejí předpoklady pro jeho dlou- 
hou existenci. „Síťařům" může hluboká znalost klíčových 
internetových technologií zajistit v dnešním turbulentním 
prostředí dlouhou profesní životnost. Kniha je podle mne 
určena právě specialistům, pro které je znalost až na úro- 
veň síťových vrstev nutností. I začátečník může knihou lis- 
tovat, protože styl výkladu je přístupný oběma skupinám. 

Na TCP/IP se jde od podlahy. Sedmivrstvý OSI mo- 
del běžnému uživateli asi moc platný nebude, ale způsob 
zajištění požadované šířky pásma při přenosu by už být 
mohl. Jednou z mála nenáročných částí je kapitola věno- 
vaná sledování provozu na síti. Cvičením je klasický pří- 
klad — odchycení hesla. Programy si však budete mu- 
set stáhnout z Internetu, protože CD-ROM není součástí 
knihy. Doprovodný web oplývá množstvím dalších infor- 
mací, které se do knihy nevešly. Komu CD-ROM chybí, 
stačí stáhnout jeden zip a CD si vypálit. Od třetí kapitoly 
budou „síťaři" stříhat ušima. Začíná hloubková exkurze 
do vrstev OSI modelu. Podrobný výklad prokládaný ob- 



rázky může směle suplovat síťové školení, pro které byly 
tyto texty původně vytvářeny. I když je informací hodně, 
výklad nenudí. Ba naopak. 

V druhé polovině nastupuje popis systému DNS. Po- 
pis samotného protokolu DNS je doprovázen „pitvou" 
komunikace mezi dvěma servery. Dynamická doba si žá- 
dá dynamický přístup i při aktualizaci DNS záznamů po- 
mocí DNS update. Vše potřebné popsáno. 

Novinkou je část věnovaná aplikačním protokolům. 
Pozornosti neušly protokoly jako telnet a FTP, HTTP, 
LDAP i NNTP. U elektronické pošty je, kromě popisu 
samotného principu, dobře vysvětlen formát poštovní 
zprávy. Informace jsem využil při „pitvání" spamových 
mailů, abych se ujistil, že naprostá většina spárnu má 
našvindlováno tělo mailu. 

Kniha je informacemi přímo nabitá. Není co vy- 
tknout. Aktualizace jen prospěla a profesionálně zpraco- 
vaný web dokazuje pečlivý přístup autorů ke čtenářům. 

A za tak dobrou cenu by byl hřích knihu nekoupit. ■ 

(Pavel Rak) 


V některých firmách si stále více potrpí na to, že jejich 
zaměstnanci mají, případně uchazeči musí mít, certifika- 
ci na softwarové produkty, které společnost používá 
nebo instaluje klientům. Abyste mohli dobře zvládnout 
nejnovější desktopový operační systém od Microsoftu 
(tedy Windows XP), resp. certifikaci svých znalostí, máte 
k dispozici recenzovaný titul. 

Svým rozsahem kniha pokrývá v podstatě téměř vše, 
co by měl administrátor znát — instalaci systému, na- 
stavení uživatelských účtů, práci s DNS, Active Directory 
a mnoho dalšího. Oproti předchozím vydáním jsou otáz- 
ky a odpovědi ve zvláštním svazku (titul je dvousvazko- 
vý), což považuji za velmi přínosné (s sebou mohu „ta- 
hat" pouze menší část, lépe se listuje apod.). 



Kniha je určena jednak správcům, pro které by se 
měla stát povinnou četbou, ale i uživatelům. Ti ani ne- 
musí toužit po certifikátu, ale po kvalitních informacích 
podávaným „bezvatovým" způsobem, jak již mohou být 
z publikací tohoto stylu zvyklí. 

Napadá mě jediná nevýhoda této knihy, a tou je za- 
měření na čtenáře, kteří s tímto typem dokumentace 
doposud nepřišli do styku. Pokud jste už četli tutéž pub- 
likaci, ale pro Windows 2000, pak by stačila tenčí kní- 
žečka, ve které by byly uvedeny pouze rozdíly oproti 
staršímu vydání. ■ (Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


| dD | Microsoft Corporation: Microsoft Windows XP Professional 
Training Kit. Computer Press, 2002, 948 stran, 1890 Kč, ISBN 
80-7226-717-5 


Hodnocení: 


PQ | Alena Kabelová, Libor Dostálek: Velký průvodce protokoly 
TCP/IP a systémem DNS, 3. aktualizované a rozšířené vydání. 
Computer Press, 2002, 544 stran, 499 Kč, ISBN 80-7226-675-6 


Původně jsem měl k tomuto titulu averzi. Programy na 
téma milionářské soutěže z Novy jsou obehranou písnič- 
kou. Ale po několika hodinách práce mohu zodpovědně 
prohlásit, že jsem přestřelil. Uvnitř je shromážděno vel- 
mi mnoho znalostí, které jsou po částech dávkovány 
uživateli zvolenou hrou. Pro rodiče může být zajímavá 
informace, že titul doplňuje učebnice dějepisu, které vy- 
dává SPN (Státní pedagogické nakladatelství). 

Oproti předcházejícím verzím podobných titulů od 
Terasoftu se tato může směle zařadit do skupiny profesio- 
nálních programů. Tak třeba instalace — na výběr jsou 
čtyři volby: spuštění přímo z CD, doporučená instalace, 
plná instalace (vezme si 360 MB) a instalace na síťový 
disk. Plná instalace již dále nevyžaduje CD, což láká pustit 
si informační sprchu dle libosti bez složitého hledání CD. 

Zásadní novinkou je namluvení všech textů, včetně 
otázek a odpovědí. Z počátku je čtení všeho zajímavé 
a navozuje to atmosféru známou z televize, ale časem 
může zdržovat. Naštěstí se mluvící výpomoc dá vypnout. 
Nezbavíte se však tleskání a povyků po zodpovězení kaž- 
dé otázky. 



K dispozici jsou celkem čtyři hry: Hop nebo Trop 
(obdoba televizní hry Riskuj pro dva až čtyři hráče — 
má více kol), Miliardář (známý milionář I.OOOx povýše- 
ný) pro jednoho nebo více hráčů. Poslední hrou je soutěž 
10 kol (každé má 3 otázky). Zkoušel jsem hned první hru 
s počítačovým soupeřem. Z celkem 15 odpovědí se počí- 
tač (řízen asi náhodou) spletl pouze v jednom případě. 
Otázky jsou vybírány z koše těchto témat: český jazyk, 
dějepis, přírodopis, chemie, fyzika, význam slov, zeměpis 
a všeobecný přehled. Zeměpisné otázky jsou doprováze- 
ny fotografiemi. Trénovat se můžete i bez počítače, a to 
díky tiskovému modulu, který otázky vytiskne. 

Titul je zpracován profesionálně po obsahové i gra- 
fické stránce. Zvukový doprovod je výborný. Proto se ani 
po hodinách vzdělávání nudit nebudete, a 

(Pavel Rak) 


Hodnocení: 


NOVINY » Celá rodina milionářem — všeobecný 
přehled. Terasoft, 2002, 630 Kč, minimální 
požadavky: Windows 95 a lepší, Pentium 
100 MHz, 16 MB RAM, rozlišení 800 x 600 
bodů, 16bitová barva, myš, 

O http://www.terasoft.cz/czpages/cd_vsp.htm 
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Java pro profíky 


Resuscitace stránek 


Flaškové tipy & triky 


Java efektivně je kniha, která se svou koncepcí naprosto 
liší od všeho, co v češtině o Jávě doposud vyšlo. Nejed- 
ná se ani o klasickou učebnici programování, ani o refe- 
renční příručku, ale o souhrn poznatků s programová- 
ním v Jávě, získaných autorem během jeho dlouholeté 
praxe, sepsaných do 57 rad. Cílem knihy je dát progra- 
mátorům návod, jak psát robustní a pokud možno efek- 
tivní javové aplikace a jak se vyhnout při psaní kódu 
budoucím možným komplikacím, které si často ani ne- 
musíme uvědomovat. 

Ačkoli jsou jednotlivé rady na sobě nezávislé a řeší 
problémy z různých oblastí, přece mají jedno společné. 
Umožňují čtenáři oboustranný pohled na věc. Kromě do- 
poručeného postupu a vysvětlení, proč je právě takový 
postup nejvhodnější v dané situaci, vždy dostanete i pří- 
klad naprosto nevyhovující, včetně všech důvodů, které 
autora k zamítnutí předloženého řešení vedly. Pokud je 
možné podle okolností použít různá řešení, pak jsou 



nastíněny jednotlivé situace a k nim připadající nejvhod- 
nější postup. Pro lepší pochopení jsou rady v maximální 
míře doprovázeny ukázkami minimálních zdrojových kó- 
dů. Minimální v předchozí větě znamená co nejkratší, ale 
jen tak krátké, aby neztratily vypovídací schopnost. 

V knize je shrnuto obrovské množství praktických 
informací, které nenajdete v žádných manuálech, učebni- 
cích ani dokumentaci. Jestli to tedy myslíte s jazykem 
Java vážně, pak je přečtení této knihy doslova povinnos- 
tí. Má to ovšem jeden háček: pokud nejste s jazykem po- 
měrně dobře obeznámeni, odložte nákup této knihy ra- 
ději na později. Mohlo by se stát, že se ze superknihy 
stane zbytečný sběrač prachu, navždy pochovaný kdesi 
vzadu v knihovně. ■ (Michal Prejza) 


Hodnocení: 


JavaScript je vděčné téma pro psaní knih, jelikož existuje 
stále velké množství normálních lidí, kteří si vytvářejí 
vlastní webové stránky a rádi by je obohatili o trochu dy- 
namiky. Patříte-li do uvedené skupiny, mohli byste využít 
recenzovanou publikaci. 

Po rychlém seznámení se základy jazyka přechází 
autor na objekty, se kterými lze v JavaScriptu manipulo- 
vat. Dokonce jsou zde uvedeny i objekty souborového 
systému (přístupné přes ActiveX prvek, takže při tvorbě 
internetových prezentací je moc nevyužijete, ale někdy 
se můžou hodit). Následuje využití skriptování při obslu- 
ze formulářů, poměrně podrobný (a dle mého názoru 
přebytečný) popis kaskádových stylů a jejich propojení 
s JavaScriptem. Závěr tvoří návod na vytváření ActiveX 
prvků, Java Appletů a opravdu krátké seznámení 
s VBScriptem. 


OŽIVOVANÍ 
WWW STRÁNEK 
POMOCÍ 
SKRIPTU 



Kniha obsahuje oproti jiným titulům několik nezvyk- 
lých (ale o to zajímavějších) kapitol, jako je například 
zmíněná tvorba ActiveX prvků a Java appletů. Je psaná 
čtivě a je plná jednoduchých demonstrujících příkladů 
(výsledky v podobě obrázků jsou nezbytnou součástí 
textu). Měl bych jen jednu výhradu proti způsobu zápisu 
zdrojových kódů — jejich úprava (štábní kultura) je ne- 
sjednocená a v některých případech až nepřehledná. 

Hodláte-li trochu „oživit" své stránky a naučit se po- 
užívat skripty, klidně sáhněte po této publikaci. Její vý- 
klad je rychlý, stručný, poměrně postačující a má dosti 
široký záběr. ■ (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


PQ| David Morkes: Oživování WWW stránek pomocí skriptů. 
Grada Publishing, 2002, 192 stran, 195 Kč, ISBN 
80-247-0325-4 


|P3| Joshua Bloch: Java efektivně — 57 zásad softwarového 
experta. Grada Publishing, 2002, 232 stran, 290 Kč, 

ISBN 80-247-0416-1 


Publikací o Flashi již vyšlo na našem trhu několik, ovšem 
z jedné knihy se vše naučit nedá. A tak si každý musí 
projít obdobím, kdy se seznamuje s novým nástrojem 
a při tom pracně sbírá znalosti a zkušenosti. Tento titul 
by měl pomoci toto období zkrátit: jedná se totiž o sbír- 
ku návodů, tipů a triků. 

Její text obsahuje téměř 120 rozličných tipů, které 
jsou rozděleny do několika kategorií (animace, zvuk, 
prohlížeč, Acrion Script, Extensions). Obsah tipů mě 
mírně zklamal, protože část z nich (odhadem asi tak jed- 
na třetina) je opravdu velmi jednoduchá — popisuje 
známé věci, základní postupy, případně vysvětluje někte- 
ré dialogy. 

Závěrečnou třetinu „tipů“ (ty uvozovky jsou zde 
schválně) tvoří popis několika desítek volně dostupných 
„flashových komponent", neboli extenzí (Macromedia 
Flash Extensions), které lze zdarma stáhnout z webových 
stránek a dále používat při vlastní tvorbě. To je poměrně 



dobrý nápad, proč také vymýšlet věci, které jsou již jed- 
nou vytvořené? Čtenář se tak dozví, co vše může použít, 
a navíc se z těchto extenzí i přiučí a pochopí některé dal- 
ší principy Flashe. Jednu výtku bych k této části měl: 
chybí názorné obrázky, které by demonstrovaly popiso- 
vané extenze (pár jich zde sice je, ale je jich opravdu po- 
skrovnu). A konečně zbylá třetina tipů a triků je asi ten 
hlavní důvod, proč si tuto knihu přečíst, protože obsahu- 
je věci, které byste těžko hledali jinde. 

Recenzovaný titul doporučuji spíše jako doplňkové 
čtivo. Koupíte-li si obsáhlejší publikaci věnující se ná- 
stroji Flash, naleznete v ní určitě poměrně velkou část 
toho, co je v této knize prezentováno. Pokud však ještě 
nemáte dost a Flash vás opravdu zajímá, kupte si i tuto, 
určitě se neztratí, ■ (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


PQ| Lukáš Sudacki: Tipy a triky pro Macromedia Flash. Compu- 
ter Press, 2002, 132 stran, 129 Kč, ISBN 80-7226-752-3 
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Začínáme s Delphi podruhé 

Na podzimním trhu se objevila další kniha věnující se 
programování v oblíbeném Delphi; tentokráte jde o druhé 
vydání knihy Slavoje Píská. Zdánlivé nepochopitelná je při 
prvním zběžném prolistování nepříliš vyvedená grafika, 
kdy jste na každé stránce informováni o tom, že začínáte 
programovat v Delphi, a to na ploše 52,5 centimetrů 
čtverečních! Plýtvání papírem v případě této série knih je 
v Gradě téměř neuvěřitelné. Naopak marně budete hledat 
číslo kapitoly, ať už v záhlaví nebo zápatí stránky, kde je 
ostatně nevhodně umístěný informativní název kapitoly. 

Slavoj Písek je zkušeným autorem počítačové litera- 
tury, čemuž odpovídá i čtivý text seznamující v úvodní 
části se stručnou historií vývoje Delphi a tuctem důvodů, 
proč právě Delphi je tím pravým ořechovým programo- 
vacím jazykem. Přes zběžné obeznámení začínajícího 
programátora s vizuálním prostředím přechází autor 
kontinuálně na první primitivní program. V části „Jak 
Delphi hovoří" se však rozplývá nad tím, že na rozdíl od 
C++ je jedno, zda píšete malými či velkými písmeny, a že 
je to oproti C++ obrovská výhoda. Těžko říct, co tím 
myslel, když se stejně vzápětí přiklání ke vžité konvenci 

H Ol 


Delphi 



týkající se použití velkých a malých písmen. Další ne- 
přesnosti se dopouští jen o několik stránek dál při před- 
stavování identifikátorů, kdy v jejich názvu vesele po- 
užívá českou diakritiku. Stejně tak se na velké ploše vy- 
mlouvá, proč neuvede ASCII tabulku, která by se přitom 
do knihy nakrásně vešla a ničemu by to nevadilo. 

Probrány jsou všechny „tradiční" oblasti programá- 
torské kuchařky od práce s textem, vytváření grafiky, práce 
se soubory, tisk a obsluhu schránky. V kapitole třináct stojí 
za pozornost popis a vytváření knihoven dli, stejně jako 
rozdíly mezi 16— a 32bitovými knihovnami. Komponentami 
pro pokročilé a ActiveX uzavírá autor hlavní část knihy. Na 
závěr si nechává bonbónky ve formě překladače, linkeru 
a různých činností debuggeru. Výukový charakter knihy 
zdůrazňují kontrolní otázky za každou kapitolou. 

Závěrem mohu říci, že kromě několika dalších malých 
chyb, zanedbaných při korektuře textu, je kniha vynikající 
a je možné ji doporučit každému zájemci o Delphi. ■ 

( Jan Pala) 


Webové technologie 
v referencích 

Při tvorbě webových stránek se velmi často stává, že si nemů- 
žete vzpomenout na název atributu značky, nebo stylu, či na 
jednotlivé jejich hodnoty. V takovém případě si buď spustíte 
nápovědu popisující HTML, kaskádové styly, anebo sáhnete po 
papírovém ekvivalentu: referenční příručce. 

Nakladatelství BEN takovou vydalo. Popisuje HTML, 
kaskádové styly a JavaScript. Úvod publikace obsahuje rejstří- 
ky jednotlivých částí a dále následuje stručný, ale výstižný po- 
pis základů HTML, který je doplněn o mnoho ilustračních pří- 
kladů a obrázků. 

Jádrem je samozřejmě referenční popis všech značek 
HTML a atributů CSS. Jejich popis je stručný, ale kompletní 
(to znamená, že například atribut ID naleznete v popisu všech 
HTML značek). Naproti tomu by si některé atributy rozhodně 
zasloužily více okomentovat. Škoda jen, že nikde není uvedeno 
o jakou verzi HTML jde a neřeší se ani problémy s prohlížeči, 
kterých je v praxi spousta a dělají vývojářům největší potíže. 



Totéž se týká i kaskádových stylů a JavaScriptu. Zejména popis 
JavaScriptu je velmi stručný. V jeho referenční části naleznete 
stručný popis událostí, vestavěných objektů (Array, Dáte, Do- 
cument), příkazů a několika málo funkcí. 

Kniha je „vázána" v kroužkové vazbě, což se jeví jako vý- 
borný nápad, neboť se při práci nezavírá a stránky se samy ne- 
obracejí. Text je otočen o devadesát stupňů a plně využívá po- 
skytnutý prostor. 

Velkým plusem recenzované referenční příručky je, že 
v sobě spojuje tři nejčastěji používané webové technologie, mí- 
nusem je občas její stručnost a absence poznámek z praxe. 
Nejste-li však profesionální tvůrci webu a spíše jen občas 
zabrousíte do této oblasti, myslím, že vám bude tato kniha pl- 
ně vyhovovat a velmi vám ulehčí práci. ■ (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| P3l Tomáš Grópl: HTML, CSS a JavaScript — referenční příruč- 
ka. Ben, 2002, 160 stran, 199 Kč, ISBN 80-7300-099-7 


Hodnocení: 


d Slavoj Písek: Delphi — začínáme programovat, 2. upravené 
a aktualizované vydání. Grada Publishing, 2002, 328 stran, 

299 Kč, ISBN 80-247-0547-8 


JavaScript kompletně podruhé 


Zeptáte-li se v e-mailové konferenci, jakou knížku o Java- 
Scriptu považují za nejlepší, odpověď by byla následující — 
David Flanagan: JavaScript Kompletní průvodce. Tato výborná 
publikace vyšla v roce 1997 v nakladatelství 0’Reilly a do češ- 
tiny byla přeložena o rok později. Vývoj skriptování se však ne- 
zastavil a ani autor naštěstí neusnul na vavřínech. A tak si mů- 
žete zakoupit druhé aktualizované vydání (překlad čtvrté verze 
originálu). Slovíčko „aktualizované" je zde na místě. Kniha do- 
znala poměrně velkých změn. 

Obsah se rozšířil o popis a používání regulárních výrazů, 
standard DOM, technologie CSS a dynamických stylů, události 
a mnohé další oblasti. Naopak byly vyškrtány zastaralé pasáže 
věnující se prohlížečům z dob webových prvopočátků. Refe- 
renční část dostala také změny — byla rozdělena na dvě části: 
Jádro (klíčová slova, základní globální funkce, objekty Math, 
Dáte.) a klientská část (objekty stránky a podobně). Navíc je 
zde referenční popis standardu W3C DOM. Podtrženo a sečte- 
no, více než sto stránek kvalitního textu navíc. Stejně jako ver- 
ze minulá i tato se stará o nekompatibility mezi dvěmi nejzná- 




JavaScript 


mějšími prohlížeči (Internet Explorer a Netscape), ale tentokrát 
se již jedná o jejich šesté verze. 

Rejstřík (a také způsob uspořádání referenční části) byl 
největší slabinou minulého vydání. Aktuální verze již žádné ob- 
dobné slabiny nemá, a tak jej můžete při hledání plně využívat, 
aniž byste narazili na scestné odkazy. 

Pro ty, kterým se do rukou nedostalo ani jedno vydání 
Kompletního průvodce, musím poznamenat, že se jedná o nej- 
úplnější a nejlepší zpracování výkladu JavaScriptu, jaký kdy 
u nás (a myslím, že i v cizině) vyšel. Kniha v sobě spojuje vy- 
čerpávající a skvěle napsaný popis zmíněného skriptovacího ja- 
zyka a jeho referenční příručku. Chcete-li JavaScript skutečně 
plně pochopit a umět jej využívat na svých stránkách, neměla 
by vám rozhodně tato publikace v knihovničce chybět. 

(Petr Václavek) 


Hodnocení: 


£! NOVINY 



| P3l David Flanagan: JavaScript Kompletní 
průvodce, 2. aktualizované vydání. 
Computer Press, 2002, 826 stran, 790 Kč, 
ISBN 80-7226-626-8 
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Tentokrát se sešly pěkně temné knihy. Zaěneme po- 
vídkovou sbírkou Minority Report, kde je mezi 
osmi povídkami i předloha pro další filmový trhák 
— Total Recall. Hrdinové Dickových povídek jsou ne- 
vyrovnanými, nespokojenými lidmi, jejich svět je 
světem pochybností. Příběhy jsou temné a ponuré, 
na několika málo řádcích dokáže autor vtáhnout 
ětenáře do děje; navíc Dick nutí ětenáře přemýšlet 
nejen o světě, ale i o příběhu a hrdinech. Výběr té- 
mat povídek je široký: váleěný konflikt, kde lidé 
jsou obětmi stále dokonalejších robotů; robot, jenž 
zjišťuje, že není ělověkem; živé mrtvoly, které myslí; 
šílená vize „šťastné" totality. Aby toho nebylo dost, 


Knižní sci-fi vivisektor 

nými rody. Jednou z jeho nevýhod je to, že tvorem 
až druhé kategorie, neboť je ělověkem. Leckdy 
ovšem takový handicap dokáže proměnit ve výhodu. 
Případ, který Vlád řeší, je v podstatě jednoduchý. 
Má najít defraudanta pokladny jednoho z mocných 
rodů. Jenže ten se ukryl a využívá pohostinství kon- 
kurenčního klanu, takže vylákat ho ven a zabít je 
neskutečně obtížné. Všechny úkoly řeší hrdina na 
první pokus, v závěru knihy se dozvídáme, proč to- 
mu tak je. Není to špatná kniha, jen občas trpí urči- 
tou zdlouhavostí dialogů. 

Další knihou, tentokrát humoristickou, je Skep- 
se. Nový autor, humoristická sci-fi, prostě smíšené 


propadá hysterickým záchvatům při pohledu na 
krev. To ve viktoriánské době není nic obvyklého. 

Je však dcerou kapitána Lockharta, který, jak Sally 
zjišťuje, byl zavražděn. Maminku nemá, takže jí 
nezbývá, než se protlouct na vlastní pěst. Proto se 
vrhá do londýnského podsvětí a snaží se odhalit 
tajnosti a záhady kolem opiových obchodů a ta- 
jemného rudého rubínu. Kniha má spád, zajímavý 
děj a nemyslím si, že je určena až tak úplně pro dě- 
ti. Místy je docela dost drsná. Stojí za to šiji pře- 
číst. ■ 

Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz, 
je šéfredaktorem časopisu Ikarie 



dokázal Dick napsat i vtipnou povídku o manželství 
mimozemšťanky-měňavky a lidského špiona, v níž 
se nekontrolované člověk mění v mimozemšťana 
měňavkovité podoby a mimozemšťanka se promě- 
ňuje do lidské podoby. Světy Phillipa K. Dicka roz- 
hodně nejsou příjemným místem pro život, ale 
velmi se blíží tomu, co by mohlo v nedaleké bu- 
doucnosti nastat. Už proto je velmi vhodné se na 
takovouto situaci připravit. 

Další knihou je fantasy, a to fantasy v detektiv- 
kářském žánru „drsné školy". Hrdinou knížky Ste- 
vena Brusta Jhereg je Vlád Taltos, soukromý ná- 
jemný vrah, což ovšem v jeho světě není povolání 
nikterak opovrženíhodné, i když se občas pohybuje 
na hranicích zákonnosti. Jde o vzdálenějšího příbuz- 
ného Phila Marlowa. Vlád má svoji kancelář, klien- 
telu, kousavý humor a další nectnosti. Má sekretáře 
a parťáka (jeden z nich je rozumné, draku podobné 
zvíře) a hromadu užitečných známých. Chce dobře 
vydělávat a mimo jiné i udržet klid a mír mezi moc- 


p o city. Kniha je vyprávěním určitého úseku života 
inteligentního nákupního vozíku, který se nacho- 
mýtl ke „zlomovým" okamžikům lidstva. K založení 
sázkové kanceláře, která se specializuje na metafy- 
zické sázky, k vzniku neřešitelného schizmatu v ka- 
tolické církvi, k šílenství inteligentních domácích 
spotřebičů. Bo Fowler se s takto bláznivým námě- 
tem vypořádal se stejným nadhledem jako napří- 
klad Joseph Heller s Hlavou 22. Situace dovedené 
ad absurdum, avšak napsané s rutinou a chlad- 
nokrevností, přitom živě a plasticky. Celý příběh je 
vystavěn s neúprosnou logikou, byť je tato logika ší- 
lená. Na druhou stranu si myslím, že docela věrně 
popisuje náš bláznivý svět, jen ho posunuje o kousí- 
nek dál. Není to kniha, u níž byste se popadali za 
břicha a bolela vás bránice. Spíš se usmíváte posta- 
vičkám, které jako by vypadly z oka těm, jež potká- 
váte denně na ulicích ěi v komerčních televizních 
zpravodajstvích, kde se referuje o práci našich poli- 
tiků. 

Poslední knihou je Rubín v kouři Philipa 
Pullmana. Jde spíše o dobrodružnou detektivku 
s prvky fantaskna. Pullman na poli fantastiky půso- 
bí už nějaký ten pátek, my však známe zatím jen je- 
ho jedinou knihu, a tou jsou Světla Severu. Hlavní 
hrdinkou je šestnáctiletá dívka Sally Lockhartová, 
která umí střílet z pistole, orientuje se na burze, ne- 


Hodnocení: ■■■■■■■■ 

m Phillip K. Dick: Minority Report. Překlad H. Heroldová, 

P. Andělové, M. Valina, obálka M. Zhouf, Praha, Mladá fronta 2002, 
323 stran, 210 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PH Steven Brust: Jhereg. Překlad N. Nováková, obálka J. Maxon, 
Ostrava, Phantom Print 2002, 263 stran, 179 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| P3l Bo Fowler: Skepse, a. s. Překlad M. Staša, obálka K. Haloun, 
Praha, Havran 2002, 210 stran, 234 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

m Philip Pullman: Rubín v kouři. Překlad J. Minaříková, obálka 
K. Šejna, Egmont 2002, 208 stran, 189 Kč 
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já a můj počítač 


Počítač používám jako skicák 

Miroslav Chyška (30) vystudoval grafickou průmyslovku, ale věnuje se hudbě. Momentálně hraje na „eguitar“ ve skupině lidí, 
která si říká J.A.R. Má rád každou hudbu, kterou lidi dělají pro potřebu něco sdělit. 

Nerad mluví o sobě. 


Jednou jsem viděl hrát jednoho kytaristu a slyšel, 
jak může znít nástroj, na který jsem se pokoušel 
hrát. Samozřejmě, že mě to velice uchvátilo. Velmi 
podobný pocit jsem naposledy zažil asi před třemi 
lety na Smíchově v jedné zkušebně - v podobě po- 
ěítaěe Macintosh G4. 

Tehdy Dan Bárta dostal nabídku dělat sólovou 
desku ( Illustratospheru - pozn. -ios) a zeptal se 
mě, jestli bych mu s ní nepomohl. Zaěal jsem se 
seznamovat s možnostmi poěítaěů, abych se ve stu- 
diu při natáěení desky mohl lip domluvit s Pavlem 
Větrovcem ml. (zvukařem a hudebníkem -pozn. 

-ios) a nemusel abstraktně vysvětlovat, jak bych 
si představoval konkrétní zvuk. 

Uěil jsem se sám, otravoval jsem lidi, co byli dál, 
až jsem došel do fáze, kdy jsem schopný si poěítaě 
nainstalovat sám, téměř bez cizí pomoci. Používám 
stále Macintosh, ale řekl bych, že je pécéěka zaěínají 
válcovat. Pokud jde o spolehlivost, záleží, jak se ělo- 
věk o poěítaě stará. Macky padají taky, možná o něco 
míň než pécéěka, ale už jsem viděl dobře nainstalo- 
vané PC, které nepadá (úžas v mé tváři - pozn. -ios). 

Doma mám ministudio, Macintosh G4 s proce- 
sorem na 933 MHz, 384 MB paměti, 60GB disk na 
7.200 otáěkách, druhý disk 120 GB a další externí, 
taky 120 GB, připojený přes FireWire. Mám dvou- 
monitorovou kartu, kdy na jednom monitoru je tře- 



ba editaění ěást programu a na druhém mixpult, 
nebo na jednom soubory a na druhém efekty, pros- 
tě podle potřeby. Pak mám iBook G3 na 500 MHz. 

K tomu zvukovku Digi-001, klávesy, Boland U20, 
abych mohl používat MIDI nástroje, přesněji spouš- 
tět smyěky, oběas nějaké to kilo (muzikantský žar- 
gon: položením kilového závaží kdekoli na klaviatu- 
ru vzniká souzvuk více než tři tónů, tedy akord, 
aniž se klávesy musí držet rukou - pozn. -ios). 
Notebook plánuju využívat také jako efektový proce- 
sor ke kytaře. Nebudu muset mít spoustu drahých 
hardwarových krabic. I když jsou na ovládání rych- 
lejší, protože na každou funkci mají nějaký knoflík, 
nemusím se s nimi prát s myší a klávesnicí. Obrov- 
skou výhodou softwarového řešení je, že si pamatu- 
je nastavení. Můžu přerušit práci a když se k ní 
vrátím, je všechno ve stavu, v jakém jsem skoněil. 

U hardwarových krabic a pultů se musí všechna na- 
stavení zaznamenat, zapsat, a pak daleko pracněji 
znovu obnovovat, aby se mohlo pokračovat. 

Jako hlavní nahrávací systém používám pro- 
gram ProTools LE. Zpočátku jsem byl nervózní, než 
jsem se s ním naučil zacházet; narážel jsem na pro- 


blémy a nebyl jsem s to něco nahrát. Trvalo mi asi 
tři čtvrtě minuty, než jsem si s ProTools porozuměl. 
Výhodou tohoto programuje, že si pamatuje zpátky 
řadu kroků, takže když něco při experimentování 
nevyjde, jak potřebuju, můžu se vrátit do místa, 
kde to bylo v použitelném stavu. Shodou okolností 
jsem měl možnost si vyzkoušet dospělejší ProTools 
v jednom nově vzniklém studiu. Velice jsem uvítal 
kompatibilitu programů ProTools: tím teď myslím 
sestavy ProTools LE s převodníkem Digi OOlversus 
ProTools TDM HD2 v. 5.3.1. a Gontrol 24. 

ProTools LE jsou vlastně digitální magneťák ve 
spojení s jednodušším sekvencerem, efektovými pro- 
cesory, virtuálními syntezátory a mixpultem s 32 au- 
dio- a 128 midistopami. Dále používám Wave Burner, 
Peak, a balík programů od Native Instrument. Jako 
efekty rád používám Goldbundle od firmy Waves. 

Na počítači mě hodně baví práce se zvukem, do- 
tahování nahraného zvuku do požadované podoby. 
Člověk musí umět zacházet s korekcemi, efekty, 
fázemi, aby nahrávka byla kompaktní, plastická, 
dobře se poslouchala. Ne že bych upřednostňoval 
počítače před hardwarovými studii, ale co to tady 
plácám. Vždyť vy to jistě znáte. ■ 

Takže, abych to shrnul: poěítaě mi slouží jako 
skicák, deníček nebo zkušebna. 

Ivan Straka, istraka@softnov.cz 


www.jobs.cz 

SPOJENI s elitou 
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POZOR! ZMĚNA! Letos vycházíme v úterý 
Příští číslo Softwarových novin vyjde 4. března 2003! 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 

http://swn.softnov.cz 


Co připravujeme? 

Slovníkové CD: v počítačové podobě slovníky rozkvétají do krásy. Které z nich jsou nejzajímavější? 
Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem 
počítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnání: skenery — v samoobsluze dnes můžete koupit skener, který ještě před pár lety stál desítky tisíc, 
ale po jakém sáhnout? 

Recenze softwaru: Pinnacle Studio 8 — střih digitálního videa pro každého: a ještě česky! • AreaGuard 
— ochraňte si svoje data! • Zoner Media Explorer 5 — správce digitálních fotografií a multimediálních souborů 

• Corel Draw 11 — nová verze známého vektorového grafického programu od firmy Corel • Microsoft Project 
2002 — řízení projektů od Microsoftu. • WEMU — emulátor terminálu pro Windows • Tradiční stránky se 
sharewarovými programy a softwarem pro Linux. 

Recenze hardwaru: HP Compaq Tablet PC TC1000 — prakticky řešené Tablet PC • Acer AL922 — 

19" multimediální LCD • Delkin PicturePad — zásobník na digitální fotografie • KDS — organizér CD 

• ASK M2 — nejmenší datový projektor na světě • Logitech Z-680 — reproduktory pro domácí kino 

• Creative Mouše Optical — optická myš • Panasonic EB-GD87 — elegantní telefon s fotakem, který nezklame 

• Motorola T720 — véčkový mobil střední třídy • Olympus C-730 — digitální zrcadlovka se spoustou mož- 
ností • Blackberry — kapesní počítač s možností posílat maily přes GSM • Creative NOMAD Jukebox Zen — 
luxusní přehrávač s velkou kapacitou a využitím jako externí disk • NAPA CD MP3 DISC player DAV316 — 
levný MP3 přehrávač s bohatou výbavou. 

Recenze sítí: Symantec Gateway Security — antivirus, firewall, detekce průniků: to celé zabere 1U 
v racku • fayn — instantní telefonování po Internetu • APC Smart UPS — jde to i bez proudu, aspoň chvíli 

• Reál VNC 3.3.6 — vzdálený přístup zadarmo. 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Pět stránek tipů a triků pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: Navrhujeme webové stránky — druhý díl seriálu o návrhu webových stránek od Torna 
Vilda • RSS — jak vytvořit webový server jako sebrané spisy? • Windows Tablet PC — jak se liší systém 
pro Tablet PC od těch, co známe dnes? 

Téma měsíce: Lokalizace softwaru — proč některé programy mluví česky a jiné ne? Českými nabídkami 
a nápovědou to všechno teprve začíná. Jaké jsou problémy při lokalizaci programů a jaké nástroje a metodiky 
se v této oblasti používají? Co dělat, když chcete svůj program pustit do světa? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor • Na návštěvě u České správy letišť — letiště je složitý organismus a počítače mu sluší • Za- 
jímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? • Jste technooptimista? ANO nebo NE? • Další 
příklad slepé cesty • re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, knih odborných i jiných, sci-fi 
stránka • JPP — co povídá jedna paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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Zádveřice 48 


Vychází 1x měsíčně 
toto číslo vyšlo 4. 2. 2003 
uzávěrka zpravodajství 15. 1. 2003 
cena výtisku s CD 89,- Kč / 129,- Sk 
roční předplatné s CD 900,- Kč / 1 .088,- Sk 
roční předplatné bez CD 600,- Kč / 740,- Sk 
roční předplatné do zahraničí 85 € 

Distribuce prostřednictvím společností holdingu PNS, a. s., 
Mediaprint&Kapa Praha a Mediaprint&Kapa Bratislava 
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čj. 845— OPČ— 1 995 ze dne 14. 3. 1995. INDEX 47397. ISSN 1210-8472. 
Registrováno rozhodnutím MK ČR ze dne 9. 8. 1993 
pod číslem F5192. Nevyžádané příspěvky se nevracejí. 

Za původnost a obsahovou správnost ručí autor. 

Publikované články nemusí nutně vyjadřovat stanovisko redakce. 
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Novinky mobilních operát 
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Odpor proti SMS v závislosti na věku. 


Nekompromisní postoj, který zaujal RadioMobil k posílání SMS zpráv do 
své sítě z Internetu, budou podle všeho jeho konkurenti rychle následovat. 
„Volají mi lidé a zapřísahají mě, abychom konečně SMS zakázali také. jde 
hlavně o ženy v domácnosti, mezi čtyřiceti až padesáti lety,“ uvádí Igor 
Přerovský, tiskový mluvci Českého Mobilu. „Jinak vyhrožují okamžitým pře- 
chodem k RadioMobilu. Jejich hlavním argumentem je, že si po telefonu 
chtějí pořádně popovídat, a ne psát.“ 

Výrazně jiné zkušenosti, ovšem s podobným výsledkem, mají pracovní- 
ci Eurotelu. „V současnosti existuje silná poptávka po návratu starých časů 
v nejrůznějších podobách. V tomto roce se budeme především soustředit 
na propagaci sítě NMT, nelze vyloučit ani znovuzahájení prodeje klasických 
elegantních kufříkových mobilních telefonů/ 1 Tolik oficiální zpráva, podle 
kuolárových zvěstí však Eurotel uvažuje o naprosté marketinkové bombě: 
obnovení poplatků za přijaté hovory. „Samozřejmě uvažujeme o zavedení 
nových, výhodnějších tarifů, “ zní odpověďjan Kucmáše, mluvčího Eurote- 
lu, na náš přímý dotaz. 

Ani v síti T-Mobile však rozhodně nejde o poslední krok. „Jsme teprve 
na začátku. Další směry našeho rozvoje by se mohly inspirovat například 
některými aktivitami provozovatele pevné sítě.“ Toto značně mlhavé pro- 
hlášení konkretizuje mluvci RadioMobilu Jiří Hájek v interním materiálu, 
který se nám podařilo získat. Stejně jako Český Telecom, jehož telefonní 
automaty od ledna odmítají pracovat se starými typy telefonních karet, 
chystá výměnu SIM karet i RadioMobil: „Nová karta bude mnohem příjem- 
nější pro obsluhu, umožní například uložit tři barvy podsvícení displeje 
a pět tónů pro ozvučení kláves. Výměnu za starý typ bude provádět každý 
náš prodejce zdarma, pouze za manipulační poplatek 50 korun bez DPH. 
Do stávajících typů telefonů se naše nová SIM karta sice nevejde a bude 
nutné změnit i telefonní číslo, ale věřím, že naši zákazníci tento krok 
správným směrem pochopí. Staré typy karet bude naše síť akceptovat do 
1. března, poté budeme každý pokus o jejich použití pokutovat; pro po- 
hodlí uživatelů bude pokuta automaticky odečtena z paušálu či kreditu. 

Pro usnadnění výměny telefonů budeme mít v nabídce akční modely kolem 
3.000 korun. “ ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz, 
Martin Žemlička, martin.zemlicka@autor.softnov.cz 


[JE SOFTWAROVÉ NOVINY 2/2003 





